




Scénario pour IN NOMINE SATANIS 

Une pute  nile qui n'a pl- de papa 
et qui est très tllste 

"ihng Dow", & la sonnette.<Tamve"~pond le dient  
Toulours a- de& cette enIée en mahem J'atknds 
que le pClmi soit demère laporte e t p  m.Je recharge 
tont de s u i a  d'un pcshv rapde. La porte vole d'un coup 
de ranger's Merde ,'ai pas h g u e  la bonne L'être 
humunde~erefémimnguirendsonh~~upuh 
unemaredesao~aplasdelreziecmqanset,éOmtdomié 

LesoW&d'unauuej~~que(Wi!miisduisEeIui~c'cn 
vous k monstre) voUmont p i  Sue faire une cleca~te A Io 
bibliorhèque 1. plus pmchr Il. n'y m>uvmird nm de bim 
inttrasmt nn ce= piite ülk (Lame De GvcrdiR Née le 25 
Août 1984 a même ranps que sa sow jumelle Lucie. i 
Vaaiillc~). Deux seiiaines avant lcjaur du &but & llenq~ëtc. 
un fait mpqllant happe tragiquemat la famille De GuodLL Le 
chef & famille, Momiein De GuadiR Henri de sni peMm. 
mm duis un ~ i d m t  de voiarrr Nam que hue, qui se 
uowail a v s  I u i s ' o t r o n i m i r d e u ~ ( m i r ~ ~ L c ?  mm ocil) 
&l'accident Ledeuxième fùtmprauantn'estuUcauc1ammt 

Ill qucy suÿ !A pour h w r  deux m o d ~ ~ . ~ ,  ) a maki9e.s marquard par le simple fau qu'il n'en est fait 
dtvcrc tour d'un coup un groupe d'humauis sur ma mrnium nul pur (A p~ un enuefùei d m  la m b n p  
dn>ls ~ n <  n o d  ioiu $-&je m'miillr im minn n mr 
miranr en plrui uqaquewd. un dei miodirs csi là, w 
de PB, niais dnunipq~6, de u u ~  iiurs çn wulonurs. 

coups& feu mal me &dent a ies &us 
Je fonce, j'athape le gosse et me jeme par la fenêtre. 
Am+ à ~ ~ ~ s  du m1je me tél-, pas le 
gosse. Et hop, une puree d'humam,mel Cava pas ê k  
coton pour le deunune 

SYNOPSIS 

Lr Dé--joueurs doivmi 6ümkr  une jeune h m &  
po& par I'cpFrit d'un Dhm "Renégu': Sum oc p t  
l a ù r e s m w M i t e i m b a t o u & d e ~ n e f . ~ o 9 & ~ t ~  
moins iv- son échec. ii e s p h  donc que l u  jo- ne 
~ ~ p i . l a n U c n i h u e & I ' e n l a n L ~ l e p b l k n a o t  
qu'ilnescrdpar~deIapuissnceduRenbgitetneuii  
pqu'ils'utiIli6ivsdcrngo~1~aedulupoiniids"ims 
petitriUcquin'iphis&papla~ot&~te". 

INTRODUCTION POUR IES JOUEURS 

Le bul&vommùliaiestsimpk Eüminerunêuchimiain& 
sexe fbomni P g 6  de cifq mr. Li mission a éxé p ç n l a b h a t  
conliai k m Dhm délnmt qui a échoUe. en faif le6 humains 
A 6 h Ù m  6raicnt dnu. ii n'en a Ne qu'un. On vous foumit 
l '&me & la piitc. car c'est la seule piste, mùs il en ub 
impb.ble qu'elle s'y ImuverncOTe. .. 

iNûICES EN VRAC 

hjooci lrsdo~&laranqual ireqir l 'm~el '~ l igcnoe 
voudrm peut ém enqnêta un peu sin cew iflailc ivrmr de se 
~ill*osomctfurilrImmammainsehalanos~.Et 

L ' a d r a r c d m m e e n u j o u e u r s ~ A u r r v i U a m r s v c d e  
a o u c u g e a a i & d Q s l a b m l i e ~ ~ d e V ~ . ~ k q u M i a  
& ChnvGl i t i rn .  Pis & mobkms mur s'v midrs. A nmi 

. . 
il y avoir d) dome  le^ Risam de 1 i  mon d a  &ur personnes: 
L&ecatmonbnilCvifetL.pcliTcLuclcsCte&parwchaî 

Fuit vraiment avoir des idtep ladue. pour jouez A in Nomine 
Sarania? Enüq pour les jeu- qui m t  poussé k vice 
jusqu'ici vont êuc r é c o m m .  Le cimuièn dea Gmudr 
(utmtion ni f u m  de happe) est en effu le lieu de ~Ugiauue  
d'Henri a & la p i t e  Lueir Une visite de mimoisie aux 
nouveaux habitane de ce a u d e r  de V m d l h  ub uansuiiic 

LA VILLA "DE GUERDIN" 

P P ~  mégalo pain un mir le chcf & funille de c m e  chmante 
batisse&~is6ugo,m~tobscbieaueunblocLhiusdu 
mur & I'atianrique et ime maison P h h U  I'a judicieu~mmt 
nommée "Villa De Gu&. Les joueurs powrnt la visiter 
iirb avoir d t l i u m e n ~  (hilml) cassé les sixilés msés iur la 
police. Il. p o m t  obsaver avec une utenlion k&te le 
d e  -~ert de sang opille devat 1. v et la m t t c  
tachkp~lem*neliquidejustedun&eliponed'aiU~ Même 
cmdcniitrrn'apsséxé~pr~:Unlargcuou&larailleddltne 
m ~ ( ç a d e p c n d d e l a ~ l c & l a r o ~ ~ ~ u p c m e d i r a - v o v s c t  
je vous dpmdmit silace pndantquej'expüqw) appammneni 

pm urr balle (issw d'un huil A pompe ou d'un mue 
cracheur de plomb du même calibre). Rien d'autre, 
dhein-mm:. 

FAUSSES PLFTES ET CUL DE SAC 

Eh oui, par le moindre s o ~ n & p r a v &  pasle pl- 
& vie & la petile L a m  La maîue & jeu &\na meubkr a 
0cf~ksjaucurspend.ntqu'ilsarcmntr~ir but.Il.pounont . . . =  

peut&.poiir d; L 1 i'& loudrc est- peut êue d ' o w  ks ~ ~ e i p m m u  n b ~ .  ca sst 
pmmiüf,p la f- & police). Un CrcnNcl c d t  nec lo P 1 gr& @ Pm visite au f a  km 
f-&I'&n'um-sns<imlsvoiriiu~s~~& &mem I'hpurio. d'morcr. Si vovr &lu pn*uliha>a>t 
h8CUe estvide et ln ~ 0 i . i ~  om IC mmmeü ai. ioind~). vickux. vous prima mai- *s L-xlhnm avec un groupe de 

savitrim&Dicux.nv&uille,hirmhqu'iL~~~~~m*ntp 
I r o p = p . y r W .  
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ET QUE CA SAUTE 

AI'nibedouarihopind'~teapLlavirite&LmnYon, 
Lam passe A I'oflmaivc et envoie h i e  (wmbifik) porIm k 
dnu mairare de I a n i U o 8 1 ~  lux nermmager. Ls &me 

N'oubliez par mn plus k eflets sm k d h r  el sin d'évmmelr 
h& se m m  aux ilaim. C'est I . 4 1  cmbut par 
l - ~ i o n a k a i ~ M u e c s ~ 1 P U o u i l l e q Y . k  
personiages dejpqükmu rapidos. A moins que les plus 
violents d'm eux vaillent se "paya quelqua pmpk", 
uipneiculpnmorUresmunpeuplus1ongtemps. 

Y'A COMME UN DEFAUT . 

C h  expioril ne petÏvmir pue d'mi a>ue  ana^ TOUW 

d e m i n d c d ' u p l i c n i o n 6 ~ ~ a b i c n s ù r m ~ e t 1 ~ c O a a ~ ~ ~  
la mEmc: Desceniez la gosse. Lss @vans &nanu d m  
~ a à s ' b w c r u n i r u e l l e m 6 u e & K u & m f &  
preuve d'w hypcukie bienvenue: Au maneni pku OP il 
dki&Ct&b.lmcam~~inLlOutim&I'&itoL se 

TEUMiNUS, TOUT LE MONDE DESCEND 

Tous Les indicCs pue pcwm obtroir Les pw116 pnn m w r r  
1'- oa se miuvc ~s ia  b simm A la penphbir & 
V e n u u c 4 d m r i m e n i i a p ~ i ~ & p r è s d a E ~ i i g s & l a B ~ .  
UM rapide q ê f e  monasn qu'elle cst à vendre (une ag- 
s ' o c n g  d'un é v d  client et iic donne pas le nom & 
DIOP&&> et m'elle n'a DUS été habi& vat a d  aue a miI 
d c p i i r p i u s ~ ~ L w ( ~ ~ c C ~ e n t m ~ k ~ u n C ~ w  
Su&). C'csi upndaii A  et mdmh pue 1s divas S a l b  & 

prmdred'Atcetlcvi~s..  MU. unitn'estpas si smipk - 

LA VILLA DES CASTORS 

PLONGEON EXPRESS ET BASTON FINALE 

l u x ~ ~ ~ a a a l e m m ~ t ~ e i r e . ~ c s u l u p r ~ m t o u s  
~~s inaç ib l e spréc i s e s .La ia . l eDbnon~Rsdec ide  
&fainbvidamU>indelUi~t&~saiprm&iewadejà  
assassrne un Ame a 5 soldas & Diai. il reste un m e  (le 

bkdé et a d .  niaud &vnL.. 

CONCLUSION ET GRïNCEMENTS DE DENTS 

Anpo 
Pm Soldat & Disu Die 

L'addition du pintr ci-dessus vous domient le niveau & 
vkloùe & gmup depKKmqes: 

Points Typedevkroire 

Marginile 

U"r~uitatinf6ieuràl00dmurunaçhec@sr&pimi~ 
specialsJ). NOTE: Si un p m m a g e  a fait prl  de res donte. 
q m i  à la naMc de Laine est immfdbtunm dolé d'une 
1imiImiontirtc au s o n  Cahi appd~aàdiscum l e s d m  & 
Kl suphieuIs. 

CARACTERISTIQUES DES PERSONNAGES 

Lam, le Demon renégat, Anden dLsdpIe de VEPIULR 

FOî Y04 AG4 A H  P B  PR3 PP17 
T&nk Semich. Esquive+l. BrPtm+2, D i  Carps i 
cmpo. 
P o w o k  Conuôle dm pis- (366). Pas &respù&m (216). 
~ ~ + 2  (264). Chmnp magnetiqwtl(254). Chmme+Z 
(131). Pnaiysiel(135). Nondézection (222). 
IQuipmenf: Cosnime & petite fdle. 
Appamm R compommat Que fait M Dboon q u d  il est 
awi~~qucsonRince?ï lTmte&1uipmdreap1aa+ 
b i i  sùr. m Vien non, bim qu'un m o n  plisse de"& M 

Rin~c.ilne&itparkdacida&luimSn~DerelsDbnoripront 
immëdistement éliminés LW d'auuai Dknom. MU. dui me 

da défenseurs & bien yn M soit wu uéduic$ (sari muvoù & 



Deux seciions lourdes (10 hommes) avec v6hlculc Lancelot, l'Ange, Senltenr de I'Ardmge LAURENT 
bllndh 

F05 V04 AG3 AF'3 P B  PR4 PPll 
POZ V03 AG2 AP2 PE2 PR3 PW Tal~:Esauivc+l.Cmos~mms+l.Amic&-ucrlourde+3. 
~.lmo: ~quiv-1. cimioa. ~ m i c  c ~ e t ~ .  ~ m i c  LO& ~cro-i. MSI. ' 
h &mnuct+l. (+Mimiileue a L.ncbprrnde pour lea Powoin: Eck (1211 h l  (lM).aimnpde forcc+I('Z.51). 
poi- ds cttrc  nu). 
P m v k  h u m  (211) .Mnl t ip~+l(2 î3) .  V o W r y s . -  
Mmlals+l (221). 
ES- MaIrquo (~10). ghmkevIn (xl0). M-16 (x8X 
M-M)(xl)cthpr&(xl).Linv&nilsratunvmblindt 
(Rius de fmw16/-6, poy&xc5) &qui@ d'im 1-flamme 
m rnuelk le mut mbulcmmt &gobé m uimiomrttc 
pib~rbarmimcbombad'ktifi&gCantee<Iedogui 
suivant: S w a  la much d'&ne aa vous h i a s u i t  des 
~ r a @ v o u s ~ L " S i ~ p u ~ s n e ~ p r e m i P n t  
pu c'est qu'ils ne ant pas aCn mdhs. 
A p p ~ s i a a m m p o l t m i m t : L e a ~ l o u r d u m t d c s  
%&es" de wmbst et agissent comme des militaires 
p f ~ . l n i r e g u i p w n S  b p a u v o l l s  a b  mlaus 
le p m m L  

~demlactbenite(411).PhobiedessmiesAdistsncs(655). 
Sectionloinde (535). Section lad (536). 
E q u i ~ c U n e s u p a b e 6 p 6 e A d e u x ~  (voirpaivoir4ll). 
des siFdils a une mge blwxba. 
Appafnce a w m p m m c  Lancelot s'y mif, c'est le moins 
q u e l ' 0 ~ ~ d X e . C ~ ~ 1 i $ ~ n e ~ d ~ ~ ~ t p u d e 6 ' 8 ~ f a i t  
bwerpaLuue. i lvoudripoudendredem~fausles  
~ o n s q u i p o m a i m t ~ ~ w m d i e m m . n ~ a ~ r e r  
bDmmeadenep~sureuxd'~esAdis tance~( i les t lne  
que c'est lâche). ii ne se xésiguexa l la msnihe forte (vraimm 
fmtclwm@madsIwcc-flunmeretM-60)quasils- 
igisscnr avec miaise (a wmbiumt I dismm par cxempk). 

Rcmihe chose. le titre n'a aucun rapport avec le scCnraio. 
'Our MAGNA VERmAS Dnuibneehos+lcsc~asepa~se~Parir.ctmàia.alesAnges 

dais lercaiacombesde lacap~rale Ce aebianoneporaèdepsrdc 
Uiu potite malson dans une petite prairie Lip k u u e  mais wi auemblc d'Çvtnunents que mus ferez 

Il- -,( SC passer ou non w foncrion des acrians des pu- 
- C'est quoi un zombi? 
-Tais mi et d e .  
.Et on leurfaa quoi quand on les muvera? 
-On les happe. 
- ~ h !  ns sont bolcheviques don. .. 
-Ouais,sibiveiu. 
-Eh c'est qnoi p l i  basP 
. &n..ycme que C'=SI ee que l'on&&.  charge!^!^! 

I E t l c p ~ p e d e J k L u f o n c e ~ k ~ A k m a i n ~ ~ l e s  
zombis. Quelques coups de feux claquent et les 
démnahom résonnent dans les couloirs. Le combat est 
vite termine. S!&m:5.Zombis:O. Nos joyeux rases se 
=groupent et comptent rapidematles corps. 

- Cmq -bis p nous fait 500 FRM. C'est cool m m  
boulofJéspère que l'on va a Imuver a m r e  d'au@. 
-Oh regmie, y'a unjouet vzhemat marrant par t m .  
C'est un b o n h o m e  de k télé. 
-Quel main celui IL i a w e  tomber on sS-he. 
-Reparde! On peut lui faire bouger les h, c'est drôle. 
-Si ni wiu~ N e z ,  ramène mi 

la petite poupée murmure au. o d e s  du s h .  

- b p i  Chapo PaSapo... 

E t e l l e p h t e s c r a a s d a n s k r n u d e ~ ~ . L c -  
vie du slin rmmebmmt empownné tombe SUT le 

sol avec fiacas. 

-Eh relève toi, test miment m p  m.. 

INTRODUCTION 

AlarsquelespueiusYmirsrwnbl6sdariJunen&oirq~elwque 
qu'ils se seront p m e h  d'me m i è r e  I6ggale. un homme 
s'intmduit iunèr d'eux a a or*mte wmme Ctant un 
subordonne dc ~ ' ~ r î i m g c  de Piene: ~ w i e ~ .  son nom est 
Jason; il leur fair ravoirqu'une fone wmmnationde a h m e s  
maléfiques u t  r~~semb1.h dans les cataîomber parisiennes et 
qu'il w t ~ s a i r e d c l e s  démik.Maisuneinteivedondirecte 
ncrhudraitrien.earleslieuxseraientrapidwnentrein~c~tkpm 
les m u p s  de S a m  il faut donc localiser les û é m m  qui 
commandent ca mupes. A l'heure acmelle. les skinheads des 
catacombes a bsttentcontre quelques familiers et beauwup de 
-bis ou assimiles. A& avoir tBmin6 son petit discoun. le 
paeu&-~ngepreiid~6de~penmagesetl&domic~dez- 
vous devant starion de m6m des Hdes vers 3 heures du matin 
a h  de se diriger vers une des bases présudes des Demm. 

DES SKWHEADS DANS LES JAMBES 

Alors que Jason mriveawmmence 8 disniter avec les iouwrs. 
une bande de skinheads passe par 18 et commence i agresser 
verbalement les joueurs (Pourl'instant). Bien sur. les skinheads 

saum desnu pour s'ëue fait passa. pour tel. Le faux-ange 
unnmence dors B taper sur les skinheads puis disparait dès que 
Ics "gess'cnmëlmt(C'estJunLqui~ou1aitNerq~eIqurr Anges 
pourseman m... MegalomMieoblig3. ApmÙdelà,lesjaueurs 
ont plusieins solutions: Soit ils mquëamt au@ de Dedel (Son 
quaniagedr~semuveauGeorgesV.surleschampsElyséer). 
soit ils decidau d'aller voir ce qui SC passe dùecment d m  LES 
catemmbcs. 





AU GEORGES V 

A p e B i e a a e S d . M l ' h ô u l I e s j n i e ~ ~ f m a l ~ p u l e  
rkeptiomii<te qui Ics mfomie que monsian Deniel est 
évidennnmt sli cmiférera 0 qu'on ne pait k d4rmgu. La 
oenmmrirudoivsnrsoitkconrUnm~itmmrwaunsum 

~ p m ~ ~ a ~ n ~ k Ü ~ d u ~ : ~ n ~ & s n i ~ ~ ~ r ~ t a J ~ .  

il l'imrp la glisse dam uic cage. "Bonjour 1" dit-ii oui en 
mm 1. min A cbieim d'nu. Arab s ' k  id-6 dm 
m b h e s  du -%es. D m t i e l U ~  n'avoir iam& . - .  
minu ce Jasn4 puis leur fait savoir qu'il y a effdvcment une 
idüU5bn du mal dsns lo EataEombcs. bien que l'on ne sache 
DM e u c r e m a u ~ t " i i s " i l s " i l s ~  r m u a t  mutes les aaks sont 
bm<ant ~I&S pl du SOI&; ou des slonhudr. Daniel Ici. 
p o p ~ c  d'caq&Ia NI ce fui O'oeeuim art =op belle). en leleu 

pr0nwtl.m des pouvoirs en w de rhsite ,  .ms 
p o u r u u m t p a c u a r w ~  

L'ARAIGNEE-ESPIONNE 

Li~auemh.SuitDuiielnnesta~ueouOUunF~au 

-Eue temaa. par l ' inwdii- d'un Cuc h d  chmnC & 
&air les foma & l'ordre sur une dunion "W dans les 
S a w m m b ~  ~a jo- semnt cninûies plurieun, foia s'ib 
r o h  autom des ean6es du atawnhs. 

- EL* fsn1CIa de Ehsmicr Un du nlemke du (celui SVMt 

aiire ks Archanges powrendrc ce cmüit médiblc). 

-hmunitutanps.ellese~~~hesasurundmp~-ou& 
pCf&fnce Sm un scwiteur, 

DANS LES CATACOMBES 

La cawombca &ieanes anu un lieu d'une cam~lexil6 
e f 0 a y . 1 ~ ~  ~ t d C p u i = ~ c e p m b ~ b n +  D S Ù C I + S U ~ ~ ~ ~ ~  

~ s ~ U n p e u p I w ~ e n t q u e l o a u u e s q u i 1 ~ ~  
S i j n u u  les joueun le perdent, c'es eux qui semnt permis. Le 
pob~6mtquesilesjo~n'aitppp~pCi1&1emcntvoir 
Dmùel ib  peuvent essaya de muez d m  les cawmmbcs en se 
faisant aida du divers r& qui uaimtaux en*. bien w'h 
ne soient var mais ilasoos du mut d t i f r .  LCS forcis du 

skùhd  mène lo ioueuÏs $la d e  aui &m>uva~uste avant 
ceüe où les forar & mi timnm ~ a i r % i  hOnt*.. 

CONFRONTATION 

r r n i ~ . ~ ~ d e ~ h m c s p o V r ~ f - & ~ . ~ , k r ~  
d v a u  a, moment où le DCmmi dipUte a v k  l ' m e ,  entour& 
de mnùis u de deux fsmü*n. La cmûit u t  inçviut& mais 
m c h e  daneereusement du mt6 &s Io- du Mai. 
CinlmraaiOninu=sn~misl~n-~ngedrmitmvcTla~c 
mut en dormant une saCr6 hms=. uu perwMages. 

CONCLUSION 

A la fin du &O. iprts quelques pina s'ib D le cmmcïerd 
rus.Dmisllsf~SiAlw;nes'ostaisd5muvaavMLil<~1aU 

David vidnie 
Par f& a>e 

L'addition du c i P s u r  VOUS dnmmt le niveau de 
victoire du gmupc de pcrmmag~~: 

50-145 Margi~ic 

" .  
sptfialer). Alexpgu* aussi ks joueun sdon Icw pers+Icacid. 
S'hontagiiniconsidtrCmmL ilrraaiipinird'unclimi~tionu 
s'ib mit &é uèd pufmmani (h ont d h w a  la mhism & 
David i v m  lui) il receviont un pouvoir firé sur la table 
s#ciaWe &l'Archange Dommique. 

CARACTERISTIQUES DES PERSONNAGES 

Junk, Démon au sewice & Bümw 

F03 V03 AG2 AF2 PE4 PR3 PP13 
Talents: Cmps I co1ps+2 Esquivc+l. T+5 M&ine+l, 
Amic dewhz+l.  

Jouet (556). 
Equipanenc Laa>saMeduparfaitpetitSpC1eOlogueetRwoL~er 
cdM.  
Rôle et mmpartemenc J d  doiL sur les œmeilr de Bifrom. 
rassembla le nlus de m b u  dans les cstawmbrr m m  
&-<CI ceo'kux des éms humdm indésir.bler qi s'y 
~ u n L n s ' e s t ~ a i r ~ @ D m I u i ) d i e a v c ~ U n A n g e  
qui n'a de commun avec lui qu'une mCg&mmic maladive. 

10 mmbk allies A Junk 

F03 Vol AG2 AP1 PEI PR1 P m  
Tdrnts: Cmps Aîop+2 .  
Powoir: Peur+l (164. spefial). 
Equipanenc Ooiffes @uuS~w+2). 
Rôle n wmponemenc Ih sont mulement inintelligents u 
ruivmnt a v e u g l ~  les ordres de lem maître (Junk). 





- Des Anges WN nomirnt sm plue et il f a d  agir avec 
-de disdtimi. 
-ùhdanuuk~md'me~ieCe(Naw&Ci~)~pya~pnn 
l'usine si ils r&sissau A la faim vendre. 

suim.n~ui&mu&memcdempir+p~mimriCne~ 
dirp.rüxr.jwts qnés. ns Iiirsaab pour mUC de u visite. 

PREMIERE PARTE: 
SERVOMOTEURS DE PUISSANCE 

INTRODUCTION 

a~o&itpnnemeauxp~~~mdsdejawrluprojomde 
l'Anh.ng;-Pntmtque~dch~hmlopi+J~~qet~~~ 
srniteon. mimu de & w r ue  de soldur de Dieux . . pmd&matpu. rmu.  Lerpmmejp sont au point nuis la 
f . b r i c l t i m i a s s N p o a e & n o m ~ p o b l è m c s . L d ~ &  
Dbmom n'cm pas le m o b  impmtanr 

UNE ENQüETE TOUTE SIMPLE 

QüELQUBS INDICES 

~ & ~ , ~ d r f o i r d r r ~ l l u ~ g ~ f ~ d b n * , u ~ ~ ~ ~  
E a ( 4 a i b n Z u l ~ ~ ~ ) , c i p > i r d e & h R & ~  
d/nm~uenOunrmdc.  RwagCc l o r ~ d w d m u ' ~ s j w s d e &  
S m m d . G u n ~ M ~ , ~ p e r d u , ~ m o l ' ~ p M k ~ k ~ ,  
sa J m r h s  de qirde #M A l h g n e  mYIYe, Berlin Llf &in 
# m w i r r e m ~ k c ~ & p o p ~ & h f v l ~ m V i ç w 3 0  
(&3piur&4~Uh#~MTs).ABaün0~,9*s~@e 
d'wposi t i0nd'mImnd Ilu41iew d~turitoircde hRDA. ,  
h perte du fonc iwupoGl iq~~(  CI admhivIIolN~1 n'a pm h4 

d r d - i a m  d u g o ~ c w ~ J M d .  

Encyiop& ~ O Y U C  

L'eammk A acheter se muve A Berlin-Owt et il est memue 

'Ne les -bumlx &temat 1M d t e  daru h cmitnlc 

famille wnosiutd fakiqusit des mures, Ler g M d o M  
< i i i ~ m t e s p a u i b a u r ~ t ~ l a ~ p i i s . A l a h & l a  
d a u i à n e g i s n e m m d i r l + A l a ~ ~ S i k s p u ~ ~ m  
aiqu8ont dwi Main. 1IM ils p o m t  obtenu les 
rnueigmnmu suivme: 

ChPtes. de Chsrbtunbu~g: Une salle mtihc c o n s d o  
iin mura aC(u A I'çpoque du aasides a h famille 
W i h s u d  WL< WN flllted en als bm tut ci mx C& 
r p p m f a n d i e ( l m p o ~ u i i b k L m v a r l a v i ~ ) m ~  
d'me future "Cmnge" (8 poinm de potmion). M W  œ que 
l'on put mire, .ne mnt de fibr*uion bvmsin m m e  
detshn n'hdiqum una puismuce anCTiue (ou maiéfique) 
@-Z 

M& de Dnbkm: On peul voir. dwi uiis des silles de ce 
mudcunublcaodecrivlmtlabbiMictionrndePMWimchrlad, 
ai 124 au mmnmttiu ~hevaüen aüsnsnd~ pour 
quinitme noiaide. ia l6gade du &au indiqiu: "PM 
W L n c b r t a d . m m t l a ~ & M d ~ H e Q a . b n  

Blbllothèqne de Schamnr Une ~ e c h c h c  rapide pennetua 
de savoir nue la famille W d l a d  a ett u?s eeiétae dwi les 
mtes 1 2 b  pntr avoir atC les m u r e  qui au rendin célèbc 
l e s c h c v . l i ~ a ~ ~ d r d m a I ~ ~ t m c ~ ~ .  ~ssde-  
de la famille W ~ ~ d i o a n t l œ a i k l u n i i v ~  ApWpcutim 
una lonp6vii sinpmnie & mur K. membn, 0 pnnmes 
seulmen4 dau la faune d'Eùmni s m  mnvr avmt l ' P p  
"6I6nbIc de 90 SM). 

L'uslne "VoIkp~~)zers'': Elle est siniée dans la m e  
~&eiie&Baim-Owtan'rrtpo~gkpmpiungpdim 
(de base) et imc pote clôture pas waiment soli&. Um vùits 

quiutdcs"-m&bbgis~uu"po&p~ils~ 
Mis pl& dans K. divem ordmafeun (jet avec 3 E o h  de 
mal&) et  si^ un haut niveau bnbimum +2) a 
C I ~ c a m m & s n i q u e p o u  y c a n p r n d n q w i q d L  
De mvra f- une pnndc p d c  du savoir de oc1 h m  ut 

L'appartement des Wlmehstid: Le pavillon des 
Wimdulad, situe gles & i>pc d ' a l m d h  fait supsi 0% & 
magasin de ma&nes ; & modWes WU doru Virgmy 
s'- Le magasin est men de 9NO 1% six jours pi 

Mnainc. On y m w a a  r ia  de biai Uitkesanl A p a l  lu 
Wimdistad et put& un Ange (voir ci-dessous). 

UN PEU DE DIPLOMATIE 

Une enaaue avec Edgard (on II rine) monmm qu'il bien 
résolu A ne pis v&. il dsisIera A toutrd les pSSioar sans 
s ' h a  ni w choqus. I i  expliquera. A moto u>wuts, qu'il ne 

~ ' u ~ o n  8.m puvoir &&ique uul des ~ffem-* 
paro~lias (voir sa &b+. et ccIlc de sa Wle). Ume lenwke 
d*itfequc (physique ou psychique). im chsnugc ou ima maucs 
faique les Wimclm6d f m t  appel A 1'Ange qu'ils comuisMt 
et memalesjonans dans I'mibaM. 





UN ZESTE DE BASTON 

q u i s c ~ D n m I ~ d o p o l i c i a s ( u u ~ p i & u  
paifutivu). Ib InlIemn!. unl te f i m  tuer. de lea m t r w  
d.nrim&8c: Unhmg~dbiff&delamnein&snieürUles 
ittsdro;u &. mtii M équipée ~ e m q e i u r e s  qui  es 
uti i isacmtumuns"mb.yesL).Ae~&u~fnmaeu~a 
m- @ntr Les foras &Bien). 

ET UN SOUPCON D'ESPIEGLERIE 

Une d v e  mus& (ou diplomatique-rdou) de s3.ppmpria 
I'usim mmaim Ednnrd P meme Les deux cmuu en 
confrnuition a leur f b  b i a  wmgaidre que jamais il M 
ven<b& S a  puvomi d é f d  lui pmncmont de lem rire uu 
nez La pemmmges devront, P a mnnmt du panio. 
u>ntaaa lem Rmcr B les h m m m x a  (selon le héme 
8uivuu)alein&eral'~airr(o'es;fiux)et&dmundsade 
ruouma a Rrma et de se faire oublier un pait momenL 

WdM -4P 
v w y  mcc -m 

*:Ensucun~pmla~Ieduscensria.lesdcuxWmic~nc 
daivatmoimr. Siimcvictimcdaitétra~&,dioisirsufliuotla 
file. Dans mus ler cas, le ùhm qui mer8 I'm on L'mue dsr 
WmhtadrrccvraimelUniutiongraniife(aplusd'MCve 
khec). 

de vicmire 
35 ou moim EchEe (w limitation de plu, MC!) 

6ü aplus Totale 

Si un iouem ose obKcts au'ik muvat  mnünuc~. il leur dira 
simP1&ent que ai, devi&u tr<;p important pour laissa des 
Dbnonn débutants faim le travail. 

PERSONNAGES DE LA PREhUERE PARTIE 

Edgnrd Wimchstid 
FOZ V03 AGI AP2 PEî PR2 PFZ 
Talents: Electionique+2. M6caniquc+2. Discussion+l, 
Bsraimtû. lnfon~tique+Z Anglaiotl. 
Pouvoirs: Membre blindé (114L E d v e  saobaimuet2 1115L . . .  
immtmité aux  es et. am' poisOhs (2121, ~ o i a i t e  supra- 
nomialet3 (221). Nrm-déo~tim (222). Multiplication+2 (273). 

. . 
~ q i i p m m c  ci& de vii~c. 
Rôle ci wmporimmm Cc sympahique professeur de 70 mu (il 
ni fsit mt jusre4~)  est 1 ' 5 c h e ~  mi S W ~ I ~ O U .  n est diwait 
(comme il se doit) mais uér lucide aumt A I"imrwce de ses 
travauxpourleBienetlcMal.ûa(oupludt~e~~~èaes~nt)rep 
ses pouvoirs a k h w g e  de la fibication d'ami- pin les 
nri~.~ieuaaila~inunpulourdeetilne~t~~1ui~m~er 
grand chose, cc qui géne un p u  Les Ariel et ses umipéres. 
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Virginy Wlmchstid 
FOI vm AGZ m PEZ PR? ~ ~ 2 2  
Talents: Electronique+l. M6caniqus+O. Buitin+O. 
Md*, RlmÇW. 
Powoin: Membre blindé (114). Eaqni~c aaobatiquc+2 (115). 
inmu& aux miladies et uu poiaona (212). Volonté m- 
&+3 (221). Nondétestiai(222A Multipliutio~t2 (ZU). 
RLgén&ioon+Z (226). I n v i i 2  (261). 
Equipaimr vête men^^ "'cool" (jcsns. T-&in, basken). 
Râle er c o m p e m n t C e t t e  sympthiquc (minmc son p h )  
jnine~erovhaiteimjo~repmihelaplacsdesaiphu 
.pprsid avec lui mum Les iicelka du &a. Elle est moins 
d i r u s i a q u e l u i u r a i r ~ ~ q u ' i l ~ ~ ~ p ~ t p ~ l u i n r i ~ ~ ~  
g r d  chose (la ténédiction se uamiet de ghémion a 
génération). 

Arkl, Ange au service de Jenn 
F03 V04 AG2 AP2 PEZ PR5 PP16 
Talas :  Electmnique+l. UifomutiquetZ Disnusion+l. 
Esquivc+2. 
Pouvoin: Ediu+3 (121). Qumpnugn6tique+2 (254). Commt 
d'airM (253), Elsuicitkl (264) Oenbatatr+l (Smal). 
Equipanwic CornMc de ville ar @nir les grwder <rcasiom) 
Gilet mkevlar. Uzi. 
Rôle et mmporamm Ancl doit tmm d'acherer l'usine (iui 
aiusi). Il essayera 8YMut de protéger les W d t d  des f- 
du  al. n est du g m  'MIOS" et IW ler 
pICv&.~n'uaend'.ill~dela~cequPYmdanibE~~ 
(ou pour r a m a  sa vie). il porddc les condords de la rcnini 
expkimmule a en ferausw si guclqoc chose M p- d 

Albert, Serviteur de Dieu au service de Jean 
FOZ V03 AG2 AP2 P U  PR2 PP4 
Talenu: D i m é t i d .  C&tage+ü. Arme de poing+l. 
B&+l. 
Powoin: Volonté supra-nomalet0 (Speeial). RéductimrtO 
(265). 
Equipmenc Costuma de vülo Revolvw cal.&. 
Rôlc et umiponemcnt: Albnt a r q u  pour miarion d'amaer les 
puelm dans un hmgsr d ils ssvimnt P tester la danicr 
prototype d'uorqudetre. Il ne -ait pas les motivations 
d'Arieletn'estpas sousswordres. S'ilai faitlademande Ason 
Archange. ce demin puma les memeen contact avec hiel. 

Wolf, Serviieur de Dieu au senice de Jean 
FOI V03 AG2 AP2 PE3 PR2 PP5 
Talem: Disdtiont0. CmchetagMO. A m  de poing+l. 
Barsth+1. 
PowoUs: Volonte supra-nomi- (Sp6cial). TCEpmtion+l 
031). 
kquip"enc C o s m e  deville, Revolver cal.&. 
Rôle ~ r n m ~ m c  Wolf a les mêmemotivatiom qu'Albm 
(voir cidessus) 

M i o n  lourde exp(rimentn1e (5 hommes), au service 
de Jean 
F03 V02 AG1 API PEI PR3 PP4 
T a l a :  Amie de -M iourde+2. Miuailleusetî, Coqs A 
Corpr+l .  
Pouvoin: Valon& supenormaletl (Sgcial). Armure 
~ e I I e r l ( 2 1 1 ) .  
Equipenc  Exosquelsue (apure 2 poim A la f o s s  mntiat 
une M-60 avec dézeeteu~ de vie a viseur-laser et I'éauivalau 
d'une && A deux mains), gilu a kevlar. 
Râle a mmporternenc Ces cinq soldats doivent rester l m  
exorqueleue en mrnbat&l aves des forcesdu Md. lls a u e n h i  



un-lm3g.r &deCro. Ils n'en sontLau quc S'ib .au cmma& 
~ A r i d U q u ' i l a ~ d ' n a . ~ ~ d e p ~ t d m s u n v . n  
biluüsb 

DEUXIEME PARTIE: LDBERATION 

INTRODUCTION 

S&o: Cqirok du C U ,  31)69.000 Idif&. AupLd dw 
Andcs,dons&~&Vn(Ilre&alc,~~1l~ÙorrF00m6~irudr, 
S&o. f d c  en 1541. W S1Pw des .Sdw wrmdu v h  & 

 ne^ W eie(YC woni* dons h ~ O ~ ~ I Y T  

'&ut@, conumrciol u aym'ind~vrriel ( p l u  de la moiri6 
& la producrion Rationate & ce S€z*w); en? & ~ v f f i ~  
rwt#ou pou absorkr la Ir d'"pl0i. rLnilloN & 
rqpm de nuau, qui, s ' q w a  à I'mcdWMturrl, apliqw 
hIrqpidir6h i ' l ~ ~ ~ o i r ~ n f d P m o 8 r q p h i q ~ 1  &M. 

n ' a d w  dersnmt avec ~immiièrel.  es joue& 

paa m m  (pubque sinan il srrait m m 4  mus f-e prydiique. 
fflEnla)m&uissiqu'ilncputphua>rmmmiqus(c'eaAdin 
rsucr une mmvmiion) mec um Rme+. 

VACANCES AU CAlLI 

Le jou- mivent avec un beau soleil dans la bure viUc de 
Santiigo (là où, d'ailleurs, il fait mupurs beau. on se deman& 
pourquoi). Li *te militsin fait des s h e s  et il est pmqir  
impassible de p- da umco P la do- (qa devient une 
maniel. Si l u  ioucins se fontunmraiamuer. ils saau &tés 
par une m u - &  de soldis tuinsua. sis silaisrmi fsirs iis 
-t d u i m  A la piaai privée "El Maam" oti w muve 
d'aikun le Ramirci (comme c 'a l  bUim). S ' h  14sisrm~ h 
dcvmnt élinkru>us les soldas. cequiscra~ldvcmmtsimpk 
vu que la popuLaticm (qui m a ni d'au&) n'mmvimdn par 
p u r  aider les soldats. 

La maison de Vecm est vide (et même A vendre). Un 
intemgamire de sed voisii donnera divers rhlmts que le 
maia&jni~imatir~~ll~AL'ai&deIatabIenllvan~et 
d'un D66. 

(1 1-36): O h  moi je nevmt par d'ermuis mec la polia. Tout ce 
que* sais c'est que si maison est A vendre et qu'il estparti il y 
i m k  semaines. 
(414b Unisieur Veîtn i 6te emmm6 par la plicc privéede 
Monsiem Smchez ile chef de IP dicalocalci. 
(51-56): Unisieur V W  s Cte emmené par la pliffi pi"& de 
Mmaiem Sanchez Oc chefde la milice hale).  n est &ment 
reteni A la niKn "El Maesm"dans les faubourp<i de la viür il 
a~te&l~muutinietam~meaitunplicia.~&itdonîêuc 
m m  A l'heurs qu'il  es^ 
(61-64): Monsuin Vecm a Crt c m m d  mr la w l i a  miv& de 
Maiirino ~ i n h z  (le chef de la milice I ~ ~ ) : I I  art hremem 
~a<ermila-'eiuaesm-dam ler fu ibo~g~dela~i l le .n  

CLINIQUE PRIVER "F.L NIAESTBO" 

Ce~~edifrcli~dmsl*if~~boings&Santiigoatlabue 
~ c t è l e  de Monsinu Sanchez un scicntifioue-mlieia- . . 
mrtimuinuc c h i l i a  Non seulmiait il est sadique. mai. mphu 
i l ~ t f o ~ . n a c ~ e R a m i r c z p u r q ~ c c d m i i a l e w n s I a m s  
mDemohBiensiir.Vectora~efur&ouplutotilasimpIemeNdit 
ASwchezda se nùoider(ct Smchez arefusé. obj.niniqu'ilne 
fiilait quand même par le pendre p u r  un hbéde). 

de dnuilé et gardé par vmet soldats d'élite a amant &chias. 
La nuit, ce &t I& residk des expQiares & s m m  (30 
ExC.hma) qui m Lâchés et ammal une pmwtion quasi- 
t n p o r a i b l c A & i n î a . L e ~ m t ~ ~ t q u c l e s g n d e s s u s -  
cith. Sanchez Vector et auelmes mimmiers i d t é s  
arbi&anmtdmshville). ~Ùit&&jo~(mecunem~vemne 
valable). tom semble m &. Tout ce qui putparaïuebimc 

Lacage des kidus: Séparés de la cave par des baneaux. la cage 
conlieal fle min) 30 créames vaeument humaines mais uès 
apessivk L LI est jonché ~LNnmdica et d'nnmuntr et 
I'odcur est insovvnable h moios & &a m&ues. 
Lsalledesmificc: RmWezestll aumüiiud'unpnuclc(voir 
meres). il est mtomC dcn corpsdislquts de mi8 jemes 6U.x 
(offatco m d f f i  par Sanchez). Runirez pour. leur parIo 
mais pas paa se libem. 
La chambre de Sanchez Elle est complément remplie de 
bouquins de sorcellerie et de petitet staniem de Wmnis. Li 
formule de a h i o n  du pninclc est gl* au milieu d'un lin* 
La m u v a  sahs dcmlndcr A Sanchez prendra au moim qua= 
hewcl. 

CONCLUSION TEMPORAIRE 

Le but du s c W o  6twt simplemmt de libem Ramiru, iis 
devront dussu asrrzrapidcmenr Bienqu'i-e date n'ait Crt 
domi& psr le Rince qui leur a donné la h i o n ,  leur m e  
~ & m p s M s A l c l i ~ . ü d i s p a r d u a m l ~  
(voir ci-&sous) juste qk. 

Evhment 
Liboa R m i w  
Tuer Snndiez 
Par jour a@ le huitihe 



Naequeailui~uenra~Kmnw,œdemialatrofIriraun 
powoir tirl au ant dam si u b k  de pouvoirs pivüégih (A pnt 
h pow lcmpmcllc gui sas ri.r "Rel.tioN: 

PERSONNAGES DE LA DEUXWlE PARTIE 

gpOiudr ds mühts ehiilens (normaux) 
PM Vol  AG2 APl PEZ PR3 PW 
Tilaus: h d ' 6 p u i l e + î ,  L n m + l .  Ta&pe+l. 
Eanbmmt UniIomu m i l b k  Risil-miuaiüau. 4 0erenrdcr. 

dor>e~mnmnpu<&Msommc~quiv~lmteousuphiam. 
IL fuiront s'ils muonaait une ICIQmw h p o ~ n t e  @lus & 

Esmaid. de soldats cbulcns (alte) 
FO3 VOZ AG3 AP2 PE2 PR3 PW 
T.leimi: Amie d'epaule+Z h + l ,  Tucoquc+l. Corps i 
mp+O. E&v&. 
Equipmmnc Unif- milit&. Fusil-miminew, 4 gmudcr. 
vruc a kevlnr. 
Râle et corn-e ùs saitentibanmt dévoués A Sanc$ez 
m ~ c r a i & l c r r 6 i m i a q i r ~ ~ k f a i t 6 o ~ h n u ü . ~ n e  
sdrom donc jsmaÙr & la clinique la nuit. 

Chiens de p r d e  
F02 Vol  AG2 API PEâ PR2 PPO 
~ilaus: caps i m p + z  & u i ~ ~ + l .  disoetion+O. 
Eqtùpmcm Puu (prots.tiw:l). Mâchoire @uis~na:+l). 
Râle Q mnipntmiaic Chque gude popMc un chim qu'il 
n ' b e s i a p  A lnncrr sw M évenml envahkew. 

Albert0 Sanchez 
Fol v a  AG1 AP1 P U  PR2 m 
Tilaus: SmCegw2,T-1. A n n c & p o ~ , ~ i v n O .  
MMeciwt3. 
ILqupmat: Costume deville, Rcvolva utGZ. 
Râle et c m p ~ p n e n c  Sdiqne, foui. m i s ,  Albat0 ut 
I'dtypsdudicwcinquiamdmum6(niquivadu>~). 
Ii a d m  les Démons et hés i ta  toqm A les m. C'est un 
m M e c i n & g h i i c q u i a r h r s s i A ~ d u ~ q u ' i l m b û k  
et qui le potége. 

Resldus d'esp6rlmentntlon 
FO3 Vol  AG3 APl PEZ PR2 PW 
Talenu: Cmrx k m m + Z  Esa~Ùve+Z AaobaüMl. 
Eqn&mcnt.~eui &ic@mDc<ion:l).~nFfes (puissw~+2). 
Rdlca mm-1: Fabriqués Il'aide depmduiu chimiques 
et de &fa. ils mi mua unc a-ce diffhente mais on 
quelques pDtUa communs: Ils sont e m i h e n t  dévoués k 
Sind iez i l s sanrde fmns~Idee tncmtpasa f l~pm 
la peur ou le mord. On peut ICI déaire m m e  un cmumient 
mue u n d  et un hanme ( m m  d m  le Lim "L'ne hi 
docw M01c.u"). 

Vstor  RPmirra, D h m  au servlre de Kmnœ 
FOZ V06 A02 AP4 PE6 PR4 PP48 
Talents: Elccuonique+l. Hisu>irc+3. Mhdecim+l. 
Disausion+Z T r t i q w l .  
huvoin: Comn2(136). Vicilliucmsu+3 (153). h o i i r t l m  
m d d h  et lm poisms (212). Pas de d m e  (215L 
Anaérobiose (216). Volonté supra-nomdc+2 (221). 
i n m ~ ~ d & 3  (2251 R&&atini (226). Invisibilitét3 (261). 

IMdonduamemis(312).Det~~riaiduhmprochM3 (314). 
IMdon du d n g a  (315). TQ+nthh (321). Dialope menul 
(322). Lira les -1 (323), Lùe les smhenwl(324) .  
Dialogue multiple (325). T L l w a n Z  (331). hj=ction 
1cmpmlIn3 (Spécial). 
Equipnmc Rien de q k i i  
râle etcorn-t: U n o u  balèzemurunD*non mn? Eh 

ANNEXES 

Les pentndes de proiecilon: Cc p u c k  &nt il est q u e s h  
d s a r œ a c C n a n o e a & f ~ b l e p u i a s ~ c ~ ~ l e ~ q u i  

d e m i i t s i u n h ~ ~ ( - ~ ~ ) s i e ~ r c u n c ~ ~ c ( û  
doit le faim mnscicmmcnL pas sedemeni en glirsmf dessur par 
exemple). 

KRONOS, Prlnce de L'Lternlté 

F02 V06 AG2 AP4 PE6 PR4 PP48 
Talents: Ebctronique+l. Histoirc+3. Mtdecinc+l. 
Discursion+Z T a c t i q d .  
Pouvoirs: C o m n 2 ( 1 3 6 ) , V i e ~ c n t + 3  (153) ,huni r t lm 
maladiCr et aux posons (212). Par de mimime (215). 
Anaérobiose (216). Volonté supra-nomalc+2 (221). 
himi1é+3 (225). R6genhition (226). Inviribiüté+3 (261). 
DCtenionduimnunia(312).Detecrionduhm~3(314), 
DéMion du danger (315). TaQathie (321). Dialogue menul 
(322). b e  ICI pndcr+l  (323). Lirs les sentimenu+l (324). 
Diogue multiple (325). T6leporutiont2 (331). h p t i o n  
t e m ~ n 3  (Spécid). 

Rkcup6ratlon: 
Par six hnnes pas& A buter 
p~rsa le funp (horloge parlante, gros réveil) +1 

Pouvolrs prlvll6gi6s: 

VicillisJanent 

Anaérobiose 
Fum proche 3 14 
Deplacwnent temporel 336 
Rojection tempmclle Spécial 

Rojectiou temporelle (Volonté) 
Cepouvoirpnmeb pour l O P P d ' e n v o y e r m a d v ~ c ( s i ~ 6 A  
moins & deux mèms) dsna un aum PBnje du mqx et & 
l'rrpaa. On le musidère m m e  padu. s i  famc psychique 
rejoignant le monde des m m  n'Enfer w Le Paradis) M Doo 
p i n r p l u s t a r d l a v k h c p e u t ~ a v ~ u n j e t d e ~ o I n i t é . A  
nota que, d m  lapmic suivante. cc pouvoir s c r a u W  d'uns 
auue f q n .  bien pltu wulcyse... 

Apparenrr et comporiemmt: Kronos se p h t e  sous h 
fomio d'un pui~ homme Lgé. ii est mpm ELLN et parle MOI 
iamais élever le m. ûnoi au'il fasse. il ne SC w- *ruis et - .  . . 
>est qvelqucI0is m pc" gaunr Lcs auues Rmço le nrpac 
(en g&d)cu il d r  I'histoin (ou plulôt s'en muvieni) u 
n'est jamais a r a d  A aucun nndu-vous. il ut k p u  prb 
l'équivalent Dand.quc d'Yves. l'Archange des Y)W- 
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Rble: Kmnos 8'- & mus les rads-vour & S m  et de 
son p-g. n *ie ka p o b m  dwminismtini ct de 
~ u e n u E n f m . S o n i r a ~ e n ~ q u l i i s ~ c 9 t  
bien plus un bbby qu'un dent  UW par Saun 

Orsda accordés par Kmna 
Chmalier & h boisümc d i n v M m  Ce grade acwrde i ani 
p<rac<sau k powair de camuîim A mutmmnent I'hcmc qu'il 
a r i i p u < u u a i ~ i r d e ~ ~ e o u d c ~ i ~ ~  
C q i r a i m e d u s i l b ü s i n f d : C e g d e d A s o n p o ~ w  
le pouvoir de cmrdre, en le fouchnt. l'âge d'un objet, d'm 
edioce ou d ' w  penomu. 
Bwmduuny>~:Ccgrdc~n>l&Asouposs~ssanlcpowoirde 
-ue mut eoniuî nir imc @O& lùsmripue (un siècle) 
chmsiparkDanon(+laniissanœduChrisI). 

Ce que pens  Kmna de... 
Laêuw~Lkcrbnuerquiexbtentdepuistmppude 
imip. 
L a m i m i u x : L k u ~ q u i & t e n t ~ u n p c u p l i u d c  
m F r .  
Lapoli~&uc: Elle p-d bop de temps. 
Laviolenca:EUcdsnitmvenIlwpoblbncrenmoins&tsnp 
qu'il n'en fau~pour k dk, bien qw l'hi& d t  pouv6 qu'il y 
avait dcs ucrptiom (ia guem de ontans et A l e  du vin--). 
L ' d m  et la disciplire RimRimndiale pou &me dam Isa temps. 
La RmcbD6mau: Ils font l m  r n v i i l  moi le m i a  Cauins 
sonf mm -mi en mtmd (Surtout Cmcd et Vwhar). 
L a S ~ e m : G ~ 1 ~ & s e ~ m t 1 m o ~ a ~ a p d . I l s  
~ m d r o n i A ~ n i i p t e r l a m i n v t c s q u ~ i ù ~ l ~ ~ ~ R n a e &  
radio-réveil sur ma ubk de nuit. 

RLra Ccqu'm Ccqu'ilpsnss 
pmeICronos deKrnuos 

Belid 2 2 

Valefor 
Malphas 2 
Binons 2 

TROISIEME PARTIE: LA DERNIERE 
CROISADE 

rtoirrEgYp~, ,im*sullMt-it h ~ ~ h ~ M . . ~ o i  
fvrmr mvoinps, par kw dl<wc avec Venise, vers h côte 

. -. 
d y n a w i q ~ ~  qui agilaiau I'E&& byzmin, iis fAau por 
r'Mlpmu h C m m k p L a  fondèretu 1'Enipirc &in. 

Eneyciopédickwx 

C ~ v o u r I ' a v u p t ê a & j A ~ - ~ v a ~ ~  
poumir de pjec* mnpomik pour envoyer Isa jounur an 
i'Anlmj"seavmk&pntdcsmidr~.Ilsdenonu 
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tuet Pera WimchrDd wani qu'il soit béni par Momeignew 
H e m .  Tout par& simple, mais les soldus de Dieu de l'époque 
~amids)ctl'~L'i<ndupouvoir&Kmno~~f~deEQD 
episode une wursc mue la mOnm modle. 

UN PETïï TOUR JCT PUIS S'EN VONT 

~elvici '~cur -senM petit voy& dms k tsnp pnn 
~~ Pera Wmichsud ils n'mont b'm sur, q w  k dmk 
d ' ~ e t d e ~ l e u r s ù a g . ~ a . E n w h d e b d a g e d , i ù  

h a n c r . i p ~ c e ~ i i m i ~ , i l s - t & ~ l O u r s u r ~ ~ & ~ ~ .  
qu'iù d m  rhissis ou p. Leur mon ui lW.7 dt. bien sur. 

~ ~ a n u d ~ . r i s ~ d n m e , m o u u e , ~ e s ~ d d u n  
Demni de l'&que. dont il a oublie le nom. nuis qu'il sait &e 
n5,nilistc. 

L'mivée des jouews doit avoir lieux quelque8 mm< avant k 
d é p m p o w l a a o i r i d E s n u i s k p o u v ~ & ~ n ' e a p  
~ a p k i a i ù i n i v e n t r n i l e m ~ n t 2 4 ~ . y M t k B l n d  
d é p m e t l a ~ n l l c d c b é n é d i i a n I l s ~ U s r c r u ~ k  
f1~~gs&Iaville.da~unboir.Ilsdemtmnivervê~ments 
(el m a )  avant d ' a m  en ville. 

Berlinestenlicrsectilcrtfacilc&s'apsavoir9ycl~dépmdcs 
cmisés est mur bient6t. Heureusement mur ka w m .  ces 
d s n i m s o i w ~ ~ ~ ~ ~ ~ p d ~ ~ ' k ~ C q ; e ~ e m . r i s  
s m t t o u r p r ( b a n a k ~ A l 4 ~ ~ I r 8 r r m d m e ~ ~  
et la Mnédiction de Pera Wimchstad n a 1  16 heww. 

Si les pUam rc rardait A I ' M i m t  de Ieur"mnmU", ils 
tombemnt devm un p s t  adaucm de Bifmm. Celuici est 
pPticulih,mt tirni& et l e u  fera temaqwz quYil la uvnd 
depuis uob  mois etqu'il +tun murd -. Un 
aariasbu ce soir serait birn v a .  En OLP ddefhs. me a ü q m  
gbrbalirksurlaplae*leImdmaihestpssible(bim~l~ 
w n w t n e r o i t p  Ubèabnisidsurlemmbrrdemm-vivants qu'il 
possède). A eux dejous! 

UN ASSASSINAT RAPIDE... 

Lamaisnider W b ~ e s t a i p l e m ~ v i l k  A- Adeux 
ccntmèma de i'abbqe. Tombniif cris OU dute d s i g n e  de 
débdade du wté Dhiimiaquq A moins que ceuxci v d m i  
goûradufader lCûaoidr.Enparlmudemisbm>ismnten 
amianence dinr 1i dcmewe dcr Wimchsrad: Un 1 I ' d  

par~fa*metn'apsaiami~.üpapddcmujours~nm* 
mair memi ni moins 15 murs inravenir (il est un p u  ocqi6). 
Tovtc la famille W i W  11- mbne c~mhistiqucd qu'un 
"duetien de bue". La a u m  sont der cinib d'PIC. 

,.OU UNE B A T W  RANGEE 

~ n i ~ l l i r e ~ u r m e m * e s u r p i e d M c & d e m n t  
vivats suffime pour ds un bxm pmpice i l'uurmiut de 

-;ion. il po& ni moini k faire-+s (il suüït de lui 
rajouta l a  pnivoin dont soni dotes sar dacsidanu). d iic 



devmntpsrnnipIu.dmacsus. oublia de Nu M fmmisetsi &mpmcnc Amu11e de plaque f a b r i e  par Wimchnd 
üüe k u l e  la üüc aitexeim. mu1 iù ne inivent le iavair). (mu-8). ede à daa maire. 

Typcdelrovpc Vilcurdcminbr N m i h  Tail 
~ ~ & b u c  5 
* , , e 4 d S a i i r c  6 

TOTAL 101 518.5 

ch.quadd'(lirc l.3 XZm 4Yl 
TOTAL 201 4611 

Sa femme IL& 
Sa f i k a &  
P m  10 mista a &  

T y p  de vicmirc 

Marginale 
76eiplw Nam& 

dm.le.rtgladujaienpamtuunmcvilnnsuUwindi+ renfmm d';iuanite). 
cidessaus (cdmk ms le système dw régla du jeu): 

G m b ,  Le nstiiraUste 
F04 V03 AG2 AP1 P D  PR3 PP25 
TalmLI: Sms~gic+Z Tibiqoe+l. 
Powoùr Pokm+l(161). Zmnas (5ll)dO. 
wuipmenc CosNme de bovrgeois (un peu vieillot). 
Rôle u canpkmmt: Il aidnn les jnieurs au mieux de srr 
possibilitea. 

Les mort-vlvnnb de G r m b  CZW) 
RETOUR A LA CASE DEPART F03 Vol AG2 APZ PEI PR1 PW 

Talents Cnpa à mrpr+Z 
72 hevrrs E+S leur a&&. (pas avant). lu j o u m  umre P o w o k  P w + l  opeciai), A g i  (359. 
v i v m o . s a n ~ ~ ~ K m n o s . & k q u c r o i t l e r é s u l ~ &  EquipmaicAunn. 
Innmissiohlar~isde1~mis6ion~~1a6rabliexhkrabIe Rôle et comptement Totalcmerud6vovb AOramo 
nùvantc; 

EPILOGUE: PARADOXES 
TEMPORELS 

PERSONNAGES DE LA TROISIEME PARTIE 

C& de bue (90) 
F02 VO? AGI AP2 PE2 PR2 PP4 
T h e  Armede mntsct lourde+l. Esquivbto. 
Pouvoirs: Volonté suna-namalei0 (sp6ciil). A m m  
eorporeUe+l(2ll). 
!Apùien~: Amnne de plaque fakiqu& par Wimchrtad 
(p~ectim8). épée i&ux m e h .  
Rôle ummportcmiaic IL sontdévoUeS A H e m  et ont tnidmce 
à voir le Md prulout (en l'occumenœ iù n'auront pas bu A fait 
tort). 

CmMs d'élite (10) 
FO3 V03 AGI AP2 PE2 PR2 PP7 
Talene: Annedceonuct loinde+Z. &quive+l. T u t i q w l .  
Pouvoirs: Volante auna-nomale+l (spkial). Amure 
~Ue+2(2l l ) .Amie&u>ntmanile(411.épée~daa 
mains). 
r?mkmoit: h m  de D ~ C  fpbriouee iw wmichstad 

A vair le Mal putni1 (en I 'oc~nencc ik n'auronl pas tout A fait 
Mt). 

Arehweque Hetzer, Ange au service de Lpurent 
FOS V04 AG2 APZ PE4 PR3 PPl2 
T h e :  SUaI&ie+Z Tactique+l. h de a m c l  burde+Z 
~ U i v b t o .  
Powoim Eflair+2 (121). Armine corpmellbto (211). Arme de 
mntacI~le(4ll,tpeeAdeuxmaire), Ju~telamedeLauen1+2 
(Spkid). . 
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Le nésent aun 6 6  modiü6 par les a&om dm joueun dans le 
p-6. Le maîa de* devra utilirm l a  possibilités suivantes: 

Wlmchslad est hi6 avant la Mddictbn: S a  desedan* 
sont bimlu Wmchriad mais n'mit pas depowoh. Le tableau 
au musée, s'intitule mainIeGt "Assassinat de Pctu 
Wimchstad"erdeai1 d'uncfm aés~ppo~vclujovnns 
en main de mer Pem. 

WlmcMid est hi6 avant Is beiiédictloo, sn Mie est 
N6e: La f d e  qui &tient I'usinc s'applle Wimchrtlt et ne 
p&de aucun powoir. Le taüleau, au mu&. s'intimle 
maintenwt "Assasinnt de Pem WimchsM' u deoit d%ie 
fapn Ir& approxbwive l a  j o w m  en main de Iw Pcm. 

Wlmchstnd a t  hi6 après ia Mnen(diction, sa N l e  at 
ide: Le rableau est le même, la famille qui &Iim l'usine 
s'appUe Wichstlt u ne possèie a- pnrroh. 

Dans tous les ames W. La famille Wichstad est la bonne et 
possède nrore u>us ses pouvoirs. Le s c h d o  est un echec (une 
limiIation de plus par ~ g e ) .  Si l'un des mois premim cas 
s e p r h l e ,  lujoue~sn'aumntplus g'àNsEdgndetsafik. 
pavr la plus grande joie du pahs et des gr&... 



Scénario pour MAGNA VERITAS 

Les guerriers du sommeil 
SYNOPSIS 

Ls puans (tous des poss- de pnivoirs qui pmicltmt 
d'agir sur les rêves a les caychrmw) tentent d'nids 101 de lem 
miiunhnnmemliboe&hwtmin. ûsvontdmirwmbiM 
lai ~D~EU d ~ c ~ e i c h e ;  pa un -mi de neleth a* pu- 
Lsirm .aioNi semnt lhilh par le fU1 qye mules l e m  rtim 
umnt & résulm diff&mu dws Le mande du sommeil. 

iNTRODUCïiON POUR LE MAïïRE DE JEU 

Les personugcr. ime bis p+s dans k rêve de leu  mii. ne 
pourmnt ps mmir nir tens ."ml qu'ils uvnmaa le 
r ~ . b l a o u q i m l e u r a n p . i i e n t f ' m c i n r C ~  i l s p o m t  
ê t r e ~ d a r u l e ~ ~ ~ ~ d e B a l r t b f f i q u i ~ d e  
jw- -eqo&mb.  Lisez bien les règles air-lemonde du 
rêva. el, L la limite cieaz &s pusonnages s&iahent p o u  k 
~ o s i c a u p o s s e d e a p ~ l e s ~ g e s n e f o n t p a s k p o i & .  

INTRODUCïïON POUR LES JOUEURS 

p a d e s c a u c h e r m n m o n r ~ e l ~ 6 l v i c ~ d ' u n ~ e ~  
cawhunm d m n t  tant qu'il n 'ma pas fait pression air im 

mwemmunt h m  mi doit Mer des tsmrlled. Les 
de~mnf e&: dimnt ie sommeil de 1luim;in. IC 

D e m m i q u i l e m a n y i r c . N o t u q v e s i ~ c n e p u i r a i m  
dans le monde des rêves. il recoit k m v o ù  '%cc' d'une 

RESOLUTION DES ACTIONS DANS LE MONDE 
DU SOMMEIL 

D m  le monde du wmmeii (qui regroupe en fait b rêves CI les 
oauchcmm), mutes les d m  porsibles ct Maghbks  ION 
réùb&les. L puirame des lalmtr et & pnivoirs des 
prsnuiagesestdenqi l&~sonttous~air~voloiue(a  
cslaines vdabler divemes), ffi qui h d u p e l e s  joucum ayant 
unsu>rrdevolonlébns. 

En& dans im reve on daus un cauchemar 

En*= dans le monde du m d l  h i t e  I ù W o n  d'un 
powoù. Le pouvoir ~ t i l i 6  agira mune modiümeur des 
m v o i n  du imsnmi~e m e  fois dans Le rêve. Note2 aue le c d t  
LidiqotnPP;e~e&de~u~pouemer&le~êve 
(wmmc imc utiliuifion du pouvoir m a l ) .  

Les jo- sont tous appel& par Elandine d m  un de lemrêve. 
Ils r-ivmt mmme mission de suiver un homme poliùqm 
imponanI c t ~  (du ws oO ils vivent). Ca deder cu agilé 

Pnivoir utilise M d i t e u  Coût 
Rêve bBiin 0 5  O 
Rêve 1 5 
V i e  d'un rêvc 0 5  ou 1 au choix de l'utilisa~eur du pouvoir O 
Rêve divin 3 IO 
Victime d'un Rêve divin 0 5  O 
Cauchemar bblln 0 5  0 
Cauchemar 1 3 
Victime d%i Cauohemar O5 ou 1 au choix de L ' u t i ü s ~  du pouvoù O 
Cuichmiu moncl 2 3 
Victime d'unCauchwiar mortel 0 5  O 

Notaguclaponk~glansi~dmiêm-&etquesi  
le pueur ne remontre mane & i t a ~ c  crtbi- (si le rêve 
n'atoccupequepai '~etsan&). lepowoirpoma 
êUeutilisCs.nspmblàie. Siinetiempasomie s'est intmduite 
dms le rêve. iipnity avoir wnfüt. 

Deplacement Combat 

To~lesanipmrrdurêvcpui~iuhii~t~dCplacadwscelui- 
ci se d é p h 1  d'un nombre de mènes cala16 de La fapn 
SUivmIc (Vo+PP)rMod. vc= Volonte du paamage, PP= 
Po& de pouvoirs (m ce moment) du paamage. M d  
ModifiUIcu~ délemin6 dws lapanière me. 

Talents et pouvoirs 

Tous les u lmu nomuul et Les IOW ICI muvoin ~ e ~ v c n t  a m  

(exmira& en nombre de colonnu) depndant de la valeur 

LesmbarssedhulmtwmmedwslemaiderCel.mpnnani 
mupim c~mm~caractenniqvelavolonlé(uIcsdur~& 
dws la partie Talenu". Les dommages sont n o d e m a l  
enlevés à la farce mais lorsqu'un p m o m g e  doit mrmalesnmt 
mo~,ilar6veilleetneputplvsenucrdanscerêveivuiIde~x 
heures. Les dommages peuvent êue ass i  (au choix de 
I'afiaquant) enleves aux poinu de puvoir (suivant le. même 
barème que les points de dommages). Note: Un persornage qui 
e i t r m ~ d u u l e r ê v e a v e ~ l e p o u v o i r ' ~ ~ a ~ ~ h m a r ~ c ~ ~ s e  
des donmages m a u x  à sa victime et celle dsnière pu1 
mourir. Un possuseu du pouvoù "cauchemar malcl" peu! 
prendre pnir cible d ' m m  permes en payant à chaque fois 
3PP (même s'il n'est pas am6 dws le rêve avec ce pouvoir). 
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& ~ k m n n a n h ~ h & s i v ~ e s t s o n e a t  
(-lm de poids &pow& ruUn1 a points de dommages). 

U n ~ ~ e n ~ d m r k r ê v e w ~ k p o u v o U " e n r h e m d :  
p ~ t ~ h r w r ~ i c o m s I m s q u ' i l c s t ~ t t a c l l s ~ ~ ~ ~ j c t  
de vo1nitd 0. vicoms p u t  Y defendre avOE sa volcd)  ( a  les 
mdusmdio&~lurh.utmurLudeux~.Sikmuvoirrrtdarsi 
~s rêve s ' A  LI u>ur Lpwonis& se &eiiient, in V~&F 

subimm d e  I'dict nomial du uwhsnsr. 

t pouvoir "~~~ChQMmortel" fonctime mmme idqn6  ci- 
dcaaw. 

- t j o v a a  i s n m d ' a g i r o f f e r u i ~ ~ s m l ' ~ p o ü r i < l u c .  Il 
prend Lu &"mages mmiaux a mams'il k doit (il u t  la cibk 

- t p m u n r L & r a m s p a k b i l ' e p e C . L a ~  
s'engage selon les dgirs indiqukr cidesnu. S'il se fai~ 
ntmpa. il mmbamnjusqu'à lamon (OU pb~1otjusqu~m dvei l  
ca~ auan der dau pnafagmiistes n'ut la cible du cawhmmr 
monel (mut du moins pour l'instant). 

- L e j o v a a - & r h . w m . m i r . n k s r h . . i l l e ~  
~ c u c  partie du rCnuio s'Méts. 

Now oirUtmccstenfaitviaimCd'unpouvoU&mm~(cIlc~~ 
p o m  îa examide qu'.prés avoir 'W.' k b). clle se 
dveülrr i  .prés Ic daai m d  mais le prsannage pourra 
r sombclesubinfueeawéur  U N i œ t m ~ x ù e d u s ~ .  

~ i i p o a i t i m d ; u ~ c u m n t ~ ( m m ~ ~ p i n .  
& pouvoirs mm a poiw & &mumgcl). Paw IOPP & plus. DANS LES CPIFFES DE BELETH 
I'utüi.llan du powoir p u t  0- l u  même d p e m m u  
d'Lm m m  ocapxu & rêve. 

Noio que c'es le p m n m g c  aymt k pius gmui potentiel de 
~ * i i o n i ( ~ c i ~ ~ q u i d t a i t k r ê v ~ i o u k c a ~ m s r L  
tdkn'pait~~demtfypD(ama~lOXempkhdne 
der "Reddy"). PoisnIiel & .Anlion= (PP+VO) fois k 
m&- calcul6 l l'amk & &fi Nom: LP PP mu ceux 
poued(rpruk~esur1emommr~mnuü1e&rêvc 
put donc changer sebn le( actions dœ pugonislea). 

INTRODUCTION 

Une fois que tous led pmomuged Y semnt bien rendus cornpie 
qu'ils sont daus le c a u ~ ,  ilr ~Mouvprmt IOUS amnbk 
et deVI0111 pgesss drms Lu mUlok de h C & ~ ~ Y C  pour 
remrwa l'hommcpolitique qui a dispmu. D u k h h  vntcn de 
Lusiappsavffi@miMR&~pwvoin.tmilmdejnipul 
"habiller" k cauchemar ~ V O E  un décm qu'il ~pp~6cic 
p a r t i ~ e n ~ c t p u t m n n C ~ i a v ~  kspouvoirsquc 
posdde~elmNotrEUiDtamuteLucbrnœsd'avoù6~m 
minsdemiituncfoisetmpo~nadoncparICy~avmdmx 
h c 1 .  Si ce n'ut p k cas, il pourra .pluaîu% au ehou & 
- ~ & i m . l m & ~ u n d c s ~ . N o ~ ~ & ~ : A u n u i d œ  
jounm n'ut h vi& d'm u u f h a n ~  mntcl a ne pevr dmu 

T o w L u ~ i n u m t r ~ & i I a c ~ p r i v & q u i p m c l e  pm~(lminsquclccoMPircu>itindi~dsnrlcterlcquc 

mmblanmtaX Lu jounin mu mvi& ps &. ~ ' ~ n g c  de 
Bkidins qui Ics ammi6 Li, d'mmrdmr le rêve. Auasi~dtdit. 
aunitôt fail et Lu jainm r'endomisll (il faut qu'il. depnscnt 
L u p o i n m d e p o W ~ a q w k m i î m d e j & u l a ; t l c ~ r  
r'wuhlm). t cadk.mar putcmmlmx,... 

FAUX DEPART 

Y &parmu, il. ne poumont plus se rasanbla. Shan ils en 
mimnt  .prés 7-(voh~é de la pasornie qui marche devant) 
hama. 

Amque surprlsr: Un penoM.be (ou deux l liriguem) séparé 
des uims est attaqué pr une musse & mM&m (rulpla. 
phces, forcep) qui est dirigée par le pouvoir de tU&n&ie de 
D ~ n p u t k r Y m u r C e n ~ P + ~ ~ o b j e t @ y m  
a 5) iroia pin. de dommap. üs amif ptita a @da a 
difücilmient IouchabLu (3 mlmmw de malus). 

soit iu4 ou que ce danier souhaite uréw k l e a r t c h e m a r .  r~unLic&l.vrUnponrruqxnmimbuAuirtownouO(c'edt 
L.'his~amnmeifsbrsquek p7annagessr&eil*.SesmiÛ kiudimsisk Dbnonn'ipasgndeimigbslion. Lelacdelave 
aantadomis i r u m I & c t ~ f m c I ~ l l l d i t q w  hmutive coisedesdnimiagu~@o~~oirdehu)etlamonttc@ius 
~ ~ h o u k  a que IC wrvitan &B&III ur m p  opam A ce & d m x c m t d u c s ) c s t u è s d i f 6 c i k ~ ~ ~ ~ ~ d c s ~ p 1 u s o u  
~sql 'hnnmspol i t iquese~urdrrasesursonl i t .ù  m ~ b r n l m ~ e t & d e d e ~ u r q u i f m e d e v h i u b L u  
i o a & u ~ u n r c v o l v a a t i r 0 1 m ~ c n h v i a s . L i ~  mups&vait@owoird'Ondedeohoc). 
M i c h e ~ e t * L s ' k r o u k m s d d s r v ~ ~ & ~ .  
~ D m o d e ~ ~ s ' ~ i 1 m ~ ~ ~ ~ ~ 0 ~ b ù ~ h e .  Ln tom Anivés i h mm de h mur. œ U w i  s'ouvre et 
~ i r m h n u t c ~ n m i m s e ~ u 1 ~ 0 n d ~ & . ~ ~ c ~  D U L ~ C I ~  iw.rui II sh;isituneviaim (enpay~u3p~pour  
une6peeetcr*~crmD"Rcpins-moi".Lccmps&oirUlinesc qu'clle pvissc mourir) et I'aquc rem s'acaiper de mues 
rrllv*mmmcm~p.runpouvoir&~~ie.etsebp~ p u e ~ . ü a ~ & c e a e f ~ n ~ i u m m t ( s o n ~ e i l ) o u l p  
ses bns. LP actions d u p v a a p w e m  îa uès v.r iks mais mmt&u>usLupa~u.~unefois~~urdv.üUI(.pif 
dommu qmlps amplrs:  ~ n i x q ~ m n t é t é p i a ~ c i b k p y u n c ~ ~ ) .  

I ' . "en~ ne rcra par cntihmenl finifi 



RE- AGiTE ChrisUne, Ange au suvice de Blnndlne 
FOZ V04 AG2 AP3 PE3 PR2 PP18 

M h e  si Monriair B-ais est exme vivvy le Danaidoil T a l a :  PolitiquctO, EsquiveiO, Medecine+l. Psychohgie+Z. 
€mniCrurtenepourqu'ilnc~mmenccpaslanuitsuivmre. Powoin: REvc+2 (325. pmjccticm de pnivoir+2 026). 
L chuse emm-l Si Chidne est mcorr vivmte, elle ne SommeiiN (132). Sommcikl(165). REve divm+l (spki.1). 
vmuhamalls A l a c h a r s c a u ~ m a i s ~ m a a u x b u e u r a  Lireles iimsées+li323). Station balne& (465). 
~~aiidas'~scrcmiwm~~unca&=.~uvo~~into ~ q u i p m a i e  ~ é ~ e m s &  YIUL 

P a u  m& nuu uinin indies pour m u v a  k ûhm. MYs ce RDk et m T t :  RopiCrnirr de la d i w  "Le . o m d  
dmiia a füi plusi- meurs qui WUCN & lui mükr drr pour tous" (mm&& w m m e  me s u i a i  bdné.irrh Oirish . . 

cstligardedumipsdeMuLne(en w u t b i m m u ~ ~ ) . E ü c  
CONTRE-ATTAQUE l'aime bien et est p€te A mut pour le défen&c mais n'agira p 

0ffaP"emmt sur mm. 
D* lair &cil, l a  puam & i v m  m q u h  nu l'endroit où se 
meDarLhelm.û~&milLles~d'uitwtou' iIsnnnit  Brlau Elllot Demon au savke de &kth 
vlammdim.~ichnptinsrptmmr.vivuuzcücl&dinqu'm FOS V04 ' AG2 AF2 PEZ PR2 PPlS 
hm h I'crpit de DirkhcLR ii 1'. sicd dans un raile & Tdaus: A m  de mnuct+2. Esquvnl. T h u c t O .  
ct*ma au w .aile de ancm (un edmit avec de mbau Pouvoirs: Anne &-lacl d i  (411, Eda). TUÛin*ie+Z 

jas  prenez voue main k plus a m b h t e  CI "BU mavailailail. Equipmaic Cosnune de ville. W. 
RÔk el comrmtmiull: E b t  est un netil m-L JI aime se 

Aqà ims snquéls [.pi& les pusirrs d6couvrenI qu'il arisre n f & ~ e s m ~ i l l e i n s ~ d e s f ù m r & ~ e t d ~ ~ . ~ L c a  
m > u i ~ e l ~ d ~ d e C D D M d m r u n t a y o n d e q w l q u ~ (  c ~ m & m p a a L û c s t d é j A m a L i r m u r a g ~ ~ s u r m ~  

par exCmp~e).- 
Lr iermiuy8: P d  & de W w e .  û dinure "Le uain 
sifflera mis fois" et n'a qu'ime 6- par wiuLu. Rien Datùàelm, DCmon aa  service de Bekth 
d'inIhssm5 de la poussière et des sièges vides. FOZ V06 AG3 AP4 PEZ PR3 PPZS 

Tdemz Suaésie+l. Tpcüque+l. EaquiveN. 
Lr binm Salle & moy- hprmw. F m &  p u r  les Pouvoirs: TUékin&ie+3 (125). Clvchmur mntcl+3 (rpki). 
vacances. Le dcmiermoarammc mmamslcarand blas lavie Feu+3 (121). Onde de c h 1  (124). Ciudimar+2 026). 

illusianun Lirmt avec&.sjoue~ un M 60itpaimcux. Rôle et comprtemenr: Dmkbh s'y m i t  û est Icllcmrm 

M&.ckcis: Salk & CDDM "chébtm" qui passe de 
~wixppsd'AcideldeNcw~EUcestouveSe&22 
hniMAl 'u ikuncdenfr icndeb imd~Apartun  
mfic&dmpucdurepourIesAngesaimwquc&~IsA 
u r h .  

#~&les~uanr&miauqu'iibpo&(&ildil])et~~a 
le mmunr OpPomin pan atuqw. 

PERSONNAGES POUR LE SCENARIO 

mégdo que &ne son nom estm6galo. û amie SC fiire. mmmm 
e t d o r e l e s g m i d e s p h r i s e s d e s m ~ d e ~ C ~ m m e g n  
serviteur, il est beaucoup mains mungau pur mm mais 
reUmmt m e p h  qu'il croit ne pas pouvoir €me reuouv6 spr& 
L'assassina (réussi ou pas) de Maxim& C'est pour oane nisrni 
qu'il utandles joueurs SPUI se &ukr & quoi que ce soit 

EPUOGUE 

L e r ~ g e s s e m n I ~ ~ s c l o n k u r ~ d e * I e .  
calcul6 en utilisant ks  quelques indicatioM donrkr c i b u s :  

Action ou Cvbumrm Poinls 
Maxime sauve 
Quis& s w t c  

Darkhelm ~6 

V i c e  m a r a d e  
61-70 V i i ~ ~ c  

Tilaio: Policique+Z, Suaéginl.  A m  de pohg+0. 
E q u b m m t  C o s w  de ville. Rcvolva. 
Rdle etmrmommem Maxime cst un hommamli~eskin ix  

naDmUemenL w u ü é ~ m ~ t ~ & B e l u h q u i & ~  lui régler 
u n m m p t c n p l d e m r n t . L s p r m U è r e s ~ ( d e s ~  *:SiChristinea6teuuvkeUe~mposcmABlandined'-& 
M m u o x ) l ' o n t d k i d e A ~ ~ A C h n p t i n s ( m & ~ a m i c )  ladirtùictiondepcmierr~~gauxAngesdolueUcesrimaI'~ 
u i l i a i & q u i i t e r k p o ~ c c D P ~ v ~ t s ~ ~ q ~ u i q u U i l  e x e m p ~ e . B l n n d n i e ~ a s i l ~ ~ d e s ~  a 
m w k  vRMEnt6tc exempiine (selon son piru de v w  bien sur). 



Scénario pour In Nomine Satanis 

Les Maîtres du métal 
SYNOPSIS 

Cc MD ma aux pziwa les jowm .vsc une misièmc facc 
q u i l u r r c i l a f & ~ l e s ~ e r c t l e s D e m o n r . L w j o u a u r  

- .  "A. ~'inmigue cmnmrnee par w petite mission de 
~ c t ~ c t e m i m c d . r u u n ~ y p s c & v i o b r c . N o t e  
quelespaivolsu~parce~c"misibncf-"nevicntnidc 
Dieuni&Siunetime&Enaielle~nion~powoirs~ll) 
n'nni.ooini dia 

INTRODUCTION POUR LE MAITRE DE JEU 

Co &nario risque & dapayw vos punin et vais pmii.ma 
d'Buba uiu coyched'aotime dais voue umpagru. Encffei 
sarumYttalei lrmint&ch~te(i iFrm~~ml'~miis  
Nn ne vous anpôche de imqwsu I'avrnm daru un mue 
pays), les pvam Mas c.mhds aux gumie7s les plus 
puissants d'Afrique noire. du pays nxdiqvss et des rtcpps 
nisses.Cssc&riomidWp~urmp~Iam~mralled'un 
~ A n g e D b m n s i ~ u n ~ m u x 6 i e & ~ s d ' I n  
NaninrS&. 

INTRODUCTION POUR LES JOUEURS 

joYeYTr. u n b u  rmtin (seloi les tmiru oO,&e~). joue- 
recuivcril la visite & Vdcfor 'B ic l f"  qui leur &mm&. 

& j u ~ e s s e ~ u n l s s a s i n ~ ~ e D b m n m u e & e t s o n ~ ~  
va Nmnent iMkr les p- à assvrs ime p~ni Uh 
r-h éc... 

PREMIERE PARTIE: VOLEURS EN 
PERIL 

INTRODUCTION 

A* quel- minu- & m v ~ t i m  avffi Valefor. Qnthia 
rcrtc&avslsjounin.ElkluinvikriinnnMiatMcNEha 
cilc OP üs poimonr phu facilement la défendre. N ' m b l h p  
quecen'cupuunDemOne5biaiqucscspowo~lui 
pmi~&nepasmyomial~bisqelleneptpuf&kmil 
e t m 8 m s s i c l l e n ï n w * n d r a p u m ~ 1 & ~ 0 ~ d ~ ~ t r s .  
~ w n ~ d h l ' ~ e e t ~ p o ~ 6 ~ ~ k a i l U e i  
D é n m n ~ ~ . S i o n h t i p s e d e s q u c s t i o n s i ~ &  
c e c l c m i t a I i v e d ' a ~ ~ 8 ~ c i i ~ ~ t Q D m ~  enp6mantque 
c ' s t  sinr impnumcl Au pire, eue mvai[aa uiu hkmirc. 

PROTECTION RAPPROCHEE 

L'.ppartnnait&Cynthiapendmfaitlaformedd-vi1ùidais 
le sm3 de la R-. mut ph de Toulon. Lc paysage ert 
~ w ~ l a p l a g e @ r i v & b i a 6 v ~ t ) ~ t L p L i e h l M )  
m h .  Quwtiai d6fauc. il 6ufüt & bloquer l'wiquc en& et 
il n'est plus qurnimi d'emer, A pan A pied ou par la ma. Aux 
j n u i n s d s ~ u n p l u i e n c ~ d ' ~ ~ u e e t i l v o u s 6 u f ü t  

deaùsennmexu). ' 

UN ANGE EN DETRESSE 

Po= e m b u i l k  un peu L'histoire, db que Ing ICR &min& 
Cynthiapadnmng6&jo-,nmimLan&quielleert 
~ ~ S i ç e a d e m i e a s l a l a i s s a < w k e t I y ~ m a  
i la DYI, elle ICW iamnm ce pu s'cri ULC mur iur 
cqvipc svac w suue je- fille du nom & Kmty et qui tuil un 

. - 
clleiértjugkhpurc~~s~itcur&Dominiquc.CeluiEila 
recherche activement pour I'Cltnmcr et ne pouvait dono pu 
m w a  d'aide iuph & s m  Archange au & Dieu. Si clle est 
m a d e  ni prise pur cible par une amque, elle n'opposas 
aunmer&'isranœuaeauioidenmémesimtente&Lacip~. 

RECOMPENSES 

~ c d b i o n e c . ~ o u r s o ~ s i ~ u ' i l s ' ~ 1 1 p e e t ~ ~ ~ i l ~  
pu punir le cineUr). 

PERSONNAGES POUR LA PREMIERE PARTIE 

Cynlhia, h g e  au servlce de Janus 

FOZ V03 AG4 AP5 PM PR2 PPU 
Talents: Discr6tion+2. Informatiquc+O. Baratin+l. 
Disnrrrion+l. S&ctim+Z S a v o i r - f M .  
Powoirs: Chlmift.1 (131). Sanmeil+Z (165). Non&ùon 
(222). Fome g i u k  (263). 0 u v & c + l  (Spécial). 
Immunid4 (225. ûéreftion du bim). 
Equipmenr C o s m e  c l k r s  ou jogging sympa (style S m ' s  
fonda mp-hedh) d o n  1- moments. 
A-ce et wmporruneit: Ange diseret et sympathique, elle 
afairl'uroudes'i1liuavecunDhnmpour"lecasredusikk" 
(Elle ne sait m i auel mmt). Elle se remwe donc sans LU- 

;ui& et ch&a~YnemBir & rniia miis son bni fond ne 
pourra pas lui pennema & changez de camp bien qu'eue y ait 
sone6unmmmrDuis l e c a s d ' u n e r o u v e d e i o u e w W ~ ~ ~ ~ .  
c ' u t à ~ ~ 6 ~ q u c s ~ p u n ù ~ ~ , ~ & t m h n e q u ' e ~ e  
change slurreimc fais d'avis ... Au choix du mî de jeu. 

Les guerriers WlIlgS'' de Jog (4) 

F03 VOZ AG1 APl PE2 PR2 P B  , 

Tdairr: Arme de -lpt+l Erquive4. BoucLiez+l (voir Les 
règles cmEaTuN ce nouvcav Ident ai m u e s ) ,  Course+I. 
IancaiQ. 
Pawairs: Amiure+o (#cial). 
Equipmienr h u r e  en cuir épais et plaques de fer 
( F ' r o ~ ) ,  cuque du mème bois. hachute et bouclier 
<Roteaion: 6). 
Appaenceetmporammr: GumierscnatremenrdevouésLli 
cause viking, poo& par l'esprit de braver mon au wmbar 
(voir mnexer), ils mbamrrmlespmfnnnprnus (ils employanit 
ce me, a qui p u t  &nez un indice en passant aux 
pnonmgcs) saru pitié et ne se rmdm~t  en aucm cpr. 





Lncs+l. 
Pouvoirs: -1 (E#&.I). AmiwetO (Special). Arme 
m-1 (sp6cial). 
E p i p m a t :  Huhe&baIailIc magique, -me en 41 6piis et 
piques & f a  (RoIech:3), casque du m e m c b  
(3b 
Appsraicc a m m p o m m ~  Plus rêni encore que ies hanmch 

ne pu un wil mot avmt d ' a m p ~ .  n = 
-fPL & 1- oueloues bacbenu wmt de sa mm m 

p o u r l e p n t v c n i r & l ' ~ v & d ' e V ~ v i s ü m a C L i l a d d ~  
bien raism. E t m  invisibk a ~ n o a p m i l ,  ii um 61 fait & 
~ a l o s p n s n m a g c s a m i m e & l e i n ~ ~ ~ ~ u n c p c l i t e  
fiourse avini quece dmiiao ne soimt mnüœUfs LMBoulé. 
Dès qce kEonDit asmblaimtviuble. M'boulépdvtodnpar 
Iél~ewdnuauuesmllsalmIerad'üiminexkJjovsM 
en utilisant d'a- srsi premier T o m  (Le acrprnt), pui< mm 
dauième (Le lim). Si celascmble toumaprhübemœdme.1 
m u r l u i . i l l m t n a & ~ ~ O C ~ n ~ ~ u ) ~ ( L s ~ ~ ) .  

. . 
seravidi - 

DEUXIEME PARTIE: LE CHATEAU 
DE ROCHEBRUNE 

INTRODUCTION 

P l u s i s u n ~ e r ~ f  les b w l I I s e v o i a i l e V e n ~ C N  
.cmrdes d'niass Assiors, i-k une les fous hniain 
v ~ n ' ~ p l ~ ~ ' ~ ~ W ~ . M & l ~ s @ ~ i l ~ l ~ a & &  
n > ~ u u ~ t e s A o c s a d ~ d e s h a s d u ~ ~ ~  
a e f f a m u m 6 s p p  Andromaliur (ouplu~Ôtun&ses Dfmm) 
quilandnmaainicpairq~Ctcqui(oesonfsermo~)"Apeut 
&m un i m a m  avec l'affaire Cynlhia''. ils n'aumnt par LIop 

UNE PiSTE QUI EN VAUT UNE AUTRE 

La brse & la mirrion esiàmple. Un cambriolage ui c h 6 W  de 
Rochebnime (dans lu ATdarï+s). Papen6 par Cynthia aiiùsly 
j u a e . v i n i h m o n & c e r r s ~ é r ~ a 1 ~ s d w i ~ ~ t f ~  
11 une dw journaux. En effet, l u  vertiges prit6a 
ex~cptiomie~t~lemùù&&laculmneNoTy&geun 
t16n vüing 8 i e n b b k  (en I'oçcuoence un mskLar et d a  
m e s )  a &é ramené aurai myrtkieusemau qu'ils a v d m  
dirpmus. Une recherche rapide dans lu ~ u m a u x  & i'epaSue 
indiqucquclervokm~~impOneunesoW~>nd'umes 
mongoles a mulou~. S'üs se rmsignail i distance, ils 
anrennentaue le châwau. et le musée lui même ont rasbcte .- - 
il y a une semaine p p  un cenain M'boulé Nay& richissime 
scidfque OuSandaia. Lm joueins devmnl =vair si mut cm 

k mams au'& avdmt vol& ils ne mnivemnt rien & bien 
i n h m t e t   la^ seniepiste sera b i m ~ a r i C N l e ~ u  
& R o c ù e h .  So let's go... 

CONFRONTATION 

r a p i d c ~ M m i s i ~ ~ ~ M % 0 ~ 1 6 f o ~ q u e l q w ~ C r U I  
impmmirp @ou qui sait m h p h ) .  

D u u  IPS J ~ P U I  lccsux: Monsian M'boulé a auluis le 
château & R a c h e h e  aucloue0 ioun snés kvol  des religuer 

D u u  les j o ~ a w  Ougandak Monsieur M'Boni6 a quitré 
1 ' ~ u e d u s o d p o u r x ~ m ~ ~ w u a v ~ 1 ~ s m  
lu m u ~ m c s  a lamagie ~ t i o m e k  des guerric~ mvhur 
a~udomicilsmQrancsoBilaioquirunEhîtcnidanslu 
Ardenns apr& avoir reçu le stanit & xéhigi6 politique. 

Dans les journatu scientmiQues: Même &se que ci- 
dasus W.+ en plus. ladescriptionde t o u t 1 c m a ~ 1 f o u m i ~  

rrcbabed sm les effets de la magie mcesuale sw I a p ~ i s s m c e  
des m m b o  les ami6tés prhùti~es. C'est i din: Un 
drakkar. drs bouctiw et d a  hIches vikings. des srcs mongo4 
d a  l a w ,  quelques bijoux a dwboucliex mulous. 

RECOMPENSES 

La mon & M'boul6 est une chox. comprendre quelque chore i 
I ' h i s & e m e s t u n e a u m . L a s ~ ~ ~ & w q u e  
lu iouem a m  corniai> & l'histoùe et de la f-dont il le 

. .. 
corn* Achanm). On- imagimerw victouenomiaiepow 
tout pemnmgc qui émcit~a I'hypo~bèè d'un connole d'iued 

. . . . 
b o n u I ~ t u i r s i & ~ d e p ~ ~ U > r a ~ e ~ n ~ o ~ ~ a  
par&pr&isaqu'ildOit~,&uepmdanskm~m 
gwmiez mongol iymt les même cqacites qyc ces devx BYmo 

Mir. 

PERSONNAGES POUR LA DEUXiEME PARTIE 

M'boul4 Naya, guerrler Zoulou 

F03 V04 AG2 AP2 PE2 PR2 PPU) 
Talem: Amie&amtac»l. Esquive+ZBoucliettO. Lsnser+l. 
Course+Z S w i e  enwglc+l. Disa&ion+l. 
Pouvoir% T o m + 3  (hm, Vautour. S W X  Armenugiqw3 
(spkial). 
Equipeiiau: Lance magiqvc ( c z s c i t r i r t i ~  d ' w  h c e  
m a l e :  PuissancetO, Rkision+l.porté~lOmèaes). boudiu 
(RoIech4).  
Appzsiccctmmpmmai~ m a l t i u ~ M ' b n i l 6 n ' a ~ a  



pu du mut de In mbne f q m  que son iIli6 viking. il mm pnmpioi il fait cela. il répondra simpbncni: J'ai m La de 
d'ufilirrruirrmximumlupowoirsacrmdeiipsrsesmtansa t y p r q u ' u n A n g c & m W e D L U : d e ~ U i l y a b  
n'bL<ima même pu A fmr si ça m m  mal. chances pow que ce soit vous. 

F'hn-nual, mi esprit alIl6 Ir 6 au matin (dernler Indies): Andromdius r d  visite aux 
~uearvnedanibefiirdrvatlesj~etInUditdesetmir 

Po1 V W  AG2 APZ PE5 PR2 PP18 nn l m  gardes. sans m i s a  k dmga qui 1 s  ph. A eux de 
T.bio: Disdoai+3. B=itin+Z se débmuiüey. 
Pouvoio: CsmQéon+l tnieaiii. IwitiW+3 tndciill. Pmme 

P w i p n e n t  Aucun(.pp~eil~d'unv*ul~ciavaudoumais 
tOuIsone<iuipaMuestotur). , 

A ~ p ~ a r e  et cmpxtemene ihèmnm aux ordres de 
M ' b o u ! 4 i l n t i l i K n s e s ~ d e d i s a é t i o n p o u r s u i w ~ 1 ~  
j o i u w u ~ 6 v ~ w n i m u t r e d e m ~ t c e ~ s e p " d s n s s o n  
c h i k m  N'oubliez par qu'il cn en mmrmmicuion pamanmtc 
avec son nuive. 

TROISIEME PARTIE: LES MAiTïüC3 
DU METAL 

INTRODUCTION 

La umsième partie de ce && débute pe.r I'o+dun 
"Nighmime'', m m  dord aux divases lematives d ' s s s s h  
&u&pludaunuimrdumUllnnvivuits.Lemimde 
jeu denanoya lu i n f d m  dorm*. ci-durous ai milieu 
d * u n ( o u p l u s i a i n ) i u m ( s ) ~ o . ~ i i ~ w s o n t l u p u a n s  
quid.nnueuxmaiewquèterarl'.ftksmiaen~oir 
I ' ~ U m p i ~ ~ ~ t ~ q u ~ r l O n t ~ I a L i M i d u ~ &  
mhlqu'ils doivmtr'en h+&xavmtqu'ilncraittmp ml... 
Pomauetpwle6Angis.  

APOCALYPSE-DAEMONIS 

Toum lu iiifnrm.tim cidesous devmnt Ca foumiea aux 
pw k plus ~btiiemenl possible ai déht  et puis, p u  lpeu. 
deplvsaplusclaimnem Ladmtibeinfmmationestm&mim 
'%adeauol"pow des puew purioulihematboeu(J. Eliminez-li 
mvousm>wuquemutcclaeattmpgcntiletguelUjo~e~n'mt 
qu'hr'mtbcr~cr~peupl~sA~~quisep"ui~nnd'e~x .Les  
dam dom& n'ml pa de mois ni  d'an&& umu vous I a k ~  

snsitinquu qu'h roUh.irau micairn du Spkmtrr des 
Y g ~ e t & l a m i g i c v i l o n g s o u d u m n g o I r . D s ~ p n i l  
Cue qporm les Qucubrations de quelquo pfesreura aussi 
dédpk qu'inmrnpetnrr mais -1 aifi &tb aux 
mofesaoura en ayeotini. c'el-Cdixe Pimd et Svsn Ds saont 
d . ~  et sympathiques m a i s ~ ~ i r ~ ~  de 
lu tlimmcr. ims fois qu'h auoni CvalvCs kilrpuiss- 

LE JUGEMENT DE DIEU 

Le 6 ui soir. veis 19 hewes. aais hommes happemut l lapone 
b j o u m n .  Ce sont Archou Ophydius etTaniS. mis Angu au 
savice de Lawenf Ila popo~m un mm&, bien 6 m g e  aux 
j o ~ w ~ I l a s a n t n i x i u s s i s i l r l i " L t c " d c s ~ ~ 1 d u ~ e t -  
iIlimce leu? semble pmfitabk pour w mune dilier Ila 
n'hbitemnt par i "cmtontd' ka jovnna si c m - c i  -Mm 
hésiM<s ou mequi% EP, de mua fr". ils sentent quc IM 
mestpiocheuürcunsidhemqueInpodrramémersnp 
qu'un Lxmon est un rtc quc L a m 1  nc peut k w  r e p a h a .  
D m r ~ l e s c s i I r I e n t n r m t d e ~ l u p ~ m f o k l u  
m a î a s Q i i . L e m n û i l ~ d o i t r v o Ù l i e u d s n s u n ~  
grandiose (unmiu* fera trés bim1'~nirc)ou -, 
dsns lm uim regism. les m ~ l o ù s  du meho la nuil. 

RECOMPENSES 

LamatdsuokmaiueaQim~ialn'cotunacnfaitquepoilrmu 
qui Cuiaitnu"laIisa': H ~ n n p o u r l ~ j o u c u r a .  Valefor 
lui même s'y muvait el il r ~ e r a l e s ~ ~  cnln i raf ia t  
unpovvoir (d6uoimnmf) nn s i  uble de pouvoirs piYilCgi& 
(même"ouvanire").Valcf01srn~m&md'm6~~ 
alliance avec des Anges. Le p r k i i a i  cCeat k t&sulu~ 

plus de i i ~  quam k x  délais de c a ~ e  m i s i h e  PERSONNAGES POUR LA TROISIEm PmTIE 
partie. 

Ir mvs,&iau dana vol p-D*= Alrhon* au =* de Li~mnt  
d ~ ~ ~ n n w . ~ u & s i w i v & . ~ ~ u t c n u f ~ l w m b l ~ ~ ~ ~  m 5  VOZ A04 Ap3 P D  PR3 PP6 
mi un) n'a ps tre m&Ue. une auiuére m m  qu'un T.~MU: Arm de mnuct+l. Wuiv-2 disdtion9. 
gnipc de D'Anges (4 individus) étaiml h et F'P .ont p~woin: J-lame de h m t + l  (sp6ci.l). h u m 0  (211). 
mg+ Un ind*cnipplémemk L ' ~ ~  a6bSxwendic@~ v o w  nipa-namale+O (221). 
"Levengeurde ucppes9'd L ' m C d d a ~ s u r e f e m K  Esui-c Jun's. M e s .  epklmgu* uchcgourch. mnnne &%le et n'a donc par fait l'objet d'un miclfi ~ c ~ - c e c t c m m n m e n t  A r c h s t u n  AnncdeLmmtde 

d'me laur inscuKsd 'd ) 'LapuM. i i c~~y  Ophydiiy Ange au smvk de L.onnt 
f k  grdehose. F03 VOS AG3 AFZ PE3 PR4 PP13 

Ir4 ' d vin* aux joueus inmgnim. sous In 
Talenu: Baaün+l. DiscussiomO. Arme de mnuct+O. 

f - ~ - i t o U . O v i ~ ~ ~ t d I s r l a i d a i t i d e ~ ~ ~ ~  21:t3~C de (415. Ee 
(c'est 1 dùe leur 7mi" nom: un gnipc de sybbes 
im mwpsuru pumpmc), 

Plipisue (341. Wuive). Invkibili*Z (261). 0Ia-l (252). 
iâcheté (662). 
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E p u i  Sua's. brkcu. TahinBUmm 
-etcompmPmmcc CaAngcdepctitcUills(lmS0)et 
d ' i r p r c < ~ u ~ t e n f . i t i m * d a h m r - ~ S n i d Ü I O U l u i  
i fPt- qu'ii failait mieux s ' d i a  avec da DLmm que de 
Nqucr si. vie. C'est im b l q i h w  que Domhique ne saurait 
p.rdom>a... S.il I 'npenb 

Tank Ange au servie de Lnimnt 

Po3 V03 AG2 AF3 PEZ PR5 PPll 
Tdanx Anne de mme+l. E x i u i v ~ Z  

PO4 V03 AG2 APL PEZ PBZ PP8 
Tdanx Arme de mnUn lode+Z ~ v e + Z .  cOIEm+1. 
hicm+l. 
powons: BrnCIke€+l (@id). Amme+o ( W d h  A m  
nugiqu»l (@id). 
Equi~cHPehe&~cmagiquç.miureenai irCp. i .a  
piaguu de fer (Ro-3). " s q u e d u m ê m e b o i i c t ~  
,-,. 
Appamceacomportmmc Guemmi en&ment&v& Ali 

Pouvoirs: ~omihe+l .  volone aupri-nomia~e+i (221). vilring. + par L'@ brave mnt au c a ù x  
RCUrh+l(Z42). (voirumcxesh ilrmrnbamo~ksDaionr«ledAngesssnrpi~ 
Faniamau: C o s m  mis  &ces. Revolver CalM. 

,ouuns qu'ilpo&itP& pour cible. 

Synn AluL, gpen(er mongol 

KI3 V64 AG5 API PE4 PR3 PPl2 
TahQ: Esquive+% -3. Anne de m n ~ n + l .  m010+3. 
Powoio: FMüjer (moto* spki), h u a 2  (spec"l). Ri I l4  

s i & ~ ~ h o u ~ - A ~ ' e ~ l u i ~ a r n u v t l i ~ - h  
Dtmoiia a du An~er qu'ils v a t  CLimim et c'est dar lui le 

FD2 V03 AG4 APï PW PR3 PP4 
Talents EquivbtO, A&. m o w l .  
Pouvoin: Pamilisr (moto. @id). 
E q u i p m a c C d ~ e n N i r . m o t o . ~ t r e s . ~ . c @ e t  
20 fl*s. 
Appamcs et mpstunmt: à sonr am ordm de Syan eine 
cmnaissent qu'm SNI njpc de d c  La guérilla à ne 
mmbammujmiaislm~u-defltccet tmaerontdehinaiblir 
aVcC du .mi- & & n i a 1  de - 6 s  l'a- mlc mU 

vikings. 

FJwd Nlelarn 

FOS V03 AG2 AF3 PE4 PR3 PP15 
Tilmtr: A m  & mnuct loude+3. Equive+3. cOum+z 
M&w3. bSlmiu4. 
PawDuS: Bwerira+3 (specialX Anmu-3 (s#id). Amie 

et ne se rmdmiu en iwn cas. 

ANNEXES 

POWOIRS DE LA TBOISiEhfE FORCE 

Origine de ia tmlidhe fora 

Ccttctmisièmefmfs. bimtu-estfmm&pirtowlescspifs 
de evmrh m m  en mmbaL dans 1'&& (av.n< 

&l'es@ & celui d'un gnenie~ antique. Sc. s e m ~  
d m  quelquefois un geu emnge dans in d i e u  mhobgiqne 
n i d  @rendre im asenmu. p m  Pjnd  lui donn~a 
l'unpm~ini&s'~~en~vNan~ceq~~iln~c.tpudumutpC<1 
faire). 

Bouclier(-Z):Ccralm!eatuWpomp"~laatuqUCIplrnrp 
A- d'un dversaire (Agilie). il s'utilise adéfa iss  unimc 

bniL p m w i n i  i n  us de &t fiwi p a i t  bouclier 
(ï5geL. 3. Bouclier r d  (h): 6, Grdtmucl ia  (Pavois): 9). 

Nouveaux pouvolrs 

Armure 
Chaque iveau de ce pouvoix rcordsimc potexbu (invisible) 
de 2 poins. Cc pouvoir dépense IPP par heure. 

Berserker 
Dts m'un menier "ikù,e souhiita u t i k  Sem rawoù de 

myiqubt3 (spkial). ~ I ü a i k ~ w C n w m c i m i b ~ ( e t ~ 2 ~ p ) ~ . ù  
M m  H x h e & b . ~ ~ m a g i s = . a m = m ~ C p Y a a  , -mas par sa wm ou cene de tous ses advarala. L. 

de fa (Rowim:3). caoguc du r n h e  b i s  wrsansc & ce du n i v m  &L - 
O). mnnaitrç c m &  laLdeFnll"& 
A- et m p ~ ~ m c n t :  Fjad est in pcu le "'mucl" du 
gnip U siit wmbum et il le pmwç -S pour le reste, il fait 
p lu to tEonfumASy~ 



~ A ~ ~ ~ > & k ~ d u p u s o m u g e ( c h . s  
d u r u s & 6 . c m r d s u n ~ d d ~ m 1 ~ p o ~ m u s 1 e s j M &  
tiknts UW k fmu). 
Takat A u g m a t h n  du talcnr de d a t  Pniuipal du 
pmmagc(chsqucnivauœ~~&+3acmrdcunbnur 
d'une m b  mur foule ua1YIalion & ce dent). 
Cona8ls: ~ i v -  du jet A dusir (mec la Y O ~ )  pou que le 
bene& pissera d l 0 1  M t  qu'un udvenainmte vi6iik a 

Esprit alM 
L'esprit aûi6 aux m i m  16e défendre sur le p l s n .  
Ceue vtiliratim n'est osr abndee dans ee schinio. Sur tan. 
~'espnt est unsidfd,&e 6rantunfsnr~me ou unpolurgei$t 
porddm ka powoin suivanu (les chi& mncrpmrdait A 
mux de 1. table de p>w& des mna): Cnnueon+l (2sZ3. 
Invisi'büiIé+3 (261). komc g-3 (263). Coursnt d'Pir+2 
(2533. Paiblwse+l(l62). 

Totem (Lion S-L Vaufour) 
chaque ~ t i h t i n i &  cepowoir'd6pm ~F'P el dure unehem~ 
n m e  des b o m  a divas nem et camc&isiqwd (chaque 

n ~ ~ m p u m i r a u n i v e a u + l  ( u m u a e c d u i d u m 6 n e m ~ l a  
rable & pnivoir des Dhnm). Li liste cidcssous prsd en 
mmpts un powoir mtem & niveau +3. Notu bien que 
l'rpporrna du pmmage ne change pas du fout (il ne se 
aansf-e pai en mimai. il se pend pour un animal...). 

Totem Bniusnueanabis@ues Bonus a u x W  h w o u  
Lion FOkZAG+lPE+l Cnps A mrpp+Z Comr+l crirfes (1 13) 
Sapmt wI3PR+I  Disdtim+Z OrVnpct3, Nage+l Po- (161) 
Vaufour PE+ZAG+Z Esquive+Z Vol (332) 

~ e ~ w o i r r r t b i m ~ ~ ~ p o u i m d k n t m ~ ~ e s  CctypdeaCanncalarolidiréd'wicmoiomnvmtiomcUcmiir 
m m  ci il aiffit & swoir. pou Sen mairrirer ce &mio. qoe n'a pas bcsoin d'éae piloift (Mofot3. Paccptioic5) et ripond 

Scénario de Magna Veritas 

Nuit de Chine, Nuit 
ciiline 

Un peu de culture 

Cc >ceiurio de Magu V d u s  s ' l w p i  de fais r&k 
L ' & d m  dsndestma des ressntisaanu mi5iqw dMd& 
daiulcbut&henunamlaMc&luusancêms.Ceue 
activité, bien qu'illégale, est su- *due. sinmut 
pmnikmmm~~iitipdeP~pourquelapowoùa 
pubüquw s'y intassou L. syidieu ninFiii des mps 
f u d b  ayant mime aépos6 me plainte pou mmweme 
dehyak. 

Introduction 

Les sont mnvqUeS v m  la mi-septemine. pa le phe 
O r é g o i r e d e l ' a u ~ ~ e d e  Sèvm.Lep*eGrCgoireest mpeüi 
hanmebarbu, auv~agcrppsuUque.entiérrmcntde~ou6isni 
aini8nde, oh il essaye de fain pariaga sa foi Aunu les lydnrr 
& S ~ m s . U m i t l e s p u e ~ d a n s s m m o d u ~ e ~ s ~ o ~ a p T b  
a m t  mis m disque des ehoeins des mohes de l'abbaye & 
Chêveiogne. illeur tendunemupure&pesse& ParisienLi 
rédigée aimi: 

SANGLANTE RESIIRRECFION A CHiNATOWN 

Mme Pena est m m  d'me crise +ue au coeur du 
"chinau>&" parisien le vendredi 24 Ao3r Ëie aurait & I d ,  
i vuu  de succomba. avoir reconnut m mari qu'elle aoyait 
mntMTLeePengquiesLpourl'6U1civi1tOUI1faitmvi~~ait 
en effel succombe lune m u e  maladie le 18 AoGL SPU que sa 



f & ~ p o t u r m s i m p 1 e f & d i ~ a s ~ k c A d e a m ~ l i c i ~ 1 0 1  
sein de I'APP. En effet d'@ I'mguea eïfeuuée par les 

-L'.drsassdeLeePengavmtsammr 
- L'incmogaok du üis de Lee Pmg. Bnue Pmg avouant h 

du cap. 
- L ' ~ ~ & M I T ~ . ~ & d u s a l o n & h 6 " k  
trCrn du TonlrPi': devant lcqvcl MI Pmg a m Ic malaise 
cdaqiuquidevait Lui~faul.ElleIuiavnit&l&~vantde 
mnirirasokvuemnUnqu'eiIeaoyaitmorr 
- L'adrrssc du %seau fleuri'*. 
-L~ed'idaUi~&LeePai&62~1~,miv6mkglcem1970 
et nMrrslisC en 1975. 

L "misslai" dea p u m .  a ils ne p v m t  h refitser, est 
d'aq&Ia im ceue rCnmsani et de d h u w i ~  si la r r l m r  
éuiite n'est pu denibe mut ç a  

L'histoire, pour le maître de jeu 

L'enquête 

. . ,. . 
fancommc quc pow Ics nssorésm asiatiques de la capital& 
Leremploy6esmlU>Ytesdes munigecacl&onammcines 
*prmr~tauc~depiinAlanhmü*.EUerm~t 
jrmUr de L'mcemte du msuu nani et wmt vimicllcmsu des 
~laves.Wernspsrlmtpu1eb~liaetwmtbim~~ 

fiop nni-. ~ ' i e o ~  n;'hr~taurmtt'se fait p une porte 
cochbe mimie d'rmjwh, g d  p mi asiaique nnayW risi A 
a n i a a u x l ~ d e S u m o . ~ ~ r e w m t p u a u m i s é s  
L muer. L moins bisi nir m'ils ne monuent me aucimmw 

le., p u a w  soiau satufaits mur dans m 6tablis-t es1 
ilEeal.nremndnA~utulaus~li~s'il~I'issilra~enie 
sa - m i o n  xra  r h p a d s  p une discretion et 
rrnMU6nide suiEsante pom hrim l u  poMbna mec h poliœ. 

du-& de aon mai ( ~ n  A-imiaues muvint ncnnil au'un 
A la basc de cette sombre histoire. on muvc B i h .  pii dans h m  s'musc de &p en &p dans k r  &ablis& 
une nise d'ielligmce i d C c i  de m constituer, d'ièiemaq a p k U L i * s ) . l l i f u i u ~ l p o n n l c ~ ~ ~ ~ u & m i c i l c  
unsrakdeuimbisdansIir6gimpaiCauie.Onnesaitjunlia. deMrPag.mmmesafaM11eledesÙdt.C'estmiucequ'ilsiü. 
~apeurmu$om suvir.Ilidoncmvoy6tmds sesmeill- agent et "Porte de In&." n'en sait par plus. 
quiaideparu~céquipcmulti-potaite, ady6siAmmmtouteun 
r~de"&~et&sUTIcaged~u>mbis.A+"4yC~ils Chez Mr Pen& P d  l k m c  
ait decowentoua la Uiën clsndcsünc des cadawm mimioues 
du Chhatom parisim. A+ i v &  popai rn t  tuf PO& B m e  Pm& le fils unique de Lee Pcng. habite mhtmW s d  
Pisse& le responsable de I'afhcminanmt des cadavrro vas d w s k m i n u s c v l c ~ m t d o n I t I a h M t C . L ' ~ c n t r n  
hancy (wu plus loin). CheSne, un Demon de CIocea s'est 
inuoduit dans k cap et se fait mainMW1 p m w  p w  lui 11 
envoiedes qvsntrS deviadedans les cernrila scellb.aliwe 
les cadawes ainsi aub<ilisb L un Démon de B i .  Viur 
Morbis. prnfieuirr d'unecarse près de VoUh deBremmx. 
oh il p o t  les h d o m m  m zombis a les stocka ssnr que 
psomc m s'ipqoive de rich Cela fait mainMWt deux m 
m e  k m  uetiœ combine foncümme ssnr m b l b n u  ou mame. 

questim se uouve au I h e  é q e  d ' w  giande tour HLM de 
~<vnpWr~le13anesmindùs~mrBniccPmgcstun 
je~h~-diaaesparl~t@airementnuip.n~eime 
~aie~irirom~~~.si~kdansI'.ppwemaitv~mausiaa 
d n i t i l u t ~ i m i q u e r m p l o y 6 . n e s t e f I a d e t ~ e A L ' ~ ~ . ü  
refusera de répandre aun questio~ du puetus a d'ouvrir sa 
pme swf s'il *it s u f h m t  impresConnC auquel car il m 
m h a a  le nlus cnnciüant du monde. r b n d u u  A mutes les 

cmsQ&m u& p I'k m-1 Tout est mainmant qu'ilrstm~au%toMwfl~"aguesa&ssrst~de 
rentrC dans l 'dm,  Lu DCmm -1 quc I'ifuoc u t  pardc fsin r&n le corps m Chine 11 pçimdri ne pu uvoù 
inapqw el qu'ils p m n t  mntinus letu p t i t  Uaüc padan1 commsit Il s'est OCCL@ lui même de IïmCmhtim de sa mbe 
longtea&. Mais c'est sans mmpm sms les mumgeux m France, ne pouvant cacher s i  mon aux aumil& vu le., 
pUSOntIOge5, venu imlausgrmdsdesttias. 6~werlaveuvea cùmmmces. D m  son btueau. on m>uverp une leme de 
I'mpheim. cnidoltsnoa pow lamortde son* signéd'uncmain Wmg 

Chct.Cet~lemcestm.Ihcumi~mmtmchmois.Touio~dans 
k b i i r - s c m r u v c w r e f - e d e ~ a g > E i t ~ ~ ~ ~ & ~  
E x m  d'un montant de 50000 hancr pour h IinUson de 200 
kil& de boites de crabe. ii r'agitd'ulu fausse I.cmrc e f f d  
p Wmg Chee pow le rrpsuiemmi du corps de Lee Pmg. 
JntEnog6stuœtte6angef~,Bnue~mdnavoùeflcrmC 



une odnoon m~m~tknneUe -istmt A 05ù me boite de ilmbimaiusqu'BlsmntsiIcsiownsvculaitmr.voir~ius. 
crbciu>iulicliaindeusoci~t~. ~il'onmimogedeadvnts ils devroiu -& Ir up- et je fdre #a. 6- 
& s r u f * d o a t k f & i a e s l d m s s m i ~ & p u t i ~ -  '%uirmt".il~üsa&minnerlued.ncrulcslinnAl8ca~ 
n ' i u i a t d u  wk de cette ophath  pmmolimmdk, Mi m "Mangctou" l Voisin le Bnunurwi. U &&rem igmra CC que 
f . c c & ~ c < t c ~ c w * ~ ~ a m o ~ ~ ~ ~ ~ 4 w a n g ~ u c p m  kpopriét.iredeslicuxenfsiL 
Ieripiaicmcnt&empdesonpke,ctavoir~dCKtrs 
fnuacframinn&fdrepas~cela1~~1rsbaU&~10~iete A ii vnis des UIiP, Dnney 
( i l n ' y a p u & p t i t s p o n t s ) . B ~ N ~ . i t r i a d ' a u I 4 U a  
p~adCqusambeidivi&a~mymt~hsonnuri. Sympahiquepetite~isoLecdar1abmùieuedeûmncy.on 

i&malPimgioer.env~yntLesptiD~dar1cj~~k 
Cher W q  Chee Import Expoli f i w i p u i ~ e n ~ a ~ s . p , s o n ~ 1 u s - o o I ~ ~ h e ~ f o u r ~ g . z u n p e u  

d c y l i c r .  Les rnmnitama. MI et Mme COYdCR sont . . 
S i d  dar une mUe rmdi& et discrlk. Wang Chsc lmpon napctivemmr muait& de la l6gion el femme au foyer. Pom 
~ m a m e u n v r u a r n u ~ t d i g n c & ~ c m a n c d ' f f i B ~  m d n l c s ~ & m o i s , R s n i l C o u d n r s ' l d n m e B ~ ~ ~ ~ t i ~ i ~  
&at de Üh A Oh mu. Les-jo&e~ employnt ime mnrainc -i illicite que hctueyfs: I ' i t tcii t ion de cadaw. li 
d'ylqr*. celte m-c en une des pl" neluiSmtes du travaikpurMr Che dcpvia 12mM u ~ t o t a l m l e n t q u ' i l  
qtmtm. OfüciiUcmw on y vend des poduits folklmiqws bile des q u m t h  deviwde depuis& ins. F o n d  lui lim 
d'Asie, en &ütC on y m w e  de mur. B condition de savoir les -cila scellésen bois, CI Raoul les iwù&c dmu son four 
demndm mes. drames. femmes lils sont les fomisseura mirwalsmmserde~t im.ü~~~ui te lescendred - " .  
uchisiIs du R o m  Plmi). m i m a i  de conmebande m.. et les d k  une uAquc b a l i  repmd lorsqu'il livre k 
L'mttricu ressemble 1 un véritable uphamilhn de clirur. de ~ B C U ~  suivwi. Anciai de La légion. et p m i e v l i W  
=es. de meubles OP s'agitait les employeS. Les clicnu n'ont 
.mL q u ' B u n ~ m i r o n u n a e p O S e ~ f ~ ~ u n e j o i e & s e  
profu~a robjet de kiir rêve. Tout le loci1 téscmnc dcr aU de 
clicnuetdesc~etisdesbouüers.LebvMvdeWangChsc 
nng~l'atektelunmihhaut&sonaônc.h6&scs 
gndrrdnemp.WangcheemnnOIelesmoinmesdetailrdeson 
enu~lvcounemLwtiema&qne.N.anaüsé~aisdh 
son M v &  en 1976 cn Urien Khmer Rouge a N tout & suite 
f s k e p o s p k  les bims déroMs au p y p k  cambodgimhsdn 
g&i& de Rian P a  il ne quitte 1'mUe@t q u ' w  
fumeune, pour se réfugia dans son dutedu de la vùl& & 
Chcneuse. il rehiscn de rCFRoir des "6trau~RS" sauf s'ils 

p 6 m ï a q w  il m a t o u s  les &mgers en Lifhant sonchim a 
au beroinenürntdes wupsdehuildechrrse. S'ilancuhrlid 
ilpar1mayintimehussebleucdudviçumrpor&dmirilen 
mupcn 

Siad sur un tarsin isolé de Voisin le Brewnneul la case 
mnsirts en un vaste WC vawmnit drimém. oh s'mtassmt 
dcs ontaines d'+avis de v&les. iepmpci&ice. Raymond 
Bonnefoi. aliar Vitas Morbis. a racW la m e  B son mien 
d&icedaixins~lustôts~rnieceluicirrheummmt(il 

qu'ils ont une quekaque au- l G e .  E~ CC CU. il &'des raisons que les hum- igmsit). il uavaüle 
repmidnhplusla~qm~possibl~eldinmut~~qu~iIli~t ~ ~ a c n i e i U n t l u c l i c n t s . c t d C p q m t l a e p l v ~ p u r  
de cette histoire, s'il cst dtr quc lajaucura d s a m a  de a son plus grand plaisl. Si des etwigas cammenœnt B lui PICI 

m U M o n  n'intentarm nar de muraniru iudiciirr. li n dea~uwtiorifilrhndndemwibcbo~~emsef~t~~dsa 
b i c n v & ~ a i g q u i l u i a ~ & f d r e & a m ' ~ s o n m a r i  pokim cr& ~ ~ L & u x .  il stocke lcs w p s  que Ciw& lui 
mqr~onuioe,~onq~'ileffswenmoymc~r~foip apportedans une chmbre hide au snu-ml. Dès qu'il en a& 
par maaine. Si k J'nina insiitem, ils les autorissa B voir 
F d  Pisxr. lcrespomble des cadavres. 

INTERLUDE 

Si Iesjninm r e m o n t r e n t p a r t i ~ t ~  avec Wang 
Ch* celui-ci lem enverra ses joyuu apprmtis ninjar. Les 
io- se v-t d m  sauvaeenimt a m &  dmu une NeIle 
- ~ ~ d c r ~ . s i a t i & d & n l l ~ ~ ~ d e s i ~ s e t  
deshurü;su.iisrantnpourdninsuneIeçanauxjwIw.pas 
mm les tua. Si les choses tomait maL iis s ' e n ù h m  et 

Se uchnt danàc l'6ange w 6  typipment ariatique qui 
&k èm la seule cxpession quc m visage pisse e x p h m .  
Chafna se fera pssm pour un modeste employ6. i m m i ~ 6  
chdestin et Mchant trta mal parla le frmçms. Il expliquera m 
quoi amise son travail. i v s  aumt plus de facilhé quc cela 
a i ~ l e s A ~ ~ ~ f a l ~ ~ e ~ ~ e . e e l l e d e h u u y . D e s  
qu'il r@t un cotps. il k dissimuk dans la chambre f m i i  
jurqu'BLanuitatR.~te.ill'anballedmuun~il~U4uk 
üvrc au drmimrium u a c t  de hava. villa des lilas. C'rst cc 

en smk, il p d d e  B w petite &honie en vuc de k m  
unnbifiiwtm Bi& vient spécialement p u r  l'occasion u 
unnbiüe bcadavres.li~rrrmplusAVitasMmbis Blcsranget 
dmulacissz hl'abridearegsrds indisnem. il a en&* ueusé 
des ptites clvcmcs &nt Les enu&s debouchent dmu k mohr 
d'épaves pdcuüérrmmt rbimecs peu nrsccptibles d'èue 
visitees par des clients. Il a ainsi c d  150 -bis dmu Mite la 
carse, touspëtll'emploi. SiFoinn.linel.liapns m n ~ ~  
plus d'w semaine (si les@neuts l'ont mé w exemple). ilseri 
nn sa gardes. il n'hésitera pas 1 Iackr Irs wmbis pnir 
n u ~ s s a a  tout le maide dms h casse. y mm+ d'imiocmts 
ciieni qui onsiait miau fPi< & ne pas èue Il. Si l a  jowns 
~~tlacarx@ur~tmiir.ilsp~voùF~dLi~mks 
mrp en camion. et plus ruanent dea Demm v m n t  ch& 
des wmbii que leur Rùiœ-Demon leur a acmrC.5. Cela pinn 
~ u n a i ~ ~ h d k n ~ u e r d e a D e m o n s < p i i n ' o n t p u ~ c h o s c  
Avoiravc~lcrcaiano,~t~~wi&alAdennivellesivenam~L 
h & l'avmarrrNque&se~fnmaen~~iedevio1~ 
puifi icc.  avec chasse iiu zombis dar le labyrinthe que 
mnrtiw !ac- 

qu'il tévtlcn aux pucinr toiu en-faisau rmibimt ~ è u e  
immiaLSij.miiilesjounmid6muMant~qu'ilrslr&UemmL 



EPILOGUE 

L a  p r m m g a  s m t  h+ r h  lm M W .  V a u  
p w u  voie iida, pnn d4 des deux tables suivmte~c 

Vit% Mœbu demiil 
wutg Qiee mCtC 
Dubois .nêU! 
b u l  mè;U! 
chqmhirmaUi& 35 

*:MLmeun&îaixcitb a u d e s ~ . L a h m n r h p l ~ u n  
système judiciaire mupel ler Anga ne p v m i  x svbstiwr. 

de victoire 

Nmmalc 
7letphir Totale 

CARACTERISTIQUE DES 
PERSONNAGES 

F o o d  Pisset, Chocbne, Dlmon de Cloerll 
F04 V03 AG5 AP1 PEI PR2 PPlO 
T d e b & ~ + 3 , E s p u i v p t Z S ~ ( m g h ) + Z  
Liosim+z C,,,"ianZ 
Powoiia: Inmumte ni h a  (214). Glace+2 (252). Gla~c+l 
(122). b de wutact mrnulte (411. pic à glwe). 
Rôle et m m p o m m c  n vit dwr le hangar de Wsng Ches 
mvi inmt le jourwmme~Ie&Iiçhunbrc~ .nnc  
quitlelehsngarquc~urfiU.serli~aismuàlsviUi&slüas.n 
a mupue son pic à glace (pukmce:+Z &imi:-l) sur lui. 
r h i  qu'in p d  tabliez de plasdque. 

Raymond Bonnefol, Vltsa Morbts, Dhnon de B l h ~  
F06 Vol AG3 AP1 P l 3  PR3 PP17 
Talents: Cnps A m p w Z  Voimptl. Gninl,  Anne de wuka 
IomWZ Esquive. 
Powoirs: hbisfois 10(512~Comcr+O(ll6),Bond+3 (333). 
Force (3512 
Rôle a wmmmmenc CaLItsmmmt habill6 de si h m  
inmstec de k o i s  et .mie d'une clel à molette. ~aymoad 
. imeiaef~preerpmimboeuf.pm(rom~I'&dit- 
iSmiisilnaptfsireniucmmLhd'unebsrtnsilfmrnta 
Mu ses mbis. et ~ g p e r a  ks joueurs Iel Ra& dwr ~a 
~ I ~ b o n d i s r ~ ~ d e s 6 ~ 1 ~ m ~ d ' ~ a v e s p w d c s ~  
klain~ned'uncsJieudecunini(*m-z~m~~t4X 
ou unit ium marre de fensiue m Ë i ï  I& pnii Ca. 
utiüds mec le talent "m de m k a  10indcindc' et dont lacasse 
w n g e .  

Gardes do mrps de Wnng Cbce (4) 
F03 V02 AG3 AP1 PEZ PR2 

. . . -  . 
R ô l e e t w m p o ~ r m ~ ~ q ~ e s m a i s s i l a i c i a u . m a l à l ' a i s e  
duu lem smoking. c. soni d'mcims Khmm muges pré1 A 

Wang Chce 
FOI V03 AG3 APL PE3 PR3 
Tdaits: BomiI+Z Tactique+Z. SuUégie+l. Rm@+1. 
BmtL»Z DUnruinrçl. Connaismm du mniimie Pol- 
Potim+Z Anne & ping+l. Corps à 1 3 .  Emnomie et 
gestianl. ESquive+z. 
Râle et m m :  P d  asiatique ni regard sournois, et au 
visipepipeo1~mtfigCmunsnUm&fi~kluCe.Wmg 
Qiee mwmble bien a c. au'il a c  Un udiwe nmd et 
u n p l a c ~ ~ b l e d e l f e x X ~ h & u n i ~ & ~ &  
Rom Pen en 1975.6. ghwci& qui lui a pmiia d'masser imc 

Brun Pcag 
FOI V03 AG1 AP2 PEI PR3 
TalmU:-Inf~tiguc+Z Gestianl. C&mii manàark+l. 
Rôle et comptemat: T i  juaqu'). l'inairtence. cc petit 
~ i 5 i 0 ~  secachedtueüemmtdeni&eddEM~ lunetles . . 
a n e s e m t b i e n q u e s e u i ~ e c s e s ~ n n e ~  
qu'une diose: L. paix. et est p s d  d'avoir bien agi a 
-oyant le caps de son pèze m Chine. 

h ninJu de Wnng Chn (6) 
F02 V02 AG3 AP2 PEZ PR2 
Tahirr: Corps i m p w Z  Anne de ODWCI+Z Lnea+l.  
Esp"ive+l. 
Rôle et w m ~ c n c  Jeunes com pétemkux. ils se pammt 
p u r  les caïds du 13ane dom qu'ils na sont que des pvcu au 
s m i c e  & Wmg Chee. ILs mr Pmes de Sm. de nirrrhahu 
@écisii:+l. puksmce:+O) et de s h u r ü m .  lis fuirmil ci& le 
@blasé grave de lem wIé, DU dès 1'.qpihd6une m e  
à feu. 

Le videur do Uroseau iieuti" 
F03 Vol AG3 AP1 PEI PR1 
Taknts: Cnp. B m p w l .  
Rôle et w ~ ~ c  ?O.C.&!IIl 

Raoul Cwdert 
F03 Vol AG1 AP1 P U  PR1 
Tahirr: Cnp. à wrpsû. Anne d'épnuln-2, Toruue+l. 
RÔleetwmDort-1: Ansienl6~ionoaL+ Raoul awmavLde 

lahé A laganle de son b a g a  aüanmd 

Lc chlcn de h l  
F02 Vol AG2 API PE3 PR2 PW 
Talairs: Corps à m p w z  &qiV.+l. ~~. 
Equipmmc Peau @mtaction:l). M k h o k  @uK<mx+l). 
Rôle et w n p m m m c  Ouit GUO!! 

m o i n i r p o u r l n n m o i e n ~ ~ l o ~ l . I L s ~ N ~ ~ ~ U M l l e n t ~ &  
maguimis. utr inQégmm sous leur smoking. 



Scéoarb YnpediP' pour In Nomilne Sntnnir 

THE MONSTER SQUAD 
INTRODUCTION POUR LE hfAiTRE 

DE JEU 

S i v a u s v o ~ & m u d s z m p  vm F m ü h  fmitpmdmvouc 
.bsac+ la iepOMe se m e  h l'avemm ci-dusous. Ce 
MO -1 uix io- d '&ma dss Familiers mi mni 

~mp-gmu et I; m m m  de h m ~ m a i n ) .  u est mnseiüe au 
m . i a  & jen de visionna le iümnImThe M o ~ t a  Squaduad'qui sm 
& b a r c u i ~ ~ c t ~ v ~ u s p m n ~ t u a & ~ ~ u s f ~ ~ n ~ ~  
plus p&sc du demulanentde l'iyenmre. Note: Le schz io  du 
&n'est pas le m h e  <lue d u i c i  et il n'est pas grave que les 
jo- i'aimt Bien que les -mges inCrniés par les 
joue- aient de m m b m  paivont. Iema mahis t iqws et 
s m t  le fait qu'üs rssmtnit la douienr (voir "&et des 
blesniresswlesfdas'~limitentmpe~~pis~~ceetilest 
d Y  d'êus usez discret (a qui risque d'èue di&ilc ni 

I'dm de esulis). 

PREMIERE PARTIE: VACANCES 
SANS HISTOIRE 

Termlnus Ba- Sur Glaise 

et iour se passe biai. Le môue de hacvla a loué une petite 
maison loin du villue et c'est hacula oui va fa& les 
murses (c'estlesedquipnitsntirsrmssefainmq~.Tout 
cepse bicn jusqu'au jom oh.. Frmkenstein sonde 1i maison 

d'mnitiC avecelle. û son mis soks de suite a l e  ousnibne soir. 
ilmuvclapuitef~caLamies:EUeesiaCltrirauluidiLdsn~ 
msangla~ qu'eue a psrY de lui A M m i e ~  IC Nf et qu'il luis 

-. 
que les -mt~ vont bientôt avoir &s pmbl&es a v s  les 
aumitéa religieuses locales. Frankenstein a plusieus 
possibililk il peut avenir ses mis. mais il est presque w que 
Sylvie va êlre Nec vu le caractère impblfde s a  mU&gues. U 
ptfairsmmme~denenn'Çlaitmaissisesamiss~mtla 
trahison, dar isquede bardspom sonmauic111e.IIpt. enfia 
inventa unchisraire pour justifier le fait qu'il aCa repéré par le 
4 sans signala la présence de la pctite fùlc. 

Charse nu monstre 

Le lendemain de I'enWew avec lapetite fille. les joueurs sont 
iCveillb rat des bnllLs A I'exlbieur. La &e SMai est Ib 

mmst~es. EUccuisrradenombaixproblbnera&nmoblesuachuseursm 
s e p h m i  dans lem lignes de tir. EUepmtégerap~~tidièrment 

pas ~ ê k s ' i I s o n t ~ t o u s l &  &S. ils denont 
déguqir rupidanent p i n  ne pas atlirrr I 'atmhn & mcmbns 

avec le loup-gmu (ils se wnnai-5 ils =nt les familiers du 
même b o n )  et lui domera pou mission de remouva l e u  
maître. U i en effet di- dnxs m'il auidlait d m  Paris. La 

paéa&limdeBeK~Amliuitlejnirdelcurcho*(~leplus 
rapidement passible). Ils d m  donc nùlier Paris dans les plus 

Statistiques des personnages de la 
premiere partie 

Sylvie, la petlte Nie 
FOI V02 AG2 PR2 PE2 AP3 
T a l a  Erquive+l, VAo4. Course+l. Baratina. 
Rôlectmmpnement: Sykicestunc chamantcpetitcfülede9 
ans,ClcvCauBPnaniaetaummic~~~~~'desongrand hbm. 
Eue mnnait doncpar coeur tous les monsaes ein'aura psrpzir 
d'eux&moinsqueeelawmcaudrame(unnmbredemoNIop 
impoItant). 
Equipemenc Robede plite üUe. uicycle bi-cmss. collectionde 
"Creepy comics". 

La p h  Simon, Soldat de Dieu 
ml V03 AG2 PR2 PE2 APZ PP6 
Talents: Disnission+l. BaratinN. Taetique+l. Fscpi~etO. 
Powoirs: Volonté supa-nomale+l (221). EcLairiQ (121). 
Rôle et eanmItemait: La d r e  Simon est un soldu de Dien qui 
n'a jamais n i a m  Oemon. il est donc trop hnneuxd'en m v e r  
cinqenmëmctmps.SamÇg~omanieL'empêdiedcpCvmiraca 
supéri- et il risque de mener aux massacres les quelques 
hommes valides du village. 
Equipmient Terne de pêne, rrucifu. revolver cal.22 

LP. eh-un de momtres (IO), iU& du pere Simon 
FO2 Vol AG1 PR2 PEZ APZ 
Talents: Amie d'épmkl. Esquive+û. Survie en forêtiQ. 
Rôlcetwmportmient Ceshvespaysansptent mmbamles 
m m m s  comme ils W m t  chassa Le gareme. Ils seront donc 
sanspemjusqu'Acequedeuxd'enw eux soienthorsdecombat 
Us tentmmt ensuite de hiir su mieux de l e m  possibilités. 
Equipement Fusil A pomp+ vêiunnits de chauwr. 

Chat noir, Familler d'AndromaIIw 
FOI V03 AG3 PR2 PE.4 APZ PP7 
Talents: Esquive+Z. DisuCtion+3. 
Pouvoirs: Talent de we (345). V i t e r d  (334). Détecrion du 
bien+O (311), GlacetO (2.52). 
RDleucamponerneni.C'est m Fmiliuaur ordrerd'unDCrnon 
d'hdrornaliu (le mëme que le loupgarou). il n'aime par oop 
Bümm et scs allibs. A pan ca Miaou!!!! 
Equipement Aucun. 

passage-(=*est L dire, &tout par & témoins). Si la simation 
tome naiment tmp mal pmu les joueurs. Sylvie fera son 
qmition w s  son uicyck biaoss et renrcra d'aida les gros 
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DEUMEME PARTIE: LES CINQ 
SALOPARDS 

p-wrt Po= 

~bsim~skpawmugespwentrenuexdwlalimo~ 
dehwlrilextsuraueffivéhiculene~nmakmenasms 

pbltmespsedéplrerap~elie~viliaation.~pommême 
ravir de guidcs aux m m  -mages plus'%oymtss'. 

Lamunie: PM mpdepbl0mcomnplus ~ i d c p c y t  s 8 ~ e r  
pour f-cu un misquc m m b h  ni r pnn- mut le 
vmprvsdcagrnurnun~cLut~.c'c6t~np~dilfidle 
nuis possible. 

L hup garou: sa positionde déphentmi-homme, mi-Mte 
fait~'ilnepuisedép1~mmmeunhmiinilnepNtpasnni 

. . 
mnspatt dam une cage sans grandes owannes et d i i r e r  
d'me mmriritiai queknque en cas de wnÙo1cddidmtité @ce 
propos, sachez q u ' m m  d'mue eux na disparnt de papiers 
d'identité). 

Une foi Abon pm et au l i u  a t  du rrndc&vowweck&I 
d'Andromalius. les pemamages enmnnU rqidema dinr les 
c ~ b e s o ï ü c i ~ ~ m p & p r o b l à n e s . p u i s s e d i r i g ~  
p d é p a r l c c h ~ v w l c l i c u d e l a ~ d e s o n ~ ( u  
je l e w t e ,  celui du loupgoon). L7iislmn jusqu'hmamm 
telquel'id6nitlechitest~aUnple:Son~eeth<im%ac 
asontxendusdmsimsgrandesilledescd~emnbes(qu'ilp~t 
remrvvcr sms pmbl ha... Mais il est bien le seul) put y 
renmnue, deux êms hrnaois (appmment) qui devaient lui 
dnmc dcs renseignements sm des Dernom d h i i .  Une 
explosion a m u 6  alors la s.UC. d W l  bcwmup de poussiéres 
ei  auelaues Cboulemcnu. Fsmill (le mm du Demon 
d'l\ndro&us) lui a alors dit de a %&a et d'aller prévenir le 
1oupgarou.U s'estcxkutt.Uatreva~parhsvitesvrlesliau 
du drame mais n'a rien retrouve de psrticuüu. Une auniCie au 
p l i a  (et un éziaimge suffimt) &mri de &nir les 
indiccd suivants: 

-Lu même maques de bottes mais qui datent de moins d'me 
saniine(jetdepeaptionninimoyaa'oujetdep~1geswmilus). 

-De~uscesdebaskets(petiteuiil1e),duantde8hlOjnua(ja& 
precption "moyen'' ou jet de pisbnge MM malus). 

LneahueduLcMkLmiCUX~~eUeatdeSedépLvcrpar -~r--deL'cxpio~onquiaa~~-t~~dkl~*par 

la Sane etpar les Cgouu, Cela ne devnit pas mp de 
lamisehfeud'u~Mne"claymae"(mùgnai~~ldnmeuh 

problèmes um~&lasieation~e1ativanentmmnfntab1~~ 
mut peIsomage r6ursissuU un jet de volon16 "Moyen". Les 

~ e q u ~ ~  a muvaa cc personnage la plupan du temps, ses ~ ~ ~ , , ~ s ~ ~ ~ = ~  guedepti- M w m U t ( a  
déplacements ne -t pas génés par la @sence d'&us 

L monsa de hwkmsteùc Sa grande taille et son -ence 
h o d i l e  sera u k  difüeile h masqua mais c'est possible. U est 
tout de mëme plus facile d'imsginu de le cacha que de le voir 
c i d m  m pleine rue. même déguisé, avec sa démarche 
"chaiou&" uès cp~acthistique. 

PourresumPrmutcequi a6teditd-dessus.voicivnepetiteuble 
résumm les div- f q m s d e p " s a i m p p e n s e  dcguiswt 
Les val- indiquk sont les modifi- (en mm& de 
m h )  au jet de celui qui déguise les mmues. 

AuMnaüque 
Momie 
Loupgrnu 
Ûeaturedu lac noir impossible 

Notaquesides~nnages~vhaiteit~srsimmob'i1cspoura 
faire passer pour des "suniw" grandeur-nsam. ila devmnt 
&sir un jet de volonté 'Difficile" mutes les dix minuter. 
Evidemem, uw enquëte a p p o f d e  (rupVstim et battemnts 
de coeur pour mains. souplesse de la peau pour d'mues) 
donnera des M m  6mnmnts. Pour bien visualiser ffittc partie 
du s e M o  je vous mwil le  de bien mptabiliss les p i n u  de 
cnlpabilité&pupetfairc~eniratmip~oulule~f~~~ 
du bien mrrespondantw (que vous avnz pris soin de & 
amouMsemeni, je n'en doute pas), 

- L w p  de P d  est inuouvableet il est s u r e m t  encore en 
vie (malement,  m familier est averti pin son RinwDemon 
braque sonmaim meunet s'en voit m r d e r  un nouveau). 

-On muve de nombre- usccs de sang sur les murs qui ne 
proviemm pas seulcmt de F d .  Un jet de pmeption 
"Moven"dus~irnmernad~imaeincra~e L'undes humains aéaé - .  
louché pin la claymne. 

- Pour finir (et anilontnt si les peramagcs PIcfiscnt qu'ils 
regardent attentivanent les m m )  on p u t  o b m n  ime mfe de 
M u r e  sur un mur. C'est le résultat de L'utilisation r& dim 
pouvoird'klair mais les persmges  ne pwent  pas le savoir. 

Ce qui s'est réellement p& 

Fwiill est touioun en vie. mais est bien i n c m b l c d  sa 
~ s a f f i h q ~ q u e c e s o i t . i l ~ m m b e d w ~ e m & ~ & c  
par deux Anges qu'il avait choisi mmme contacts ( B  force de 
cherchex le bien chez eu. les Démons d'Andmmalius ont 
souvent la faeheyse teidance d'oublier les Anges). il n'a pa< 
sucmntt-5 durant le m b s t  mais i 6té c~phne psr l'objet 
magique de L'un d'enue eux. Les d m  Anges ont alors mis la 
fuit&toubliantsurleslicuxde ~'enuevueïobjetquic&rmiit 
le Démon. Iüs sont revenus par la suite, mais un jeune homme 
expert des cstawmbes a muv6 l'objet et l'a r a m d  chez lui. 
Depuis les Anges le recherchent activement mais n'ont pour 
L'instsnt aucun m ces. 



Oü a tanJovrs besoin d'un plm petlt que sol Alru, Ange de C b W p h e  
Po2 V03 A05 PR4 PE2 AP4 PP13 

L.jnianS&noni&nc~niverh~Ù~WduiamehDmmcsam T a h w  Anobuie+Z E p i u i v ~ 2  
daÏKlesAn6es. ~insaaitpru~di~emtanpraomial W o h :  Chance(apteiai). R&uction+Z (265). Polynmphnl 
mnis la reluive hilesse da pnomaged et lem q p m c a  (266). Bond+l(333). Eau du mbinct+l(12.5). 

. . 
polsiaii& potlr Mmive. k j& birme: ~ h m i s s i o n ~ a i s e s t p r é t i ~ ~ d e s r i p ~ p o ~ ~ d a s a n s m i .  

il n'aime pu la violarc mais n'hbima p 5  A "Ixpher lw 
- Si lwjausin ''&que& M les lieux mi maie, ils Y-t Demonr" avec son pouvoir de p&don d'au (qui pnrr se 
surrmcnt Vmcmt 10yanL M lu l*ur & lori *air&. Ii lev6krmmtel). 
n'.v~~e~nEnpllatpi'3nesaitrim(si3anUmaupan~dm Eqdpmmt Baskets boues iIkmsndui (dans les 
umr de méms qu'il i mm& un objet pp mrc Une mte de mmxmbsl bmmrd.. T-rhBt"sduig ma<: slw-bond 
-1 l la cnnemre min). 

Vhcent Araoux. bumlln 

cetic panic ;kr utkamba. M&-CN parr nn. ~uipanm~~nnbUiairnien~u(meunicim),b~~.umet 
M a s d l  (lem nicvaict) u t  N h lise (ce n ' e ~  pu pnn r i  'inagique" (ch- lui). 
qu'ilimontéccuesnbnrsdedmsceueparaCdescahamtus). 

FinlU. k Démon d'Andromallm 
S i ~ r n q u k p i t t m c r q u c l u p ~ ~ ~ n u m f ~ l ~ ~ d e l a  F04 VOL AG3 PR3 P U  AP4 PPlO 
plqos vaw p o w a  mupm lu faim nnanuer k d e u  Anger Talmu: Discussion+Z Barh-1. EsquivnO. A n g h t l .  
(ce qui r h m  & memc un tame ripide au rchzio) ou leu Pouvoirs: Invisibiiit6+2 (261). Humanité4 (&=id), 

- .  - . , 
les pvans m m t  ûml-t h main SUI le c m %  il n ' a m 1  Rôle et mmponemm Sonir vivmt de ceue avenm. 
plusqu'P~eMlapemièrSpagcl~~gucam~sUiumW EquipmmCAUnm(~~initrami~scssauvcurs). 
'TYRANOS PRISEM ARTKATüSYAucnnm il &t& le 

méms figai. t f o n d e  magique n'en cnmue que des deux 
AngcaadeFPninMmême. 

EPILOGUE 

Si lw p u c m  delivrent F d  ils obtieidmn~ m puvoir que 
peoxd'enaccuxrëvaiidepmseder:ïiirsMcntaurmgde 
Dhnou Bien en& c'en Andmmaüus qin jugera du cas de 
shiamctla~olcduchitsoaprépomiérarta (mutpmomage 
n ' ~ m ~ s a ~ o n ~ m l i M e u x s e v m a ~ f v s a I e ~ &  
DCmonmnisne6aapupunipovrmmt). 

Statistiques des personnages de la 
deuxieme partie 

Movsiill, Ange de Dankl 
F04 VOZ A03 PR4 PE4 AP3 PP6 
Talenu: Amie de poing+Z EquivMO, S w i e  en cavemcr+2. 
C&. 
Pouvoin: EEùir4 (121). C i  m ~ u ~  (241). Passe 
mmüle+l (335). Objet magique (qu'il 1 prcht). 

pissa en jugement dcvm un Ange de -que (ci  qui est . . 
-&=W. 
EquipmI: Baskets bonui nuemandes (dwles cataQmlbu). 
jCPRb T-shirt molver caLP et plan des caummbec 

Statistiques des personnages-joueurs 
du scenario 

Dracula, Fimlller aux owirea de Samigina 
Po3 VOâ A02 PR1 PE2 AP3 PP9 
Tdenw Diwussion4, Esquive@. SMucüon+l. 
Pouvoirs: Channe+l (131). Fome g w d  (336X Vol4 
(332). ~ l ( 1 1 1 .  puisauice:+l). Besoin de sang (651). 
Rôle et cmw~anmi: Bien m'avant me a~oincncc assez . . 
6nangc (Uh pale) il est mut & nÜms U b  buo pou un EIze 
hm- Samigina u t  un RmwDanon p~cb du B h m  qui 
s'occupe & faus 1% vampires qui dépsscnt k sude de mm- 
vivfa. 
Eqvipemene Limousine (avec viaes tain&). manune "classe" 
mais nés vieux. capmuge UMU et- hiut & forme. 

Li momle, FamUler aux ordres de Malthus 
FOZ V04 AG2 PR2 PE3 AP1 PPlO 
T a l m  Cnmùssance de 1 'EmW.  Survie en milieu -. 
d h n i q w l .  ûirnCIion+û. 
Pouvoir% Appa~ncecsdav&iquc(61 IXParde~imih(215) .  
lmmunis4 aux ra lo r i l  et aux maladies (2121. P e w 4  (LM). 

. . 
Rdk et corn-: L'apparence cadwMquc de h maMe 
vient simplment du fait qu'dl= est en fait un m r p  dcsddie 

Le loup-garou, Fimlller aux ordm d'Andmmalim 
F04 Vol AG4 PR1 PE4 AP1 PP7 
Tilau: bqnive+3,ONnpé+û. K~kétion+l. Ca-4. 
Pouvoirs: Augn~entation de force (351). Talent physique (341). 
Orines+l (133. pi&-:+2X Champ magné- (254). 
Bond4 (333). 
Rôle et wmpatanenc N'oubliez pas que le loup-gmu est 
affectf nomidanent par Ics armes mnvmtimcnes mnis 



pouMcMuLmaukpowoir(254)quiIuipemetde~ce Le ma& de Rinkens9ch, FamWer aux ordres de 
gemsdedépiu(aqui.pMaDulmienf.foncBrmne~m~c BIfrons 
les mmea en argmt). FOS Vol AC2 PR3 PEZ API PP7 
kuipmrnt:- Talsitr: C o p  A cmps+3, Amie de contact lnod»2. 

Pomoùs: Etatoidivériq~~(611X Augnvnt&ondefmcc(351), 
La oinhve do lm a&, h W r  aux adrrr de Vephu T h  & mm& (346). Pas de mUmm (2l5h Amhbiiorc 
F04 V02 AG3 PR2 PE2 API PP8 (216). Omtillesse (662). 
T b :  C a p  k -+l. EaquivHO. ihcrétion+û. ~61;et mpollcm&c'~c monsut rcsacmblc k un Cm hvmUn 
Pouvoh: A m m l  (211). Gciffes+l(ll3. piirwce:+3). Vie mais m m  mWon 2mZ ce qui u t  assez g€nmtpo~. - 
sub-.suarique (Special), Contrôle des p o i s d  (366). impm~y. Sagenrillsscest~uilemmtvalablcpotu1esanf~~1.û 
R6leet~0mpamncnt:Lo~&tacnoirestviched'uru neputlei~,IesU1Bq~ero~LesfWe~0~.ndMa&e 
unibk mdédictimi: Elù doit garder en --ce oni tenier de Les aider de ronmiuix. 
.ppm-&mnune~posrMcdancu>iuletemprresecaillcs. Equipmen~VErmirmr~~~hacheAdeuxmaiar~  
ses bnnEhies et res griffes. EUc peut nQmoins vivn h m  & 
I'eau indéfiient,  pour p u  qu'elle pisse m e r  inie uolee 
po~P==inriprgi. 
E q u i p m m E  Aucm 

Scénario pour MAGNA VERITAS INTRODUCTION POUR LES JOUEURS 

Un jno  ok les jounw sont ras-blés d m  im lieu piv4 üs 
HARDCORE- seroni -nuet& par un jeme +e qui s ~ a s u p e  de j- "A 

HOLOCAUSTE 
pmblèmes". Sni look "Jésus en jad' les choqwn peut eue 
muS il u t  rapidemat évident, qnèr p e l q w  minutes de 
convosarion. qu'il a pius la h i  que cmiinr mues pCms 
m v  eiuionnelr. û lem pmposem d'equêm sur le psado- 
suin&d'mjeimeqmhabiraitdsnsk~erdontils'~avp(A 
Sndes).Les@uansmrmtintérêti.mptcr. bienquececine 
soit nuIlairnt obligatoire (il faudrait d m  &miner tmte k 
p&e partie, et loua lei ~ ~ e i g n e m m u  qu'elle &le. Le 
~ U e k t u d o n n c I ' d r e s s e d ~ j n m e h m n m e e t l e v r d  
discret avec sesparents. û signale awri quelejeme h o m e  ne 
vaulaitpa< du mut se suicider et qu'il complaitrnême semark 
(avec inic j m e  6lle dont il ne cormîîpas le nm). 

PREMIERE PARTIE: DIVE AND DIE 

INTRODUCTION 

Sarcelles. sympathiquebanlieue delarCgionparisiaine, regorge 
de mnards et c 'ut dans ce milien '*A risquesUi' pour la foi 
chrCIienne que Les jouevvn dmonr @m. ils devmnts'inna 
l'amitit de quelque mnsrds potu avoù des chancra d'avoir 
queIquerCsulla1. LeJ Anges pmiculikementintégrirm spumnt 
se calmer un pni. lanr le vice st la déptavuion est mm& 
courante dans ces quaniers. 

UN JEUNE DANS LE VENT 

Lof- du M& st pininifibemcnt un & ~inec & =yn Unevkitcdisntre chulespaeusdehkcnedmmariaSon 
r o ~ l a i ~ & d s u n ~ ~ & d e f ~ l ~ ~ n ( ~ 1 1 e ~ h ~ p i o t i ~ t ) ,  p e  -1 triste mais caime et sa mbc  ne cesse de ssnglorcr m 
Lcswsaisi~meuxpintd~tstes~ar&-d~~~eset~ Knwt une ediarpe aymt A sonchafüs. Lachmnhc 
denùns ilespuetus). denmit démasquer cefie machinarion. deMsrc.visiblsseulementsile~~@~ansontfaitpnuve&grmde 

diplomatie, est un vrai lieu & paditim Des postas de'iock" 
INTRODUCTION POUR LE MAURE DE JEU couvrent les murs etlapluagrandepanic delapièce estremplie 

de jomsux de hd-rock el <une immense pile &disques. Un 
Ce scCnano est pevu pour 4 4  p u a  Qnt un d-t ëm un coup d'oeil par un observateur infomb (ce qui est rarechez Les 
~avi tnnde  Dullel (mais cen'est par n a l n a t  obligatoire). Le Anges) indiquera une grande pmpmtion & h n d m  Ls seul 
mmbr. de "bastomam" ne doit  as être oar oblieatoiremert indice intéres~nt est la photo d'une jeune ülk qui doiL smts . . -  
tlcv6, mais fl serait bon & diopora & quelques groupes & awun doute. Cm I ' d e  de M m .  Eue pomait Eus jolie si u s  
wldais & W u  (ou dcs mikm k la rigueur). cheveux n'fuient pas vats ,  et, qui plus crt, rassemblés rn unc 

&se sur le haut du a&. 



Arrivés en bu de l'immeuble, i p é s  Ir visile. les Anges suont 
anfront& A un gnips de 12 je- (appmmmenb selon las 
f 3 ~ -  mrnuw- dcs p ~ ,  da punb). L'W d'au. un 
pr .d  mai* -6 d'une baue de b b d l  et me d'un 
blnuondeal lréümélevr~Iapmket1andpnands~ 
qu'ils font là. Le wmbm crl inévitable Anmins que les Angu 
luluntmmbaaquiuaule-temmireCCdcsjnmuoua' 
W o n A M n s . U ~ j c u n e 6 l k s a r t i n i I n s d u g r o u p o n  
pl~chvualevrd8.qu'iincr'anpsruisidt.C'estrppaitc 
amie, Luc*. Les jninnsn'ontpulareumdm m s e s c h ~ e m  
aontrmetdecolor6 blnim. 

qu'eue l'aimaita qu'ils avaient fidCfi& de k q.tlmia et 
& s e ' < m i g d ' ~ ~ e r d u t n v U 1 a a w L & s d a i u . ~ c e s t  

~ u l r o g c ( . ~ ' s p b e l l + ~ a r c c r t u n n b e & ~ f ~ c s r i l ~ t a i t  
en plein uip (il aniffait de la mke arsez souvent). 

REGLXMENT DE COMPTE AUX FRAISIERS 

L'aiquC<c semble dws un d de sac les jounns sont 
~parmmemtac&la"uiùu"des@del'immcubk 
" l a b . v i * F a " . L ~ e s t ~ ~ e ~ d a n s w c a v e . a i t u e e  
non loin & l'immeuble, par un'gmup de dcala de &O&. lis 
n'ont pas airnt qu'elle les d 4 ~ ~ c e  m fmcc~ de police a ont 
d e c i  & l a  fa& diiarsl Ie La mlialice. elle. n'a DM rwve 
amptedewsrensc~entsetc~Ltendani~rru~bniteque 
w p u n l v * n t l a n ~ & ~ a i d c . ù n e l e s a i m c p a r , ~ s i  
Lucie A c o n f i  ... 
L a m e  M facile A muver, mais clle est g& en pnm~siceene 
par mis munds '%kg-siw" équipes d 'mes  A feu. Toute la 
b.ndc&punl<~aBpouraidwles~-mai.foinen~~de 
-&fau(quinemanquemnt~ksloubnrdrn'm6mtpar 
A un mmt près). Cc scra donc aux joueurs d'agir. le plus 
diaaé~cmmtpsiblc bien m. 

Si les j o w  capment un ou plusiem m i d  vivants. ils 
po-t appendre qu'üs m t  munbrer d'une ngMYatmn de 
mauede&oguequir'-&mtSmUes.Dncdimntriai 
d'aums (ils n'en savent par plus) et pninmu eue livrés aux 
fnccsdel'adrr 

POINT D71NTERROGATiON 

Cma missiq qui n'en n'est ps wimient me, n'aura pm de 
repmi t im dans lm buta whèm fles Amhanees ne . . """penrnpnt ps les puana). eue p m n e m  sail&t aux 
j o w  de s srtirer l'amitié de Lucie (s'ils en veulent) a un 
pCsagc pour les avenanes B vmù. Man n'est par mort d'une 
merdose. mais est le premier esai de l'opération Hiodcore- 
Holocauste. 

PERSONNAGES POUR LA PREMIERE PARïïE 

Talents: SMuction+û. Esquive+O. Corps A corpa+û. 
DiwetMi+I. 
Eakmem "Unifnmc"~. cheveux décoIn&. &c'a. 
~ô1e-a mmpoitaient LI& était l'amie de Marc, a comptait 
bim se r m g a  pow élever son enfanL EU= -t que les jw- 
pwentl 'uda a fera mtpom les  aide^ A k m  mms s'ils en ont 
besoin Sa principale f d k  est qu'elle est bien implant& dans 
IcmiüeuHsrd-epanùa , 

Lcs punk (11) 
FOZ Vol AG3 AP2 PEI PR1 P m  
T ù a w  DiscrCtiontû. Manipilationtû, EsquivMO. CO* A 
-1. Amie de conlac»l @ourle cha.  
eguipmem "Unifmepunl<",doc's,b.tledebase-ball@omk 
=ben .- ., 
Rôle a cornportment: Cc gmvp & j- (en- 16 et 18 ms) 
. c ~ m m m c " n e u i b U p N n i t i v c . l i s g P d c n t l a i  
m u e  l'incursion d'auues bandes. fumeru de la h g i u  a se 
tment povrpar g r ~ d  diose mais lehisair m~~~-&utiliso 
d q m a s  A feu w de aur quelqu'un. 

Les bvpnds (3) 
FOZ voz AGI AFZ ~ r n  PRZ P m  
T ù a w  Disdtion~.Cmdictagcçl,CorplA-4,Amicde 
mine+l. 

~tirermlespusin4~~~sices-danienpuaitun~"aaples 
durs. 

DEUXIEME PARTIE: DIVE OR DIE 

INTRODUCTION 

P d .  Place des voszcr. uncommando dws ladememe " .  
d'ungnndindusaieLMonsianMazer,mupmaupsitions 
pm-Anges. Les mis h e s  se fraient un passage jusqu'i s i  
chambre (A =and wwa de fusils à m m )  et I.un #eux tire - .  . . 
Mansian M- de son sommeil l'entraîne vas  la fenêtre et 
saute dans lsvide a v s  lui. sous k regardhodié de safanms. 
Les &"ans s o t  mis sur Yufiaire csr le membre du u>mmrndo 
mdwslachuteprtaitunT-shiri"DivcavDie'',Icmmicque 
celui de Lucie. Coincidence ou f i t e ?  

COMMANDO SUICIDE 

A pw Monsieur Mazer. les memkes du cmmmndo ont nié ses 
dau gardes du mrps @ wnp de hisd A p m p )  mais  on^ luls4s 
vivante sa f m e .  Grave encm1 Elle est A IliopiIai. sous 
Uaimenb mais puua êne mmtmogk (calmement). Une 
&le (à l'aide du debut d'mquête de la policc domma a m i  
&loues rmseimmienü mai.-c'ut la oisle "musicale" aui . . 
s'avhaaplusfnicaicusc. Encfkb Lucicpowraaidales jouain 
a les inucduiuni dans le milieu Hardare pmirim (&nt les 
concerts sont situés.presque tout le temps. anbibus. mais aussi 
à I'Elyrh Monmiame ou B "El Globa"). Voici résumés les 
quelques rrnwignanenD que les p-s pounont glana: 

En Interrogeant In lemme de Mazer: Auentia w t  
inmtmogau>irsdnna&Ue~0nduiIa~ant24h~es, apkMadamc 
M-iura6t6assassh~plcmhopitplP~8'ù1Y eilohnny (les 
deux d d w  membres ducommado. der Démons). Alalimile 
on pcUr imaginez que de3 j o u m  pticuli&ement vicieux 
@don!) pnsent B monm MC embuscade. L'assassinat sera de 
ce fait moins facüe... Madame M m  denira donc les mis 
jeunes. deux m blouwnr noh. -Ca de fwiir (lohmy et Billy) 
et le danier. u n ~ g a l e ~ I ' a L f o u ( ù  Cmit hypnotk6). Ellcnsnit 

Les rensolgnemenb de la p o h  Les p u a  pinon5 
s'ils ont les conneztions ou l a  a u t o r i d m  adéqum. visim la 
morgue(o3.ilsvcmmtle-dcPaUidglejeunehud-me fan. 



Ir mllleu MM: Avec rai& de Lucie, ii semm W u i u  
A un coacat A la salle 'El Globo" qui icgmupe. a mir P 
piwieurs mpes: W-c (HardEorr-Skihead). Agnostic 
Pmnt (Hnd-Cae) a Treponem Pal Cïmh Indusuiel). 
L'nibi- cst chudc et le slun bat son plmi. Que v a  donc 

Biliy, Ddmm au service de Fumu 
F03 VOS A05 APZ PE2 PR1 PPl2 
T h  E@ve.tü. SMuuion+l. Arme d 'épdu3.  
Powoin: Invisibilitetl (261), B d  (3331 Combat (346. 
m s  d'tpaulc), Anne i distance mudite (412 €usil A pompe). 
oouia (515). Suicids+l (SpeCi). 
Equipamnc Fusil A pomp @rr obligamirunent .wppu 
puisque murdit). blouson mir, jwns. m%aers. 
Rab et wnmmment: Billv est U mur tester le muvoù 

~ ~ ~ ~ ? s a m t - i ~ s a r . u c m i . p n i r ~ t a i t ~ f l ~ t  d.hyplohe'(soicide) d~ S, Rine i;, la & d~ 
& n~larc u d ' h l ?  Si oui ils paumnt wmdra lcs aima. MW s*est birnpe mpis lemcumc 
&UL~ indices suivmts: Lejnmcut *mmu.  ng'ipplle &M-amal ~ m ~ a ~ S . f a i m c c s t m i o u r s v i v ~ m t e e t I a  
Pau& mais pisornene sait ob ii habitair C'est un bourgeois 
repnidmt muvent les jeunes intmogds. Les deux airna soiu 
nuri& cornus mais tout le monde vous din a u ' o n i  
ni depuis deux mois. &videment üs sont m a i .  mus les &. 
d'unco~erdox.Lbabitaientunpeupmtouf dms kmdtro.dans 
un squau ou mus les p t s .  La chasse aux Démons ~apouvon 
Commencer. 

UN fois tous cu renseignements glanés. les pueura n'ummr 
plus qu'A mwer  les deua Démons eg anmg d w i r  A 
w&emutcequi~~.~cSiestunea~trehism in... 

Novs allons wmmaiccrpardéünir les d i ü h t s  moyens qu'ni 
lesjoueurspoin€tre~aw.deuxDesnnis: 

A I'hopltnl: Si La femme de Maw n'est par arorc mone 
qiundlesjoueurss'y intkessaii,ils~um>Npent€aetendreme 
embuscade aux Demons. L t e n m t  d'afuqua de nuit et 
utilisermi au minu 1- pawoirsdcdepla~em&t (liond) etde 
disoCtion (Invisibilité). Ils m t  mtfmnts de mute fapn et 
n'hbiiumt par ~ 1 0 ~ s  les Iénoins g h a t s  de l e m  méfaits. 

D a m  letu qua* Avec l'ai& de Lucie (si elle n'edsuit pas 
il f d a i t  I'inveiia) ni d'un sum jeune & ce typ. les jounvl 
pavent démunir I'sdrcrsc provisoh do deux Démons. S'ils 
M v m  arec discrétion et uop en parler, ils poummt p u t  
ë a  rvrpwdrc & Démons. mpis sin- ils risquait de m m k  

corps des .ieux*lo;b& sont unPYmP Unmu dans pa~r . i i  
laiaMiasmpmblèmesonmUhpat~up.1es j o u e y ~ s m w ~  
A ~ e t i e " w w r i r s ' ~ , d c l o ~ a v e ~ s o n ~ A p o m p r ~ h l l n  
d'ailleurs en i b a n d o ~ m l  Johnny ri situation minne mal. Les 
hanlcacm~aossait-8~60~.NotngueBiUyest~~ 
uainu A Pmis EP il est le bartnrr du gmupc imaOain 
"utr."ioIenccencc: 

Goules Hd-Corr  maniam (4) 
F02 Vol  AG3 APZ PEZ PR2 P m  
Talents: Capa Acorps+'Z Dégmement+l. AaobatiaO. 
Powoirs: Pcin+l (special). 
Equipement Jean's. baskets. T-rhin"Divc a Die': gants. 
Rôle et EompnmnmE Ces goules sant partimli- 
6voltdesetncsoiupar vriimnirfscile A r d l r e . s i m o u t l m  
d'un concert de hsrdcmc. I1 prient des gants pax cacher kws 
m e s  et le pouvoir de pent ne peut éue u W  que si la victime 
m a l t  la vraiename de la c?é5ure @u exemple si lagoule 
montre les deam). 

TROISIEME PARTIE: DIVE OR DIE 
TOUR 

INTRODUCTION 

UnefoiBiUy ctJalmnytlimin~lesjonnuspoummtserepo~~~ 
g u e l q u e s s m a ù i e s ( 3 p o u ~ é m e x 1 ~ 1 ) . ü s 8 ~ m n t ~ a ~  
risr un Anse au m i c c  de Daniel [si un des muaus est un 
rcrviaw de DwicL ce dernier mmra dirstemmt m wnract 
avec lui) qui leu donnera rmc petite mission d'enquête A New- . - . . .  . 

na risque r ia )  pas Billy. Cc demin essayera de toute f q m  de Y a k d m  les milieux Hnd-Cne. EneffU.Iesskbka&du win 
fur et de rejoindre mn prince (voir la p d e  auivuite). (sequeI'onlq>pellcIcr"s~aitsdga~". veuheras)sehcunenl 

En embusçade: Si les joueins demandmt p m u r  A voir Johmiy même 1es"dulhdivivers". L'appldevimt pcymtcarkchcfdu 
u Biiy.ecs M e r r  muhaiiuontntmmt les 6limineren Icw groupdess~a&tapsassin6 ... UaCdpmjuéd'unef&mpsr 
mdmt uncsnbuscldz au marnait ob les p u m  s'y atmdent un "Dcaihdv as"... La mission inwmbc alas d'offtcc aw: 

PERSONNAGES POUR LA DEUXiEME PARTIE HARDCORE-HOLOCAUSTE 

Johnny, Dimon au service de B l h m  New-Yak ville de lumi& a détenuice du plus grand 
FOS V M  AG2 API PE5 PR3 P B  "foUowingW & f m  de hard-m. est le d'6vbuments 
Talents: Corps A q + 2  Erquive+l. DircrCtini+l, Arme bien &angui. En effef une fois le chef des süns tué a dors, la 
d'&au14  tête de la rCsisrancc anridtmoniasue wu&, les Démous aw. . . r--- -- 
Pouvoirs: P5les+2(114), Acide4 (165). Armwew'po~Ue+û o ~ d e ~ ~ s ~ m d ~ r m e n t ~ U K U I p i C i L r ~ d e p o ~  
(211). Facc+l(241). sont formels (si les joueurs pwmf se lui proorna): Le tpvx de . . . . 
Equipuncni: Fusil Ppomp+ blown noir. jeans. ranger's. aiminalité a augmenté de 5% depuis la m a t  du chel skin u on 
R6lc et a>mpaunmc J o b y  est IA un pu psi hamd et ne c a n p  de p h  ai p lu  de "s"icides-&ubles" (W ndm 
cherche qu'A tua. n ariaq- s w r  hésim tou éac vivimqui Ic choisie par les Démons u une p e r m e  b+ p u  le pouvon 





A mins de pwdda ims muvsana "ai Won", lw @vam 
senntmindesuim~asuivisenp-nuratcrlcurmquéte 
-d'aumplwdincque&mbnu~amaONFmUsim 
delessituerctd'mrffher Alemsckh 

j v w  plu  mblüs p o m t  aussi vnfer ler dau. bien que 
s a  f- n'st peut éIa pas un bon 8pIème. 

. .  . 
I l s & n o n r é I a t o u j o i n s s u r l ~ g s d s j ~ ~ & n e p  
Cm épi&. S'ik m m 1  d'éliiminer unia la Yduihdivera". le 

soi! limüb i h i v c m c ~ ) .  Ils nonmm bi& sin êue sire m~ les 
f-~~iiaquin'lBIBironI'pmme ~cspunirs(ilsoni- 
du d'en but) s'ils wnunerinit drr nimes oa s'ils se 
batlent (-me les forces du mil bien sûr) maia n'+t pas 
o ~ v u n a n t m n t r a  l a  "duth-divas" (ils nit d'au- &SIS A 

YOUTH OF TODAY 

m s b l c  & bXlI ~ e l k  E m I  donie p e  c'a1 I 'oni~n d'im 
Rinffi-Démon, ilpeutpsrsiaqui~i-impssiblcd'y mriva.nuir 
ün'm n'est r h .  En effet m unt me inmc Rmcr F& doit . - 
f ~ s u ~ u v e s s u r t m ~ . ü n e p N t d O n c ~ m n e ~ m E n f e ~ ~  
s'y reposa.Touswawespawohsumtin~maipccn.ma 
pnit êuc pas sufüsant p u  faire f s ~ ~  aux jvuems ( a  A hm 
diés).nse~gie~>ukseaiu&K.riHiII.c~&~yp 
"Ulmiviolmc". Lcs quatre aums membrer du pupesont rcs 
DQno~~~gIrd~dueorps.NotuqueBiUy.leWmon&funurdu 
aCmnnomé&dentestl'mdeamnnbresdumuua(kbsueurlu - . .  
n'spperaiua done p (Amoiru pi'ü .it rtursi Afuii). Dans mur 
Ied CM. Billy est le seul Lioi m m  VaquCzc a k poup. Si un 

(ceiébre s d k  de c.m&i bard- m-yorkak). 

P a u r f f i q u i w t d e h ~ ' ~ " g é e , i l n i l n i d e w n s u l r a l a  
quelques vdeim dndcs c i h w  et tema de wmbamc les 
fncudumdhondeIaP~irrpnvi leg ie~sdkduCB0B) .  
Je souhaite d'avance tonne chanç. rai Matége qui devra 
wmbam Furfur dam Ics NL( &New-Ynt 

Valeur Nombre Total 
5.5 x50 275 

TOTAL 275 
Deah-diva h& 1 XW 90 
Deahdivers f d w  6 x10 M) 

Billy 12 xl 12 
Dm 10.5 XI 105 
Yui 125 xl 125 
Iim 15.5 xl 155 
Ksrl 415 XI 41.5 
TOTAL 242 

PERSONNAGES POUR LA TROISIEME PARTIE 

Los 8kim "straight.edgas>', serviteurs de Dieu (50) 
F03 VOL A02 API PE3 PRI PP2 
Tdem: Amis depoing+Z Corps A wrpe+l. EcquivetZ. 
Pouvohr: Volonte supra-nomdc+O (spécial). Amurc 
c'npmucio (211). 
Equipsncnc Revalvercai.44. &CS, jeans. breteUes et bomber. 
Râle et- Avant cedus k m  diefs. ils sont im D ~ Y  

~ ~ s ~ m a i s i l s  suiVmnt~és ordres cieajnieA si ceux-i~cs 
entritient au combat. Ils sont rsviteun de Dieu P donc 
bcamup moins mm que les nkins w n v m h l s .  

Les "Deathdivert' dhbutants, huinilns (90) 
F02 Vol A03 API PEI PR1 
Talmu: Aaobatietl. Cnps A wrps+l. Esquivetl. 
Eqdpment: Baskets, bennuda. T-shirt. 
Rôle a c o m p m t  Les deathdivers sont drogue3 95% du 
tanpa et savent sans dflcchir ICI ordm & Purfut. A ciuse de 
=ln, ilsnepwuit&Ùta nu puvoir de suicide du Purfut. 

Lep "Deathdivert' vhtérans, FamiIlen de Pumr (10) 
F04 VOZ AG4 APl PEZ PR1 PP5 
T a l e  EsquivNZ. 
Pouvoix Griües+2 (1 13). 
Qzipmrnc Baskeu. b e r n a  T-shùt 
Rôleet mmpmtemau: Ces f d e r s  ont pour wuvertme le. fan 
club de "üluaviolence'~ ffi qui explique qu'ils sant presque 
ioujours~indugmup+m~sicelapnitp-keque~uefois 
bizwe. 

~aAltrisCqucs ei  hui&mï voir scénario p ~ t  
Rôle et compananmt: S'il a &ha& au scbiaio prkodmi, il 



Dm "Anoiùer drlnksp Mam, Demon de Furhv 
FOS Vol  AG5 AP1 PE3 PR3 P B  R6cup6ratloi: 
Taiats: Esquivn2 Corps à c q w 2 .  Acmbuinl. Par humain nie l m  d%i uncm +3 
Powoin: Oriffest0(113). h m  w?"UH2 ( 2 1 1 h B d a  pm quam heures & r e p s  m ko- du hanifon +1 
(333). 
&t: Botta demades, jeans. T-shirtS.0.D. 
Rôle et mmptmuac DPL wt le bllPsisœ du pmupe. II urhe 

Pouvolrs prlvll6gl6s: 

Violmcc 
Amune 21 1 
Roçk-Sm 232 
Bond 333 
Suicide SpeCUi Ynn *Boom&' Kilmy, üémon da Furlvr 

FM VOS AG3 A B  PEI PRI PPl2 
Talents: Séduction+Z B ~ ü i n + l .  Esquivd. Aoobatic+l. SuUde (Volonte) 
T + d .  GuitaiMZ. Ce pouvoir privilhgih mt, pnir 8PP. d'hypmtiw un Cm 
PouvoiFJ:Chumn2(131).Ener~iesexuellN.l(14~)~~uicids+l hiniain lui i,,,o~snur u. dnu il ne se w u v i d a  D P ~  

(-2 a v s n t k ~ c i d e . ~ a a & c & i t - ~ l e n ~ c i d c & ~ i v i &  
E.qui iat :  Biskeu. TBhin " C h o c  me", jeans. m b  par obligatoireml mUIC seule (elle pus pu exemple, se 
Rale a wmpoltcmmr: Y w  serait plu61 h rn place tune fcném im hwnim OU SC fau. mur avez 
I'smomge d'An&ulphuP. li est. paw cetTc raison. arru mai 
nime de Fumir. Il est -1 aeS utile cm c ' e  
m v s i e i  du p u p c  Oc guimisle). qro d a w  ahsi un p u  de 
nCdibiltte A i ' e m m b l ~  II ne eornbataa sou aucun pré4air 

Jh "Gm" Tinter, DImon de hr(ur 
F05 V03 AG5 APL PE2 PR2 PP16 
Talents: EsquivnZ Corps A cmp+2, Ambatinl,  Amie 
d'épaulnl. 
Pouvoirs: rmflw+l(113), h u r e  corpaieUci2(2ll). Bond+2 
(333), For-l (241). Amie à disrance maudiœ (412 fusil A 
pompe). V i t a e 1  (334). 
Equi-t: Fusil à pomp, botla, aümrndes jem. T-shirt 
"Sœ you in heu". 
Râle a mmpatemsu: Ce Demou. le 8uifMste r y W p  du 
gmup+ est mai le plos puissant. ü est le ddait de M m  et 
e s t a a i s e  sacrüïerpnuhri.ll mmbatùimetwt smpiti6. 

Ka11 HUI, D&mon de Fwhn 
C n a c t h i ' ~  Voir"&our 

Satan et est pë4 A mur pour prendre possession du mi 
um new-yorlws. Seul les jowm puvmt S m  empkher. 

ANNEXES 

hrliir, P h c e  du H d - C o r e  
FOS V03 AG6 AP3 PE4 PR3 PP48 
Talen11:Acrobrtin3. Esquive+l.CorpsPcop+2. SIntegie+l. 
Pouvoirs: rmflw+Z (113). C-+2 (116). Douleiir+Z (144). 
ViokncMZ (145X h 1 u n 2  (211). Immunite aux maiadiw et 
aux iaisws (212). Immunité au feu (213). P u  de nomitum 

Detstim & l'invisible 13131. DCtsfim du fuDn mcdb%4l 

une bombe ou wr m). L a  v u l i m c  peut lmIa de &ila 

ivcc un ,a de volante a le rérulut des imités du jet d'attaque 
donne lenomke maximum de jnnr mm?lhypoiose et le suicide 

Apparence et romportement: Fwfw -1 sauvait sous 
Infmed'unaRisœdemk(etpresquem~nnsdehpdcorr)ct 
wt aruim6galo (mais par arsezpowjunirier un &faut). il wt 
aussi assez pibil et aime bien n k  des Uoublcs avec B i .  
LesuiauRinsesdeI'aimat~aop.üat~~mmesim~iquc. 
bnitalc et ironique. 

Rble; Satan l'utilise poï. c& &es et sirnout pnir créa 
domilinudeviolmcedahs1wgrandeaviUes.03ilpnnpiisa 

. . 
vivanu. 

Pmslbllltés d'lotenention: 2 

Grades i rmrd(<J  p u  hrlur 
C h u o l k  du Sprarh: Cs gr& accorde à son p s u x w  le 
muvon de mvener  ivcc imc aime prsonnc dans M lieu 
bnYant ssnr avoir àcrier(ués YI& &t unamcmi). 
Capiroiw de h ha& dolüque: Cc grade aomrde A son 
poss- 1. pouvoir de "slsmmu" (se jetez sw s e  petits 
Samarsdes ni panuii de II scène) ou &'pogota" (murnu M 

soi-mêmembalqam, cietlh,mupsdcpoingset&drpai9)~ 
risque pbw wi (mais rais que les mups @seni cuisa ded 
domumes aux iumt. A oio9is d'un mas MW de bol. ou d'me 

h<miun. d'un 4IaI de fait ou de 1. SœiCtL en geai. 

Ce que hirlur pense de-. 
Lu €as hum* Ils ont la violmffi rn ai  de dus. ils nu 
invmtcr lemck. Ils rmtmols, mais M peu fragiles.. 
Lw &aux: Ilr sont hop h&. 

. . 
h v i o h  C'cst mon seul but et ma fqon & vine. 
L'onkc a Ii  dh@Linc: lnuilr 
LcsRinc6Darigu: J'lcsmunad+swlBifronsquiutr~m~. 
Les m i i n o s  Ils sont sympe et me m a t  bien. 



F%me Cc qu'm Ce qu'il p n w  
pnwFumir deFumir 

Belinl 2 2 
cmcw 2 3 
Mi1thw 2 2 
Bel& 1 1 
Anmealphus 3 1 

L z i u s  
2 
1 

Valeün 2 

2 % :  O 
4 

Kmnos 1 

LE MOUVEMENT STRAIGHT-EDGE 

Li &e new-yorLaise, eprès avoir é16 lonptemps 
innluée par des membres & mouvnnmt fascistes et 
Nir idm (des süns quoi!), qui vén&a*nt des groupes 
ccmuilehiqhy's law. Wmmne, Cwiivors Agnoatic Fmnt ou 
même S.O.D. se fmeut p A p  Wier  pu des f a  bien plus 
ha& "hm" et déüm que kr mues. Le b u d a e t  le &te- 
b o d  dmiinrmt rapidement le symbole de la nouveüc NY/HC 
New-YorkH.rdCm) etles alON disp~~entunmtpet i tpeu  

du dcvwt de la adne en d e v a t  pour la plupsn du f 
membres des services d'ordre "inti-slam". F'uii w a i t  des 
gmupcsunnmcFugrzyetmut YouhofTaday quidoménnr 
une nouvelle fapn de vivre aux skinheads. Ils devhmt 
'ijmighi' et &idèrent d'oeuympour memuveüc m e  - 
violence. drogue et aaor d-L Lamuaiqucrcrtolim€me, 
le< crânes m t  mus aussi r&s u cantiefmat mut auranr de 
rnstik -. La seule f r a i  de d u e  m ski" " S U W  
d'unan~est&~eg&~espoings@aruoppès):~eff~ k 
signe de remnniisrance des "suaight-cdgers" est m e  gmsse 
aoix noire dessinée (ou IMO& WUT lea plus mavo) sur le dos . . .  
delamah 

EPILOGUE 

Qucl que soit le d€nouemeni de L'avennme, les joueiw Mmnt 
réampm9es wmmeul s'ils avaht réu~uss is '~cmmt" .  De 
plua.s'Loiitr6ussù LdémiirePurhir(cequisembkunpeudio). 
ils memont une réa- de p lu  (viemire "tatale"). P m  
r'excurcr&lauavoYeond~memirsimuupe~~~ilc.ilsne 
serontonmdement pas (A moins d'avoir commis m aae 
uès dprchmnble). Pour cc qui est de Furün. s'il i &é B i .  
nevous m ormpz plus avwt su moins deux siècles. Sinan, il 
m a  aaeint le stade de "mi" Rince et pourra der et venir IUT 
m e  u eu d e r .  Il souhaitera sûrement se vaiger des jo-. 
Mais ceci est une gia hismire... 

SOMMAIRE 

Une ptire U l c  qui n'aphrr d e m a  et qui est ab biste W S )  ............................................... 2 
Une petite maisai d m  uue &te pame (MV) ..................................................................... 4 

...................... ................................................... Dphation: S~nmhoopas Of Cod (IN$ .. 7 
........................................................................................... Sovomotnnr de puissance 8 

Libération ................................................................................................................ 11 
Li demibe mismie ........................................ 13 

Les gicrrien do sommeil (MV) ............................................................................................. 15 
Résolution des mions dans le monde du sommeil ....................................................... 15 

h Maimr du m W  W S )  .................................................................................................. 18 
v0l~sPip6til . . . .  ...................... ! .................................................................................. 18 
La ChaDrm de Rochebnuie ..................................................................................... m 
Lcs hidm du mital ..................................................................................................... 21 

...................................... Nuit dechine. Nuit dine (MV) 
The MOM~U SquidlINS) ....................................................................................................... 27 

V- sans histoire .................................................................................................. 27 
...................................................................................................... Lcs cBiq salopsrds za 

Hud~oieHolosaust (MY) ...................................................................................................... 30 
Dive and Die ............................................................................................................. 30 
Dive or Die ......... 
Dive or Die Tour 

Tous ka &narios mnt de CROC sauf "Nuit de dYn~..'~~M.tbiasTw~&wsL;i et 'Une puitemaison...II par ZWu. 

@ ~ c a n  Gio 36 Corp. 


