













































































































































































































































































































	In Nomine Satanis - Magna Veritas
	Sommaire
	Background
	Des origines à Jésus-Christ
	Il était une Fois...
	La création des anges et des archanges
	Un instant d'éternité
	Une bête histoire de cul
	La chute de Lucifer
	Adam, Eve, ma pomme et moi
	Tu blasphèmes, Nom de Dieu!
	La pythie vient en dormant
	Jésus, petit, il l'était déjà!

	De Jésus-Christ à nos jours
	Le crépuscule des dieux
	Un Dragon, c'est vachement porteur
	L'islam: Terre Arabe
	F.I.S. de putes!
	Catherine, deux qui la tiennent, deux qui la...
	Avec le temps, tout fout l'camp
	Les oiseaux de couleul'
	Oh, il est pas net, Hornet
	Et Maintenant?
	L'avenir, un chieur qui tient ses promesses

	Attention à la marche

	Système de jeu
	Principes de base
	Notions de temps
	Les dés
	Le dé 666
	Le nombre de la bête
	L'unique
	Le 421


	Les caractéristiques
	Effets spéciaux des caractéristiques
	Liste des caractéristiques

	Les talents
	Liste des talents
	Physique
	Artistique
	Scientifique
	Communication
	Ruse
	Combat

	Les pouvoirs
	Détermination des points de pouvoir
	Récupération des points de pouvoir

	La table unique multiple
	Utilisation des carctéristiques
	Utilisation des talents et des pouvoirs
	Résolution des conflits
	Modificateurs sur la table UM

	Création des humains normaux
	Les êtres humains
	Les caractéristiques
	Les talents
	Les pouvoirs

	Combat
	Le déplacement
	Le combat physique
	Résolution d'une attaque
	Modificateurs au jet d'attaque
	Le combat psychique
	Les pouvoirs offensifs
	Effets des dommages sur les personnages
	Sur les humains
	Sur les morts-vivants
	Sur les familliers
	Sur les démons
	Sur les anges
	Sur les Archanges
	Sur les princes-démons


	Expérience
	Augmentation des talents
	Apprentissage des talents
	Augmentation et apprentissage des pouvoirs

	Les armes personnelles
	Les armures

	Création des Anges
	Etres humains au service du seigneur
	Anges
	Les caractéristiques
	Les talents
	Les pouvoirs
	Objets et capacités spéciales

	Création des personnages joueurs
	Les pouvoirs des anges
	Liste des pouvoirs

	La hiérarchie
	Les différents rangs
	Les êtres humains au service du seigneur
	Les Anges
	Les archanges

	Rapport avec ses supérieurs
	Les missions
	Récompenses
	Positions

	Rapport avec ses serviteurs
	Récompenses
	Positions
	Perte d'un pouvoir

	Récompenses spécifiques et pouvoirs annexes

	Pouvoirs possédés par certaines créatures angéliques
	Aura bénéfique
	Langage angélique
	Invocation de son supérieur

	Comment bien incarner un ange
	Quelques archanges
	L'organisation des QG des forces du bien par l'exemple
	Blandine, Archange des rêves
	Daniel, Archange de la Pierre
	Dominique, Archange de la Justice
	Janus, Archange des Vents
	Jean, Archange de la Foudre
	Khalid, Archange de la Foi
	Laurent, Archange de l'épée
	Michel, Archange de la Guerre
	Novalis, Archange des fleurs
	Yves, Archange des Sources


	Création des Démons
	Morts-Vivants
	Les caractéristiques
	Les talents
	Les pouvoirs
	Objets et capacités spéciales
	Quelques morts-vivants

	Familiers
	Les caractéristiques
	Les talents 
	les pouvoirs
	Objets et capacités spéciales

	Démons
	Les caractéristiques
	Les talents
	Les pouvoirs
	Objets et capacités spéciales

	Création des personnages joueurs
	Les pouvoirs des démons

	Liste des pouvoirs
	La hiérarchie
	Les différents rangs
	Les morts-vivants
	Les familiers
	Les démons
	Les princes démons

	Rapports avec ses suppérieurs
	Les missions
	Récompenses
	Punitions

	Rapports avec ses serviteurs
	Récompenses
	Punitions
	Perte d'un pouvoir

	Statut social et pouvoirs annexes
	Changement de leader

	Pouvoirs possédés par quelques créatures maléfiqueqs
	Aura maléfique
	Langage démoniaque
	Invocation de son supérieur

	Comment bien incarner un démon
	Quelques Princes-Démons
	Andromalius, Prince du Jugement
	Baal, Prince de la Guerre
	Beleth, Prince des Cauchemars
	Belial, Prince du feu
	Bifrons, Prince des Morts
	Haagenti, Prince de la Gourmandise
	Kronos, Prince de l'Eternité
	Malphas, Prince de la Discorde
	Ouikka, Prince des Airs
	Valefor, Prince des Voleurs


	Autres personnages
	Les Vikings
	Les vaudouisants
	Les psis
	Les sorciers
	Vie et mort d'un renégat
	Vie et mort d'un sorcier
	Vie et mort d'un psi

	Guide des pouvoirs
	A
	Abondance
	Absorption
	Accoutumance
	Acide
	Agilité
	Alliance
	Amour
	Amulette de protection
	Anaéroblose
	Apparence
	Appel de la jungle
	Appel des animaux
	Arme à distance
	Arme de contact
	Arme de jet
	Arme de mort
	Armure
	Armure magique
	Armure corporelle
	Art de combat
	Association
	Assommer
	Attaque mentale
	Attaques multiples
	Autre objet

	B
	Baiser vampirique
	Barbarie
	Beauté
	Bénédiction de Maîtresse Alizée
	Bénédiction nuptiale
	Berserker
	Bond
	Boomerang
	Bouclier

	C
	Calme
	Caméléon
	Camisole
	Cauchemar
	Cauchemar mortel
	Chair en pierre
	Champde force
	Champ magnétique
	Chance
	Charme
	Cible
	Colère
	Colère de dieu
	Colère de Frère Jésus
	Colère divine
	Colère du Grand Maître
	Coma
	Communication divine
	Conscience
	Contrôle
	Conversion
	Cornes
	Corruption
	Coup de bouclier
	Coup de poing
	Couverture
	Crochet de Dambala Ouede

	D
	Dents
	Destruction
	Décrépitude
	Déplacement temporel
	Désenvoutement
	Détections
	Dialogues
	Discorde
	Discorporation
	Disparition
	Divination
	Douleur

	E
	Eau bénite
	Eau du robinet
	Eclair
	Eclair Divin
	Electricité
	Energie
	Energie sexuelle
	Enfants de Baron Samedi
	Envoyé de Damballa Ouedo
	Esquive acrobatique
	Etablissement
	Exorcisme

	F
	Faiblesse
	Fanatisme
	Fertilité
	Fétiche sacré
	Feu
	Folie
	Force
	Forme gazeuse
	Gag Absurde
	Froid

	G
	Gentillesse
	Générateur
	Glace
	Goinfrerie
	Griffes
	Guérisons
	Guerrier sanglant d'Ogoun Badagris

	H - I - J
	Humanité
	Immunités
	Incendie
	Infection
	Invention
	Invisibilité
	Jugement
	Juste-lame de Laurent
	Justice vinking

	L
	Laideur
	Langue
	Le nombre de la Bête
	Lieux de réunion
	Limitations
	Liquéfaction
	Lire les pensées
	Lire les sentiments
	Locaux
	Lumière
	L'unique

	M
	Maîtrise
	Mal
	Maladie
	Malédiction de Baron samedi
	Manger l'âme
	Marche sur l'eau
	Membre blindé
	Messages
	Miracle
	Mort douloureuse
	Multiplication
	Mur d'acier

	N - O
	Non-détection
	Objet magique
	Oeil Perçant
	Oeuvre d'art
	Onde de choc
	Orgasme mortel
	Orientation
	Ouverture

	P
	Paralysie
	Pardon de Frère Jésus
	Pari stupide
	Parler avec les morts
	Pas de nourriture
	Passe-muraille
	Pattes
	Perceptions
	Peur
	Philosophie
	Philtre d'amour
	Phobie
	Planque
	Poing d'acier
	Poison
	Poudre de vie
	Pollen
	Polymorphe
	Possession
	Précision
	Projection de pouvoir
	Projection temporelle
	Protection de Papa Legba
	Psychométrie

	Q - R
	Queue
	Rajeunissement
	Rebond
	Réduction
	Régénération
	Résurrection
	Rêve
	Rêve divin
	Rêve prémonitoire
	Réveiller les morts
	Révolte

	S
	Sacrifice ultime
	Séisme
	Serviteur
	Signe du marteau
	Signe extérieur de richesse
	Sommeil
	Sommeil de Baron Samedi
	Son
	Statuettes
	Stérilité
	Suicide

	T
	Talents
	Télékinésie
	Télépathie
	Téleportation
	Tolérance
	Torture
	Transformation
	Trompe

	V
	Visée ultime
	Valkyrie
	Vengeance toxique
	Venin de Damballa Ouedo
	Vie subaquatique
	 Vieillissement
	Violence
	Vision de mort
	Vitesse
	Vol
	Volontés






