Un jeu de role complet post
Y Prd ~wrs - Stella Inquisitorus !
arios : Bloodiust,
ame, INS/MV !

el

"I

. i
o x
| T -
=
L 5

-

r
3

-




jouer du piano
- e

. il mne lisart pas
3» £t il est mort

4 NE FAITES PAS COMME LUI, ABONNEZ-VOUS A PLASMA,
7 LE MAGAZINE QUI EN A !

Et en plus ¢a ne cotte pas cher, alors pourquoi s’en priver ! I’abonnement a Plasma ne cofite que 175 Francs,
alors que 6 numéros de Plasma au détail cotitent 210 Francs. C’est vraiment donné !

OUI ! DEUX FOIS OUI ! Si j’habite en France métropolitaine, je prends une feuille blznche et
Je recopie soigneusement et lisiblement les lignes suivent (tout bulletin incomplet ne sera pas
pris en compte ; tout bulletin découpé dans ce numéro non plus, ¢a vous apprendrz 2 niquer

la couverture) :

QUI ! Je m’abonne 4 Plasma, le magazine quien a !
Ctjoint mon chéque de 175 Francs 4 l'ordre de Halloween Concept avec [z sionzture,
la date et tout et tout. Et ma signature ou celle de mes parents si j’ai pas encore z2po7s 2 8cri-
re ou si j’ai moins de 18 ans.

Nom :

Prénom :

Adresse :

Age et signature (des parents pour les mineurs) :

Lt j’envoie le tout 4 I'adresse suivante : PLASMA, 11, rue de Marseille, 75010 PARIS

IN NOMINE SATANIS
CAR WARS

HEAVY METAL
BLOODLUST
ANIMONDE

BERLIN XVIII
BITUME MK5
PLASMA
HURLEMENTS

Retrouvez tout Siroz sur minitel |

Avant, pour communiquer, ¢’était 'enfer. Mais maintenant, fini les
problémes, adressez-vous directement au Staff Siroz en tapant le
3615 AKELA. Pour cela, il suftit, aprés avoir ouvert une B.A.L (Boi-
te aux leftres pour les ignares) de maltraiter d’un index vengeur le
clavier en frappant vigureusement *siroz |

Et c’est le paradis |
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ue de nouvelles a vous annoncer !

Plasma est passé annuel pendant un an. ..
racheter par TSR... Croc arréte le Jeu de Rdle
et se lance dans la peinture, tendance post apo...

Siroz s’est fait

Siroz publiera

prochainement un recueil de recettes de cuisine Bloodlust,

pour élargir la gamme..

. Le prochain film de James Cameron

sera 'acaptation de la vie de Monseigneur Lefebvre,

produit par Siroz, avec Arnold dans le réle principal. ..
ne protege pas la couche d’ozone...

Plasma
“Info 7 Intox ?” est une

marque deposee, nous ne pouvons pas I'utiliser. ..

Quoi qu'il en soit, tout ce que vous avez pu lire sur la disparition
de Plasma etait de I'intox ! Plasma est Ia et bien Ia !

Tous les deux mois, vous découvrirez en exclusivité ce que les
bureaux d’étude Siroz vous préparent. Vous trouverez des
scenarios pour vos feux préférés et comme nous ne sommes
pas sectaires, nous accueillerons les éditeurs les plus
sympathiques pour qu’ils nous parlent de leurs chefs d’ceuvre. ..
Tout cela et encore plus de surprises au fil des pages !

Enjjo

sBervsaatacos:

aspEap s sesllas

Plasma y

NECROMANCIA .

Le nouveau jeu de plateau Slr::rz, attendu
depuis plus d'un an ! et les previews des
jeux a venir...

STELLA INQUISITORUS .......... 4
L'événement de 'année 1993 !

Magna Veritas IN Space !

et toujours les previews !

ON VIT UNE EPOQUE
FORMIDABLE ......................... 8
Des pages magazines comme

on en fait plus !

LA MEMOIRE ANCESTRALE ... 10
Une aide de jeu pour Bloodlust

CA NOUS PLAIT,

ON EN PARLE ! ................... 16
De quoi remplir une bibliothéque, une
ludotheque, une discotheque ou la niche
du chien...

CARWARS ..............00......... 18

Les phares a lode, le matos de nuit et un
scénario pour s’en servir tout de suite !

IL PLEUT DES VACHES ........ 21
Un scénario In Nomine Satanis /
Magna Veritas

LA RIVIERE AUX
REFLETS D’OR ....ocoooevvvvnn. 29
Un scénario Bloodlust

BASIK INSTINKT .. L 74
Un scénario Berlin XV HI

KABOOM | osannnuapi i
Un véritable jeu post-apocalyptique
realiste clé en main !

DANS BITUME IL Y A ...

Un scénario Bitume

DROIT DE REPONSE ............ 48
Les réponses a vos questions, et toujours
de bon gofit, les réponses, pas vos
questions !

COUVERTURE Frank Frazetta.



SIROZ VOUS PRESENTE SON
PREMIER JEU DE PLATEAU !
LES MEILLEURS GUERRIERS
DES QUATRES RACES LES
PLUS FANTASTIQUES VONT
S’AFFRONTER SUR LA FOR-
TERESSE DE NECROMAN-
CIA. HUMAINS, NAINS, ORCS
ET PARCE QUE CHEZ SIROZ
NOUS NE SOMMES PAS
RACISTES, ELFES VONT
S'ENTREDECHIRER,
S’ENTRETUER, S’EVEN-
TRER, BREF, SE FAIRE TRES
MAL. COMMENT ? POUR-
QUOI ? ECOUTEZ PLUTOT:

Pl?cromancia
e jeu ae plateau

’ [ fut une époque, perdue dans la nuit des temps, pendant laquelle s affrontérent

des peuples fabuleux. Guerriers, magiciens, guidés par la volonté des dieux, ils
cherchaient 4 dominer un monde barbare, un monde d’iles sauvages balayees
par les vents.

Du fracas de leurs batailles, le dernier écho s’est évanoui depuis longtemps. Mais
I'une de ces ultimes batailles eut une issue pour le moins prodigieuse. Quatre
peuples, chacun appuyé par un Dieu, se battaient alors pour régner sur le continent.

Apres des années de combat, aucun ne parvenant a vaincre, les quatre Dietix se
réunirent. A l'aide de puissants sortiléges, ils batirent une forteresse s’élevant sur
trois niveaux.

Au sommet, ils placérent le sceptre des premiers rois du monde : le Crdane Dia-
mant ! Sur le deuxieme niveau, ils laissérent quatre puissantes armes magiques et sur
le premier, ils créérent, chacun a leur tour, un ceil d’invocation, leur permettant
d’'apparaitre ou de faire intervenir leurs serviteurs.

Les Dieux avaient décidé que la aurait lieu 'ultime affrontement et la, le peuple
le plus brave, le plus rusé, le pius puissant allait I'emporter.

C’est cette bataille, celle de Necromancia, que nous vous proposons de gagner
maintenant.

Bon, ceci posé, vous allez stirement me dire : “Heu... c’est joli ¢a, mais comment
on tape ?”. Ne niez pas, je vous connais !



haque joueur gére une
armeée, composée de
quatre classes de person-
nages. Tous ces person-
nages ont des vitesse de
déplacement et des forces différentes :
Chasseurs, Guerriers, Chevaliers et Guer-
riers Magiciens. Parmi tous ces guerriers
vont se cacher des Magiciens, des Héros
et des Devins. Le Magicien peut lancer
des sorts, style foudroyer un ennemi, le
Héros ne sert pas a grand chose, mis &
part le fait qu’il est le seul a pouvoir
s'emparer du Créne Diamant et qu'il frap-
pe plus fort que tout le monde, Géant et
Dieux non compris. Le Devin, lui est
capable de découvrir ou se dissimulent
les Magiciens, Héros et Devins ennemis,
ce qui est plutdt pratique pour les fou-
droyer plus tard. Le Héros se cache pour
éviter d’étre foudroyé tout de suite, les
Magiciens et les Devins parce qu’ils n’ont
aucune compétence de Combat et qu’ils
sont donc trés vulnérables.

Mais cela ne s'arréte pas la. Les Dieux et
les étres mythiques liés a chaque race inter-
viennent quand on les invoque, les nécro-
manciens peuvent egalement créer des
mort-vivants qui vont mettre un sacré boxon
sur le plateau de jeu et un Géant un peu
mongolien cartonne tout sur son passage.

A partir de la, tout est simple. 11 faut
que I'un des Héros s’empare du Créne Dia-
mant apres que les quatre armes magiques,
disposées au second niveau de la forteresse,
aient été portées par des personnages au

Edgan
sortas
INSH’ALLAH POUR INS MV

L’extension indispensable pour
tout comprendre du Coran sans avoir
a le lire ! Les Princes Démons et les
Archanges musulmans, 1'Islam en
long et en large, 3 scénarios ! Que
demander de plus vraiment ! Par Croc
et G.E.Ranne, illustré par Var Anda.

L’ENCLUME ET LE MARTEAU
POUR BLOODLUST

Tout, mais vraiment tout sur les
Derigions et les Vorozions, les peuples
les plus civilisés de Tanaephis. Enfin,
civilisés, dans le monde de Bloodlust,
on peut toujours réver ! Et bien s(r, la
suite de la campagne Eclat de Lune !
Par Croc, illustré par Var Anda sous
une couverture de Frazetta.

moins une fois dans la bataille. Accessoire-
ment, on peut aussi couper la téte aux
Héros de ses adversaires, ca rapporte des
points. Et c’est bien ['une des nombreuses
originalités de Necromancia. La victoire se
mesure en points, le Crane Diamant
n'étant pas une finalité. I1 va sans dire que
le joueur qui s'empare du Crane apres avoir
extermingé les armées adverses a de grandes
chances de I'emporter.

Il a fallu plusieurs années a Marc
Deladerriere pour peaufiner Necroman-
cia, qui pour la petite histoire s’appelait
auparavant Barbares (vérifiez dans vos
anciens numeéros de Plasma, vous verrez,
C’est pas une blague). Marc Deladerriere,
un vétéran du jeu de simulation en Fran-
ce, est I'un des auteurs de Légendes,
publié chez Descartes Editeur. Mais c’est
dans les studios de production Siroz que
les dernieres modifications ont été appor-
tées a Necromancia pour en faire un jeu
en béton ! Et lorsque vous verrez la boite,
vous comprendrez de quoi je parle !

Chague joueunr
dispose de plus
de S0 figurines

Necromancia s'annonce déja comme
I'un des jeux de plateau francais les plus
lourds au niveau du matériel ! Pensez
donc, chaque joueur a a sa disposition
plus de 30 figurines cartonnées et ce,
sans compter les étres mythiques, Dieux,
mort-vivants et autres Géants !

Le systeme de résolution des combats
est d'une simplicité enfantine, prouvant
bien que faire simple n’est pas trés com-
pliqué : Il suffit d'un seul dé par joueur et
de savoir faire une addition. Chaque
joueur additionne la force de chaque per-
sonnage en conflit a un jet de dé et a ses
éventuels bonus découlants d'une arme
magique, on compare et celui qui a le
résultat le plus élevé 'emporte. En cas
d’ex-2equo, tout le monde est mort. Les
victimes sont alors récupérées par le vain-
queur qui pourra s'en servir plus tard
pour faire un peu de necromancie et
envoyer quelques mort-vivants semer la
pagaille sur le plateau. Pour ne pas dése-
quilibrer trop le jeu, les Dieux ne restent
qu'un nombre de tours déterminés sur la
forteresse. Ils sont , il faut bien le dire, un
peu invincibles dans leur genre. Le plus
grand mal qu'on puisse leur faire étant de
les foudroyer et des les renvoyer dans
leur plan plus tot que prévu.

Et le futur dans tout cela ? Pas de
panique ! Siroz est fidele a sa réputation

L]

de suivi de ses produits et a d’ores et déja

BEBiemnitot
PARIS BREST
POUR BITUME MKS5

Tout ce que vous avez toujours
voulu savoir sur Paris et sur la plus
belle région du monde j’ai nommé,
mais non, pas la Pologne voyons,
mais bien évidemment la Bretagne !
Et des ruines de Paris aux Pirates
bretons, la route sera dure... Sortie
prévue Novembre.

FALKAMPFT BLUES
POUR BERLIN XVIII

La vie des Falkampfts du secteur
XVIII n'est pas vraiment rose, c'est
stir... Mais n’ayez crainte, vous
n'avez encore rien vu ! Une exten-
sion que 1'on attend depuis un bon
moment déja... Des scénarios et des
aides de jeu comme s'il en pleuvait,
c’est Noél a Berlin ! Sortie prévue
Novembre.

DEMENTIA PROFUNDIS
POUR INS MV

Je t'aime un peu, beaucoup, pas-
sionnément, a la folie, pas du tout !
Pas du tout ? Alors dégage ! Un
recueil de scénarios, d'aides de jeu et
de nouvelles qui vous dévoileront les
sentiments les plus extrémes. Une
extension carrément sponsorisée par
Ushuaia ! Sortie prévue Décembre.

SOUVENIRS DE GUERRE
POUR BLOODLUST

Thunks, Piorads, Gadhars, Batra-
nobans, Derigions et Vorozions, tous
ces peuples ont été étudiés dans les
précédentes extensions de Bloodlust,
C’est maintenant au tour des redou-
tables amazones Sekekers, des exclus
Alwegs et des mutants Hysnatons,
avec bien entendu, les chapitres cor-
respondants de la campagne Eclat de
Lune. Sortie prévue Décembre.

attaché Marc Deladerriere a sa table de
travail afin qu’il prépare des regles tres
avanceées, de nouveaux peuples et de
nouveaux plateaux modulables qui éten-
dront I'action du conflit, sans compter
une gamme de figurines classieuses. Et
dans les couloirs, on parle déja de
peuple-serpent, de catacombes... N'ayez
aucune crainte, Plasma fera tout pour
vous tenir au courant !




4 IPIREVIEWS

« Oui allez-y, montez. Onzieme étage, premier bureau. »

L'Ange Marcel jubilait. Aprés mille six-cent quarante-trois ans et huit mois de Stage,
il allait enfin pouvoir reprendre sa thése sur I'évolution des Lumieres Divines, com-
mencée en....vers.. avant le second millénaire apres Jésus en tout cas. Ange de Laurent
depuis toujours, grade trois durant un bon bout de temps, il fut dégradé et envoyé en sta- ‘.:“
ge pour “Abus en procédure de combat”. En six mois, on ne ['avait affecté a la moindre * ._; 2
mission, slirement pour s’assurer de la consistance de son calme retrouvé. Plein de bonne = "~‘=}
volonté, il se remettait donc aux études, en donnant une suite a 'interview accordée par =3
notre Seigneur quelques millénaires plus tot.

PREMIER BUREAU - PIERRE
IMMIGRATION - RELATIONS PUBLIQUES
FRAPPEZ ET ENTREZ

11 frappa, poussa la porte, et découvrit le dos et la chevelure blanche du vieil homme __-;5:-;1-::_::5:':5"_:'_:." i
qu'il connaissait bien.
Pierre fit pivoter son siege. « Tiens, un revenant, qu’est-ce que vous avez fait pendant
tout ce temps, Zlika ? »

- Non, euh, c'est Marcel, maintenant... On m’a...j’al changé de nom, disons.

- Va pour Marcel. Que puis-je faire pour vous?

- Je désirais avoir un entretien avec Dieu, dans le cadre de mes études sur I’évo-
lution de..

- ]l est en conférence.

- Et je pourrai le voir quand?
- 11 est en conférence. 2
- Ah. Je peux prendre rendez-vous, ou... 2
- 11 est en conférence. i
- Bon, alors on fait comme ca. Bon, ben alors je repasse, hein?
- Voila, voila, voila

AVEC IN NOMINE SATANIS / MAGNA VERITAS, VOUS AVEZ
EU LA PRIMEUR DES EVENEMENTS DU PASSE ET DU
PRESENT PROCHE. NOUS VOUS AVONS OFFERT UN
RECIT EXCLUSIF DE LA CRUCIFIXION, DES SCOOPS SUR
DIEU ET SATAN, UNE RADIOSCOPIE DE LA VIE DES
ANGES... MAIS QUE SAVEZ-VOUS DE LA VENUE DE LA
BETE ? DE LARMAGGEDON ? AVEZ-VOUS UNE IDEE DE
L'AVENIR DE LA CONQUETE DES ETOILES ? ETES VOUS
CAPABLE DE PREDIRE L'AVENIR ? NON. NOUS, SI. APRES
DES CENTAINES DE RECONNAISSANCES TEMPORELLES,
LE STAFF SIROZ VOUS OFFRE IN NOMINE SATANIS / MAGNA
VERITAS 5000 ANS APRES : STELLA INQUISITORUS.













































































































































