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Abonmnnez-vous
a Plasma ou
nNnowus disons a
cet enfant gque
e Poere No&l
nN’existe pas Y

Et en plus ¢a ne cofite pas cher, alors pourquoi s’en priver ! [abonnement & Plasma ne cofite que 175 Francs.
alors que 6 numéros de Plasma au détail cottent 210 Francs. C’est vraiment donné !

OUI ! DEUX FOIS OUI ! Si {’habite en France métropolitaine, je prends une feuille blanche e-
je recopie soigneusement et lisiblement les lignes qui suivent (tout bulletin incomplet ne serz
pas pris en compte ; tout bulletin découpé dans ce numéro non plus, ca vous apprendra 2
niquer la couverture) :

OUI ! Je m’abonne a Plasma, le magazine qui en a !
Cijoint mon chéque de 175 Francs a 'ordre de Halloween Concept avec la signature,
la aate et tout et tout. Et ma signature ou celle de mes parents sij’ai pas encore appris a écri-
re ou Si j’ai moins de 18 ans.
Nom :
Prénom :
Adresse :
Age et signature (des parents pour les mineurs) :
Lt jenvoie le tout 4 I'adresse suivante : PLASMA, 11, rue de Marseille, 75010 PARIS

IN NOMINE SATANIS
CAR WARS

HEAVY METAL
BLOODLUST
ANIMONDE

BERLIN XVIII :
BITUME MK5

PLASMA

HURLEMENTS :

Retrouvez tout Siroz sur minitel |

Avant, pour communiquer, c’était |'enfer. Mais maintenant, fini les -
problémes, adressez-vous directement & la Siroz Dream Team en
tapant le 3615 AKELA. Pour cela, il suffit, aprés avoir ouvert une
B.A.L (Boite aux lettres pour les ignares) de maltraiter d’un index
vengeur le clavier en frappant vigoureusement *siroz |

Et c’est le paradis |




gja le numero 2 de la nouvelle formule de Plasma et les

delais sont respectes | C’est dire si on vous aime chez

Siroz. Comme promis dans le dernier numéro, nous
ouvrons nos colonnes a d’autres éditeurs et on commence trés
fort avec non pas un mais deux éditeurs sympathiques ! J'ai
nomme Oriflam et Ludodglire avec respectivement Pendragon et
SuperGang ! Et comme nous ne faisons jamais les choses a
moitie, nous avons interrogé sous la torture I'auteur de Pendragon,
Mister Greg Stafford lui méme ! Et plus encore, nous vous
presentons dans ce numero Alienoids dont nous vous parlions
dans le courrier du précedent numero, un petit bijou | Quant a
nous, les nouveaux produits se peaufinent, Stella Inquisitorus est
sur la ligne de départ, prét a casser la baraque et on murmure
meéme dans les couloirs que Croc aurait commencé son nouveau
Jeu. Mais reportez-vous tout de suite aux pages News et Previews,
vous en saurez peut-étre plus ! 1993 sera I'année Siroz, qu’on se
le dise, avec des surprises, encore des surprises et toujours des
surprises ! Merci qui ? Ah oui, regardez bien dans les coins, passez
les pages aux rayons X, lisez votre Plasma dans une glace, ne
laissez rien passer | Ce numeéro 8 est réellement sublime-inal !

COUVERTURE : Var Anda

=g PN g T o
Siro=z, c’est
unNn superbe
Ergusseg e s ylias

STELLA INQUISITORUS .......... 2
Un coup d'ceil de plus sur le nouveau
jeu Siroz ! Et des previews qui tuent et
qui courent sur plusieurs pages !

ZLIKA :

SOUS LA QUESTION ............... 4
Une interview de Zlika,

I'un des créateurs de Stella Inquisitorus !

L'INVITE :
PENDRAGON ......ccoovovvee. 8
LLa Table Ronde en jeu de Role !

GREG STAFFORD :

Une interview de Greg Stafford,
créateur de Pendragon et de Runequest !

REVELATION :

ALIENOIDS ........ccccoevvrrvnee. 14
Une présentation et un mini scénario
pour découvrir ce nouveau jeu !

VIVONS HEUREUX ............... 16
Le retour de la BD intégriste
Chick Production

SHOPPING ......ccoovvvinrinnne. 18
Ce qui nous plait, nous, on en parle !

HE coco, LOGIQUE !
Un scénario In Nomine Satanis, joué
au 1* championnat de France [NS !

STONE DEAD FOREVER ....... 29
Un scénario qui tue pour Heavy Metal !

OH DouUcCE NuIrt ............... 37
Un scénario de saison dans le monde
froid et cruel de Bloodlust !

LE SIEGE DE LA ROCHELLE 43
On vy était ¢'était bien !

C’EST TOUJOURS NOEL ! ....44
Du matos emballé dans du papier
cadeau pour Car Wars

SUPERGANG ....................... 46
Un test surprenant : policier d'élite
ou franche crapule ?

LE COURRIER ......ooiueomcmomissons 4
Le Colonel Kurtz répond encore et
toujours a vos nombreuses questions




ON VOUS AIME ET ON AIME
STELLA INQUISITORUS
RIEN QUE POUR VOUS, ON
VOUS SERT UNE BONNE
VRAIE TRANCHE DE CHRO-
NOLOGIE RESERVEE AUX
YEUX AVERTIS ! A CONSOM-
MER DE TOUTE URGENCE
ET SANS MODERATION !

Stella
lnqunsutorus

Ca amve, ¢a amve !

CHRONOLOGIE

A L'USAGE DES GRADES

( Toutes les informations antérieures a l'aveé-
nement du Stella Vaticanum sont stricte-
ment confidentielles et ne doivent étre
autorisées qu'aux membres des Eglises de
Rang 0 ou supérieur, aux Archanges et aux
Anges de grade 2).

-4387 : Création du monde et de ['univers
par le Seigneur tout puissant. Adam et Eve
viennent a la vie (voir Genése).

-2212 : Edition de la Bible. La foi est enfin
accessible a toute 'humanité.

0 : Naissance du Sauveur Jésus Christ. Le
vral message de la foi est révélé au monde
(voir Nouveau Testament).

1096 : Premiére croisade contre les héré-
tiques. Cette expédition militaire ren-
contre un vif succes, a la fois humain et
militaire, et est couronnée par la prise de
la ville Sainte Jérusalem. Son succeés est
tel, qu’il est un exemple pour toute la
chrétienté et que pas moins de sept autres
croisades lui succedent,

1270 : Derniére croisade.

2010 : Aprés plus de 2000 ans de discré-
tion, les anges se montrent au grand jour. Ils

appellent tous les peuples a quitter la Terre
devenue une véritable poubelle et & explorer
les trésors vierges de la galaxie. Blandine et
Jean mettent au point le systéme paradi-
siaque de voyage supraluminique. 77 feetus,
sont artificiellement clonés, placés en catato-
nie, et sont instruits par Blandine avant le
départ. Ceux-ci font des milliers de sauts
paradisiaques pour trouver une trentaine de
planétes propices ou ils déposeront a chaque
fois un peu des 4000 Chrétiens embarqués.
L'existence des Anges est révélée au monde.
Elle encourage tous les hommes a se conver-
tir et a vivre suivant les préceptes de la Bible.
Des mesures dratoniennes sont prises & 'ini-
tiative de Jordi et de Novalis pour la préser-
vation de la nature. Le Vatican joue un réle
politique énorme, surtout grace a I’afflux
massif de nouveaux catholiques.

2012 : La premiére Cathédrale Stellzire est
construite, elle est baptisée le 24 décembre
par le Pape Christophe ler. Elle quitte la Ter-
re avec a son bord quatre milles Catholiques.
2012-2050 : L’Eglise envoie de plus en
plus de Catholiques coloniser les planétes
de la Galaxie. Les colons établissent des
Communautés d’Eden dés leur arrivée sur
les planetes a investir. Les résultats des

colonisations sont i la mesure des espé-
rances. L'Eglise devient un état au dessus
des Etats et convertit naturellement les
adeptes des autres religions qui se rendent
enfin a I'évidence.

2052 : La cathédrale Stellaire “Notre
Dame de la Victoire” est détruite dans
I'espace par une étron-suicide démoniaque
construit a grand-peine par le staff du
Malin. C’est le début des hostilités ouvertes
avec les Démons qui étaient restés t
crets depuis 2010. En réactic
attaque perfide des shires du \h
can déclare 'état d'urgence, et zicé oz
milliards de fideles, prend le:
pouvoir. Jean XXV se fait sacre
Pape et instaure le Saint Em
Les infideles sont rechs
dans la mesure du pos
2053-2075 : L'hu
férule éclairée de I'Eglics
Pape. La colonisation <’z
I'interdiction tot
divorce. Seuls les

e par
ption et du
s les plus irréduc-
tibles restent sur Terre, parqués dans de
gigantesques centres de reconversior.

2075 : Satan, le vil Serpent, attague un
convoi de Presbytéres de transports entre la




Terre et la Lune, grice a ses parodies de Vais-
seaux Paradisiaques. Aprés avoir détruit ses
pauvres vaisseaux marchands sans défense il
s’en retourne dans ses caches fangeuses d’otl
il n"aurait pas du sortir, non sans avoir subit
de lourdes pertes grace a la célérité et a la
bravoure des escadrilles de Confessionnaux
d’interception basés sur la Lune.

2076 : Aprés son bien maigre succes, qui
n’était qu’un test, le Diable et ses Démons de
I'Enfer attaquent le Saint Empire Terrestre a
la vitesse de I’éclair. Son attaque est si puis-
sante et si rapide que les forces démoniaques
rencontrent des succes notables, détruisant
notamment les deux ArchiCathédrales “Gar-
dienne des Ames” et “Rédemption Supré-
me"”. Aprés six mois de guerre, et de retraites
stratégiques, le Saint empire Terrestre déclare
I'état d'urgence et réagit. Roger VI succéde a
Jean Luc Il et proclame immédiatement la
1ére Guerre Sainte. Les troupes, galvanisées,
ne tardent pas a remporter quelques succes et
a contenir I'ennemi.

2076-2098 : 1ére Guerre Sainte. Elle dure
plus de 23 ans et fait plus de cinq milliards
de morts de part et d’autre. Décimés par les
fulgurantes contre attaques des forces du Sei-
gneur, les armées Démoniaques retournent
dans leur repaire de noirceur.

2098-2250 : Le Saint Empire Terrestre
panse ses blessures et reprend son expan-
sion, profitant d’un taux de natalité hors du
commun. La guerre avec le Dunkle Reik se
poursuit mais n'est qu'une suite d’escar-
mouches plus ou moins importantes.

Une police de 'ame est alors créée afin de
veiller a la bonne santé spirituelle du peuple.
Le baptéme est obligatoire sous peine de
mort. Le Dunkle Reik se reconstruit apres
I'anéantissement de ses forces armées et la
destruction de la moitié de ses planétes.

C’est
sorta ¥
SCRIPTARIUM VERITAS
POUR INS MV

Le digne successeur du Daemonis
Compendium, a présent épuisé. Tous
les Archanges et tous les Princes, méme
ceux qui ont disparu ou qui viennent
d’apparaitre. Toutes les regles oubliées
compilées pour vous : Vikings, Sorciers,
Vaudous, Musulmans, Eglises et tant
d’autres. Toutes les nouvelles
d’ambiance réécrites par le top du top,
Valérijanluc Bizien, Guillaume Delafos-
se, G.E.Ranne, Zlika ! Un must pour
tout vrai joueur d’'INS MV !

PARIS BREST
POUR BITUME MKS5

Paris, la région parisienne, la Bre-
tagne, la mer, les pirates, la Samaritaine, le
métro, la Défense, 'Usine Billancourt, les
sous marins, les trains, la forét de Brocé-
liande, le mazout, le Roi Arthur, les
galettes, bref une extension compléte-
ment inédite pour le meilleur jeu post apo-
calyptique du MONDE ! J’ai nommeé Bitu-
me ! Et qui plus est, Paris Brest est
compatible avec les éditions précédentes
de Bitume. Merci qui ?

Par G.E.Ranne, illustré par Var Anda

SOUVENIRS DE GUERRE
POUR BLOODLUST

Quelle est la différence entre un Hys-
naton pur et un Elfe dans le monde de
Bloodlust ? Pourquoi les Sekekers sont-
elles si redoutables ? Qu'est-ce qui fait
dans votre origine que vous étes un Alweg
? Toutes ces questions trouvent une
réponse dans cette extension pour Blood-
lust, le jeu qui a changé 'image de I'heroic
fantasy pour tout ses joueurs, meilleur jeu
de I'année 1991,/92 aux 5emes Joutes du
Téméraire. Bien stir, en plus de toutes les

Ca vient de
sortr ¥

descriptions pointues, des animaux, des
personnages célebres et des unités d'élite,
vous trouverez dans Souvenirs de Guerre
les scénarios continuant la Campagne
“Eclat de Lune” qui s’achévera en apo-
théose dans le supplément sur Pdle.

Par Croc, illustré par Var Anda, cou-
verture de Frazetta

DEMENTIA PROFUNDIS
POUR INS/MV

Reste calme... On a pris son petit
valium, ¢a va aller mieux... Mais oui, tu
as vu des créatures bizarres se donner de
grands coups d’épée et cracher du feu.
Mais oui, tu t'es fait attaquer par un coq
de combat qui crachait de 'acide. C’est
tout a fait normal... Et maintenant tu me
dis qu’il y a quelque chose entre le Para-
dis et L’Enfer ? Mais t'es fou ! Ca te rend
aveugle, mon pauvre ami. Mais a la limi-
te, j'aime mieux c¢a. Tiens voici ton
entonnoir...

Une extension pour INS/MV compo-
sée d’aides de jeu et de scénarios. Etre
Ange ou Démon, plus qu'un métier, une
profession de foi !

Par G.E.Ranne, illustré par Var Anda.

2250 : Un groupe spécial des armées démo-
niaques attaque par surprise I’ArchiCathé-
drale “Marche Divine” et ses 500.000
colons embarqués. La colere gagne tout le
Saint Empire. L'Eglise essaye de calmer les
populations et étouffe 'incident afin de ne
pas se lancer dans un engagement armé plus
important.

2251 : Un prétre ermite de Fomalhaut [V,
Marc le pieux, appelle les populations a
réagir face aux agissements maléfiques et
sournois des minions du Malin.
2251-3040 : Apres les erreurs du début le
Saint Empire change de tactique et écono-
mise ses forces, de méme que le Dunkle
Reik, sérieusement touché par les assauts
des courageux chrétiens. Pourtant la guerre
devient totale, et les deux empires ne
vivent plus que pour la guerre, leur écono-
mie, leur production n'ont pour seul but
que d’anéantir |'adversaire.

3040 : Miné par les hérétiques et les
Démons Infiltrés, Le Saint Empire Terrestre
va de défaites en défaites. Les forces du Bien
sont tellement noyautées par les Démons
que 'un deux, le désormais célébre Vachar,

est méme général de la Seconde Flotte
d’Interception et d'Incarcération Divine au
moment de son arrestation. Mais pire que
tout, le Saint Empire Terrestre est rongé par
le paganisme et I'idolatrie, s’étant rabaissé au
niveau de son adversaire, il a perdu son ame,
gros fruit pourri ouvert aux vers démo-
niaques. C’est alors que Dominique réagit et
crée les Inquisiteurs Impériaux, un corps
spécial doté de tous les pouvoirs. Les
remedes sont a la mesure de la maladie qui
touche I'Empire. Tous les hérétiques, ou per-
sonnes soupconnées d'étre tel sont prompte-
ment brilés, et ce sont des planetes entiéres
qui disparaissent ainsi.

3040-3120 : En 80 ans, 'Empire Téné-
breux est réduit a un seul systeme solaire. Le
Saint Empire Terrestre régne en maitre abso-
lu sous la férule de I'Inquisition Impériale.
3120 : Le Seigneur tout puissant intervient
en personne aupres de Dominique, jugeant
qu'il a exagéré quand aux moyens utilisés.
3120-4076 : L'Ere Dorée. Sous la direction
des EmpereurPapes successif, I'Empire pros-
pére comme jamais. Il devient un havre de
paix et de bien étre catholique, toutes les pla-




nétes sont de véritables paradis terrestres.
Confiné dans un systéme solaire isolé en
périphérie de la galaxie, |'Empire Ténébreux
rumine sa vengeance.

4077 : Comme décrit dans la Bible, la Béte
nait dans le Dunkle Reik, grace aux démo-
niaques sortileges de Lucifer. Les Légions de
I'Enfer attaquent traitreusement I’'Empire, la
Béte a leur téte. Le Saint Empire envoie ses
Croisés de 'Espace, mais ceux-ci, affaiblis
par un millénaire de paix sans faille, succom-
bent au charme de la Béte et passent de son
cOté. Ainsi renforcé, la horde démoniaque se
précipite a I'assaut de la Terre balayant tout
sur son passage, semant la mort. Ceux qui
refusent de suivre la Béte sont exterminés,
mais beaucoup passent de son cété. On peut
voir la le résultat d'un millénaire de paix trop
intense. Tirons lecon de nos ainés, et ne rela-

Owver
thh e hills

INS / MV en Allemand ! C'est
pour mars 1993 si tout va bien ! La tra-
duction est la responsabilité
d’Alexandre Kleisen, qui a déja tra-
vaillé pour Casus Belli et qui a collabo-
ré au Sourcebook allemand de Shado-
wrun. Quelqu’un de trés bien et je
tairais mes sources. On vous en dira
plus dés que nous aurons des nouvelles
fraiches et si vous étes sages on vous
parlera d’Alexandre. Si vous n’étes pas
sages, on vous montrera sa photo.

Bloodlust aux Etats Unis ?
C’est peut étre vrai bientot. C'est Mark
Rein-Hagen, le créateur de Vampire et
le responsable de toute la gamme Whi-
te Wolf qui a completement craqué sur
le jeu et qui veut le faire publier aux
USA | De quoi faire taire définitive-
ment les détracteurs de Bloodlust qui
ne se donnent pas la peine de le lire ou
d’y jouer. Mark Rein-Hagen, plus
connu pour les jeux d’ambiance que
pour les jeux bourrins, v a joué, lui et il
a aimé. Ergo...

Necromancia en Allemagne ?
C’est peut étre aussi pour bient6t. Le
jeu de plateau Siroz serait édité en
Allemagne d'ici peu. L'Allemagne, je
vous le rappelle, c’est 1'un des pays ofl
I'on joue le plus. Non pas aux jeux de
role, enfin pas beaucoup et méme
moins qu'en France, mais aux jeux de
société. Du jeu de société au jeu de pla-
teay, il n’y a qu’un pas que Siroz va
leur faire franchir.

1993 : L’année Siroz !

chons jamais notre attention.

4077-4096 : L'Armaggedon. En 19 ans de
guerre totale le Mal se répand d’un bout a
I'autre de la galaxie. I1 corrompt tout ce qu'il
ne détruit pas, poussant les fréres a s'entre-
tuer, amenant meéme des Anges a passer de
son cOté. La guerre civile ravage la Galaxie.
La béte pose le pied sur Terre avec I'élite de
ses troupes et se proclame EmpereurDieu de
I'Univers. C’est alors que sept chrétiens
furent illuminés par le Seigneur. lls recurent
comme mission de sauver le monde et de
laver I'insulte faite a Dieu. Ainsi firent-s. IIs
détruisirent la Béte et ses armées en déclen-
chant les armes atomiques du Vatican,
réduisant la Terre en un désert radio-actif,
faisant 20 milliards de victimes par la méme
occasion. Apres cela, ils rallierent a eux les
derniers chrétiens, rallumant la flamme de la
fol qui subsistait en chaque étre humain.
C’est le début de la troisieme Guerre Sainte,
appelée aussi Grande Purification.
4096-4100 : Grande Purification. Les sept
Apétres de I'Ordre Nouveau menent une
lutte sans merci contre les agents du Malin,
ralliant & eux tous les bons chrétiens, y com-
pris ceux trompés par la Béte, La chasse aux
Démons est impitoyable, toutes les popula-
tions sont rebaptisés afin de s'assurer leur
loyauté. Les Démons survivants se terrent
dans les restes du Dunkle Reik.

4100 : Les sept Apdtres de I'Ordre Nouveau
proclament la naissance du Stella Vatica-
num. Dieu pour les récompenser leur envoie
la Nouvelle Jérusalem ot ils s'installent afin
de reconstruire la Chrétienté.

4100-4175 : Aprés avoir créé les sept
Eglises et jeté les bases du Stella Vaticanum
les sept Apdtres de I'Ordre Nouveau attei-
gnent leur apothéose et refusent les distinc-
tion accordées par Dieu. En signe d’humilité,

4 TOUT SIROX

bientot
FALKAMPFT BLUES
POUR BERLIN XVIII

Berlin XVIII est LE jeu décrivant la
vie des unités de police dans un uni-
vers noir, ot il fait mal vivre, ot le cho-
mage regne en maitre et ol les sans
abris donneraient des cauchemars a
Bernard Kouchner lui-méme. Ce n'est
pas du Cyberpunk puisque le jeu est
sorti & une époque ot1 en France ce ter-
me n’existait méme pas, mais au
niveau de 'environnement, un joueur
de Cyber y trouvera son bonheur, sur-
tout pour I'aspect Low Life. Mais dans
toute société, méme en décrépitude, il
faut des lois. Et c’est justement ce que
propose Falkampft Blues : Tout, abso-
lument tout, sur le systéme juridique,
carcéral, pénal et policier dans un Ber-
lin sombre et déprimant.

Par Olivier Noél (c’est de saison)

comme modele pour les Apotres a venir, les
sept sauveurs démontrent la validité de la
notion de garant de la Foi, continuent d’assu-
rer leur poste, pour enfin décéder comme de
simples mortels impatients de montrer patte
blanche au Purgatoire.

4175-6992 : Le Stella Vaticanum s'étend
lentement mais surement, baptisant toutes
les planétes au fur et a mesure de sa minu-
tieuse reconquéte de la Galaxie. Les sept
Eglises régnent sans partage. Le Stella Vatica-
num est sans cesse opposé au Dunkle Reik,
toujours présent, et aux survivants isolés de
I’Armaggedon, ayant oubliés la vraie foi. H




< lilca F Zlika 2

C’est quoi ca 2

ZLIKA, OUI, C'EST QUOI CA,
HEIN ? ALLEZ, BON, ON Y
VA, C’EST L'UN DES PRE-
MIERS COLLABORATEURS
DE CROC, TRAVAILLANT
AVEC LUI DEPUIS 4 ANS. IL
VIENT AVEC LE RESTE DE
LA DREAM TEAM SIROZ DE
TERMINER STELLA INQUISI-
TORUS. C’EST SUR, IL SAIT
ECRIRE, MAIS IL SAIT AUSSI
PARLER ET IL VA VOUS LE
PROUVER TOUT DE SUITE :

Hé, tu me poses des questions intelligentes
hein ? Que je fasse pas trop con...

Fais gaffe, ca enregistre la... Zlika, une,
premiere !

Un, deux, essai, allo, un, deux, essai...
Zlika bonjour, qui tu es ?

Je m’appelle Zlika, j'habite a Créteil, prés du
Quick, c’est tout.

Depuis quand travailles-tu dans le jeu
de réle ?

Jai rencontré Croc en 1979...

1979 ?

Heu... 1988, ou 87, ou je sais plus. Et j’ai
travaillé sur la couverture de France 20009,
une extension de Bitume, c’est moi qui 'ai
faite. Oui, j'ai fait la couverture de France
2009, en moins d'un quart d’heure...
Mais alors tu es dessinateur, pas écri-
vain ?

D’abord, c’était une conception graphique,
C’était pas un dessin.

Donc tu es concepteur graphique...
Oui, c’est ca...

D’accord, mais comment en es-tu venu
4 écrire des jeux de role...

Je n’écris pas des jeux de rdle, je les congois.
Et pour revenir a nos moutons, on a com-
mencé a écrire In Nomine Satanis et Magna
Veritas, apres.

Ca a donc commencé par In Nomine
Satanis ?

Et Magna Veritas...

Apres, mais ¢a a commencé par In
Nomine Satanis ?

>

C’était un peu 'idée de base. Il faut savoir
qu'au début il n'y avait que les Démons, il
me semble et que les Anges sont venus plus
tard. Ca a été dailleurs beaucoup plus diffi-
cile de faire la partie des Anges que la partie
des Démons...

Et sur quels Archanges as-tu
particulierement travaillé ?

Ben, les Archanges qui sont dans Magna
Veritas... voila...

Quelle est la genése de Stella
Inquisitorus ?

Stella ? Cest une idée qui traine chez Siroz
depuis maintenant 2 ans et quelques... Et
qui n'avait pas été développée pour cause de
mangue de place dans le planning prévision-
nel. A un moment donné, il y a eu un trou
dans le planning comme on dit et il a semblé
que c’était le bon moment de programmer
Stella Inquisitorus.

A quoi joues-tu ?

J'ai joué beaucoup a Gurps et j'y joue tou-
jours, je joue a In Nomine Satanis parce que
C’est bien, j’aime beaucoup Heavy Metal et
j'ai joué beaucoup & Méga, quand j'étais
petit, & Méga 1. J'avais 13 ans. J'ai évidem-
ment commencé par D&D, comme tout le
monde.

Depuis combien de temps joues-tu ?

10 ans maintenant et j'ai commencé a jouer
a Donjon et & Car Wars sur des feuilles de
papier quadrillé, avec des régles photoco-
piées et des petites voitures qu'on découpait
nous méme. Et le mieux c’est qu'on coloriait

Bientot
STELLA INQUISITORUS

C’est fini ! On en est a la mise en
page et aux derniéres finitions ! Pour
en savoir plus sur ce nouveau jeu, jetez
un coup d'oeil plus appronfondis sur
ces quelques pages. Stella Inquisitorus,
le jeu de I'année 1993. Un jeu indé-
pendant qui reste compatible avec In
Nomine Satanis - Magna Veritas
puisque son action se déroule dans le
lointain futur. Du Star Trek a la sauce
INS ? Pas vraiment...

HEAVEN AND HELL
POUR INS/MV

Non, les extensions d'INS/MV ne
porteront pas de titre anglo saxon. Ce
n’'est que le titre de travail, qu’on utili-
se entre nous lors de la conception.
Heaven and Hell comme son nom
I'indique vous dira tout ce que vous
avez voulu savoir sur le Paradis et
I'Enfer, sur la Cité Eternelle et la Cité
de Dis, sur les Archanges et les Princes-
Démons, leurs relations, sur ce qu’il y
a entre Enfer et Paradis sur les
Marches Intermédiaires. Apres le
Coran Alternatif, une nouvelle lecture
de la Bible.

LES JOYAUX DE POLE
POUR BLOODLUST

La aussi, c’est pareil, c’est juste un
titre de travail... Derniére extension de
la premiere génération pour Bloodlust,
Les joyaux de pdle vous proposera com-
me son nom I'indique une visite guidée
du joyau de Tanzphis : Pdle. Toute la
cité, quartier par quartier, des murailles
extérieures a la cité interdite de I'Empe-
reur, du grand doéme aux profondeurs
des égolits et au-dela, des arénes aux
quartiers de plaisir. Tout cela, trés
détaillé plus le final en forme de feu
d'artifice de la campagne Eclat de
Lune... Ca promet d’étre TRES beau !

les voitures et ¢'était de loin la partie la plus
intéressante. Mais sinon, j'aime particuliére-
ment les jeux Steve Jackson, surtout [llumi-
nati, Gurps, Car Wars, Hacker et aussi Sha-
dowrun qui méme s'il n'est pas de chez
Steve Jackson n'en est pas moins bon... Et
j'aime bien I'’Appel de Cthulhu, méme si je
ne I'ai pas pratiqué beaucoup. ..

Et tu sais lire ?

Pas trés bien, je suis forcé de suivre avec le
doigt... Lire, lire... beaucoup science-fic-




tion, Jack Vance, tout ¢a, Lovecraft, tout ¢a,
beaucoup tout les comics anglais, Judge
Dredd, tout ¢a, lire beaucoup les BD fran-
caises, Les Héritiers, tout ca...

Musique ?

Bowie, Motorhead, Mozart ? Mais je profite
que l'on parle musique pour signaler que je
suis a la Croix Rouge et qu'il faut tous passer
votre AFPS, c'est trés important. L'AFPS?
c’est I’Attestation Formation Premier
Secours et il faut appeler le 05 06 15 15.
C’est un numéro vert qui cotte rien du
tout.. Il faut le passer et apres il faut aller a la
Croix Rouge, comme bénévole.
Parle-nous de Stella...

Stella, c’est In Nomine Satanis - Magna Veri-
tas dans 5000 ans, avec toutes les consé-
quences de ce qui s'est passé durant ces
5000 ans. Entre temps, le plus gros truc,
c'est la Béte. L'Armaggedon et la naissance
de la Béte, I'Antechrist, le fils de Satan.
C’est une extension pour INS/MV ?
Non, non, c’est un jeu a part entiére qui
aura ses propres extensions, et son écran
et tout ¢a...

Et les régles ?

C'est le méme systeme de jeu qu'INS/MV,
les régles sont reprises entierement dans
Stella Inquisitorus, mais elles sont modifiées
en fonction du temps et de I'espace. Le hack-
ground, lui, est totalement original.
Quelles sont tes sources d’inspirations
pour Stella ?

Star Trek et Warhammer 40000. Star Trek
sans le coté Star, ni Trek d’ailleurs et
Warhammer 40000 sans le coté War ni
40000. [l n’y a plus que Hammer. Ah si, on
peut garder le coté 1000. Pour I'an 1000,
tout ca...

Quelle est 'ambiance ? noire ? un peu
second degré comme In Nomine ?
C’est pas dréle du tout... si en fait... Non,

c’est trés sérieux, c’est méme beaucoup
plus sérieux que Magna et In Nomine, ¢’est
moins “Toon” pour la bonne raison que les
Démons et les Anges ne peuvent plus se
permettre de rigoler. On ne rigole plus du
tout, entre temps il y a eu des milliards de
morts et le peu qui reste, il faut qu’il reste.
Sinon, noir ? Non, ¢’est pas noir du tout,
puisque les Chrétiens vivent dans I’Amour
de Dieu et la Foi intense qui les caractérise
et les Démons n’ont pas trop changé depuis
le temps, ils vivent toujours dans la joie et la
bonne humeur et le péché permanent.
C'est un peu comme Brazil quoi... De
l'intérieur ¢a craint, mais vu de 'extérieur
ca fait un film génial...

Et quels sont tes futurs projets ?

Plein d'extensions pour Stella, et tout ca...
et faire traduire Stella en 126 langues, dont
le francais et le distribuer gratuitement.
Enfin presque gratuitement. ..

Tu as des dessinateurs préférés ?
Heu... Rodney Mathews, Simon Bisley, Fra-
zetta, Pépé Moreno et Var Anda, c’est le
meilleur ! Et Sophie Mounier aussi !

Et qui va donc illustrer Stella
Inquisitorus ?

C’est un groupe de jeunes trés sympathiques
qui s'appellent synapses. lls sont vraiment
trés trés doués, et leurs dessins sont trés
beaux et plus beaux que n'importe quels
dessins, sauf ceux de Sophie Mounier, de
Frazetta, de Brian Bolland, de Simon Bisley
et ceux de Var Anda.

Et tu penses quoi des créateurs

en France ?

Ben y a la Siroz Dream Team, mais c’est
nous, on va pas en dire tout le temps du
bien, et sinon j’aime bien PDP (Patrick
Durand Peyrolles pour les intimes), il a un
chien qui mange pas casher... Gerfaud, j’ai
jamais eu l'occasion de le rencontrer, mais

Ambiance garantie...

Les figurines
INS/IVIV sont
belles ! Elles
sont sories Y

Depuis le temps qu’on en révait, la premiere série de 4 figurines INS/MV est arri-
vée il y a peu dans tous les magasins, sculptée par Armageddon, une société francaise
capable de rivaliser avec les éditeurs d'outre manche ou d'outre atlantique. Elle est
composée de deux Anges, I'un au service de Laurent, au look Highlander, et I'autre au
service de Dominique, une jeune femme tres becebege si elle ne tenait pas ses escar-
pins vernis dans la main gauche et une M60 bénite dans la main droite.

Les Démons eux, sont représentés par un représentant, ou plut6t une représen-
tante aux ordres d’Andrealphus, qui comme qui dirait a les formes sinon la forme. Les
bourrins sont dignement représentés par un Démon aux ordres de Caym, qui exhibe
un trés joli hachoir a viande prét & le précipiter sur le crane de votre personnage.
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Scooop

AT'heure ol vous lirez ces quelques
lignes, les premiéres parties test du nou-
veau jeu de Croc auront déja été
jouées ! Et comme nous sommes mes-
quins, nous ne vous en parlerons pas.
Comme dirait Steve Jackson : "Anything
by Croc is bound to be good." Et il sait
de quoi il parle, le bougre, il a tout de
méme créé Gurps, Car Wars et Illumi-
nati entre quelques autres..

j’aime beaucoup Réve de Dragon, i’y ai joué
beaucoup aussi quand j’étais petit...

Est-ce que tu fais du Grandeur Nature ?
J'ai fait du GN, j’ai méme été payé pour en
faire chez Paradoxes. Moi je dis le Grandeur
Nature c’est nul, parce que dans Semi Réel il
y a semi, et c'est pas dréle. Parce que Semi
ca se transforme souvent en complet et apres
quand on assomme des mecs dans le jeu, on
se fait engueuler alors qu’on a fait que leur
taper dessus, aprés tout. Moi je vous dis :
Jouez au Paint Gun, c’est plus dréle, au
moins on se prend juste une bille de peintu-
re et on risque pas de se faire mal.

Est-ce que tu penses que la réputation
des jeux de Croc vis a vis du public qui
n’en a jarnais lu une ligne, je cite : fas-
cistes, misogynes, violents est justifiée ?
Non, sinon je ne travaillerais pas avec lui,
quant a la vision des femmes dans ses
jeux, c'est que des conneries. C'est 1'uni-
vers qui fait que les femmes sont traitées
comme elles le sont. Dans le Stella Vatica-
num, les femmes ne sont rien comme pour
la majorité des chrétiens, sinon elles pour-
rajent étre prétres, par contre chez les
Démons, elles sont traitées exactement
comme les hommes. C'est a dire comme
rien. Dans Bloodlust, ¢’est normal parce
que c’est un monde médiéval et ca a tou-
jours été comme ca dans tous les univers
médiévaux REALISTES, mais a parti:
moment ol une femme devi =
d'Arme son statut change, elle Jzvizr-
I’égal d'un porteur, et non ['égz.z =
homme. Dans Bitume (=
femmes dépend des tribus et Zans Heav
Metal elles sont exacrement '£zal 2¢
I'homme, donc je 0l ils ont v
que ¢’étaient des jeux misogynes.

Pour finir, quelle est ta philosophie

de la vie ?

Humaniste et c’est dailleurs pour cela que je
suis a la Croix Rouge.

| f—

Hé j’ai été bien hein ? Hein dis ?
Hein ? On la refait ? B




Comment reconnait-on une BONNE BOUTIQUE ? C'est simple elle vend tous les produits Siroz ! Alors c’est 1 que vous pouvez les
acheter en bénéficiant d’un accueil chaleureux et personnalisé ! MAIS bien str, si vous habitez 4 la campagne, loin d'une ville, ou un
coin encore plus paumeé que ¢a, si vous étes vraiment fatigué ou déja dans le platre en prévision des vacances, ce bon de commande est
fait pour vous ! Et comme nous vous aimons, si, si, UN TIRAGE AU SORT récompensera |'un de vous. Et qu’est ce qu’il gagnera ?
Tout simplement LE MASTER D’UNE DES SUPERBES FIGURINES INS/MV ! C'est-y-pas génial ¢a ? C'est quoi un Master ?
C'est la premiere, ou au pire la seconde, figurine issue de la fonderie avant méme que la série ne soit lancée en production. Un
véritable objet de collection ! N'oubliez pas de cocher la case sur le bon de commande, sinon on ne pourra plus rien pour vous. ..

IN NOMINE SATANIS .........199F  Poussiére d’ange..........cccceoevueeceee. 144F
Nouvel écran INS-MV OOF L'enclume et le marteau.............. 144F
BATON SAMEGi crrvvrersrssrssrrn [26F  SOUVEDITS de GUEITE oo 144F
MorsUliimatRation oo e 126F
Demonix RemiX ...oovveeevveerrveeenen. 126F  ANIMONDE ........cc.ccc0ivnneen.. 145F
1l .était R (T i s o B oot Ly L, 126F L'arc-en-ciel des téndbres............... O5F
IV TS EOE <ot s 126F Larmes de 131011816 ...................... 05F
IS AR oo e 126F
Scriptarium Verita; ...................... 199F BERLIN XVIII coooeoeoeoeooons 134F
Dementia Profundis.........cccceunueee. 126F
Ecran Berlin XVIII ....covvvevrveeenennn. Q0F
CAR WARS ..civiiisacisissssscsionse 230F Mammen 1235 e, 144F
lieiréve ameticalll s inn it 144F Berliner Nacht......coceesmeressieris 126F
ANBE slo [l S S N S e 154F
Guide des véhicules........ccceceeenn... Q0F BITUME MKS .....oooovecennnnne 139F
Ecran Bitume .......cocevvveiverneeenrnnn. 89F
HEAVY METAL............... e00s228F  Paris Brest.....cocovvoveevereerenesseseenns 109F
Ecran Heavy Metal........................ goF  Acide FOImiqUe.....coooooovoovviivcnnn 75F
UFBAT GUBIIIA oo v orssernassepemarens 126F  Sur la piste des drakkars ............... 60F
Killing Teknology ..............oceevun.. 1P6E s EEance 2000 s e 60F
BLOODLUST............ vessssisses 238F ATHANOR...........cocscorssiivenns 200F
Beran Bloodlush s S 200 A 01010 s e e 80F
? Flocons de Sang......c.eveeveevvivnnen. | A4 B SErT S S S 119F

COLLECTOR’S

B S I A e e s 35F
RIASIIAL et RSN s 35F
BIAGNI e ittt e o o S e | 35F
RSV s e e b b 35F
BEASMAS ot e 35F
LB ) L 0 35F
BLASMA e i i s 35F
B R e MR S re 35F
ALIENOIDS ......cccvvvnvenne eeeeeaa 139F
HURLEMENTS.......... csesisvenss 199F
T T e e e . 80F
Hutlelime G o e 80F
alelned e e 89F
Hunleline S...cih e vnees 126F
FIGURINES

La forge des Nains.....cceeeeeeveseeeennens 70F
Le canon des orcs-pirates............... 70F
La chasse  1'0g1€ .....cccoveevveinvennnees 70F
L’orchesire des Nains .....cceeeveeeenssn, 70F

Bon de commande aa adresser &
IDEOJEUX, 7 rue Jean Mermo=,
Batment A, 78000 Versailles

BUI sttt cnmmmnmmeans e nrasn s s ansne s ng smmsnsnsss senpesmsnsnspesos DBOIIOMY sousscwnsmonssissssnnssssiu s esnssane s esissnisdousnss sebas e e eSS v a1
BSOHBBE, cvmmenemonsonna s s S T T BT e S T S T R R S B N o e smamesens
COdRPOSIAL cornammsismsininssn s st et B
DAY svssanvamsmmsi e R e S e Numeéro de membre du club SITOZ ....covvvvereeereieeeeicieeeeee s
Nom du jeu Quantité Prix
+ Frais de port | 15F
250 5101121 U R

Je n'oublie surtout pas de joindre un
chéque d’un montant de ............ FE,
correspondant au prix des jeux comman-
dés et je vérifie deux fois plutdt
qu’une, on sait jamais.

D Oh ouli, je désire participer au tirage
au sort pour gagner le Master d'une
superbe figurine INS/MV ! Et je dis
d’avance : Merci Siroz !

I:I Oh oui, je voudrais bien que mon jeu
soit dédicacé par les auteurs !

Ojffre valable jusqu’a la parution de Plas-
ma 9, alors on speede !




