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Afrorrn(ezz-lrrcDrrs;
à Plasrr=l (olr
nrcDlrs clisD<Drrs à
creû enf,arlt clue
le Père l\foêl
ntexiste pas !

Et en plus ça ne coûte pas cher, alors pourquoi s'en priver ! Labonnement à Plasma ne coùte que 175 Fran:
alors que ô numéros de Plasma au détail coûtent 21 o Francs. c'est vfaiment donné I

OUI ! DEUX FOIS OUI I Si i'habite en France métropolitaine, je prends une feuille blanche e

ie recopie soigneusernent et lisiblernent les lignes qui suivent (tout bulletin incomplet ne se,.
pas prls en compte ; lout bulletin découpé dans ce numéro non plus, ça vous apprendra
niquer la couverturel :

OUI !le m'abonne à Plasma, le magazine qui en a !
ci ioint mon chèque de 175 Francs à |'ordre de Halloween concept avec la stgnature.
la date et tout et tout. Et ma signature ou celle de mes parents si j'ai pas encore appris à ëcr:
re ou si i'ai moins de I I ans.
Nom:
Prénom :
Adresse:
Age et slgnature ldes parent.s pour les mineurs) :
Et j'envoie le tout à I'adresse suivante : PLASMAT I 1, rae de Marseille, 7s010 ?ARIS



éjà le numéro 2 de la nouvelle formule de Plasma et les
délais sont respectes / C'est dre sl on vous aime chez
Siroz. Comme promis dans le dernier numero, nous

ouvrons nos colonnes à d'autres éditeurs et on commence très
foft avec non pas un mais deux éditeurs sympathiques ! J'ai
nommé Oriflam et Ludodélire avec respectivement Pendragon et
SuperGang ! Et comme nous ne faisons jamais /es choses â
moitié, nous avons interrogé sous la tofture I'auteur de Pendragon,
Mister Greg Stafford lui même ! Et plus encore, nous yous

présentons dans ce numéro Alienotds dont nous vous parlions
dans le courrier du précédent numéro, un petit bijou ! Quant à
nous, les nouveaux produits se peaufinent, Stella lnqulsrtorus esi
sur la ligne de départ, prêt à casser la baraque et on murmure
même dans les couloirs que Croc aurait commencé son nouveau
jeu. Mais reporlez-vous tout de suite aux pages News et Previews,
vous en saurez peut-être plus ! 1993 sera I'année Siroz, qu'on se
/e dise, ayec des surprises, encore des surprises et toujours des
surprises ! Merci qui ? Ah oui, regardez bien dans /es corns, passez
les pages aux rayons X, lisez votre Plasma dans une glace, ne
laissez nen passer ! Ce numéro I est réellement sublimeJnal !

Couwnrunr : Var Anda

SilrlEDiz, ctest
rrn slrroeÉe
G>rrsD(efnble !

Srnrra IuoulsrroRus .......... 2
Un coup d'æi1 de plus sur le nouveau
jeu Siroz ! Et des previews qui tuent et

qui courent sur plusieurs pages !

Zltxt :
sous LA ouESTroN ............... 4
Une interview de Zlika,

I'un des créateurs de Stella Inquisitorus !

LlnvnÉ:
PsNDRAcoN .......................... 8
L Tâhlê Rônrlê êr iê,,.la RÀlê |

Gnec SrArrono :

ToRTr.rRÉ ................................ I 2
Une interuiew de Greg Stafford,

créateur de Pendragon et de Runequest I

RÉvÉrarroH:
4uENoros .......................... 14
Une présentation et un mini scénario

poul découvrir ce nouveau jeu !

Vrvous HEUREUX ............... l6
Le retour de la BD inté$iste
Chick Production

Snoppluc ........................... 18
Ce qui nous plaît, nous, on en parle !

HÉ coco, LocrouE ! ........21
Un scénario ln Nomine Satanis, ioué
au 1" championnat de France INS !

SroNs DrAD Fonsvgn....... 29
Un scénario qui tue pour Hea\ry Metal I

Os Doucp Nurr ...............37
Un scénàrio de saison dans le monde

fioid et cruel de Bloodlust I

Ln Srncr DE LA RoCHELLE 43
On y était c'était bien !

C'esr rou;ouns NoEL ! ....44
Du matos emballé dans du papier

cadeau pour Car Wars

SuprnGar,tc ....................... 46
Un test surprenant : policier d'élite

ou franche capule ?

Le Counrunn ........................ 4
Le Colonel Kurtz répond encore et

toujours à vos nombreuses questions
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01{ VOUS AIME ET OI{ AIME

STEILA t1{0UtstToRUS !

RtEt{ ouE PouR vous, 01{

vous SERT UNE B01{t{E
VRAIE TRAI{CHE DE CHRO.

lIOLOGIE RESERVEE AUX

YEUX AVERTTS !À CoilSOM.

MER DE TOUTE URGE]ICE

ET SAIIS MODÉRATIOI{ !

Sltella
Int
1n nnri tnwa ail tvc,

lrisitorrrs
arrMe I

CI{RONOLOGIE
À r'usecr nrs cnnoÉs
lTautes les infomations antéieurcs à ['avè

nement du Stella Vâticanum sont stricte
ment confidentieltes et ne doivent être
autarisées qu'aux membres des Eglises de
Râng ô ou supé eur, âux Archanges et aux
Anges de grade 2).

-4387: Création du monde et de I'univers
par le Seigneur lout puissant. Adam et Eve

viennent à la vie (voir Genèse).
-2212 : Editi0n de la Bible. La foi est enfin
accessible à toute I'humanité.
0 : Naissance du Sauveur Jésus Christ. Le

vrai message de la foi est révélé au monde

ivoir Nouveau Testamentl.

1096 : Première croisade contre les here-
tiques. Cette expédition militaire ren-
contre un vif succès, à la fois humain et
militaire, et est couronnée par la prise de
la ville Sainte Jérusâlem. Son succès esr
te], qu'iL est un exemple pour toute la
chrétienté et que pas moins de sept autres
croisades lui succèdent.

1270 : Dernière croisade.

2010 : Ap-ès plts de 2000 ars de oi'cre
tron, les anges se m0ntrent au gtand jour. Ils

appellent tous les peuples à quitter ]a lerre
devenue une vérjtable poubelle et à explorer
les fésors vierges de la galaxie. Blandine et
lean merteni au point le sysrè*e parddi

siaque de voyage supraluminique. 77 fætus,
.onl d1'qriellemen- clonés. p dces en ca-aro

nie, et sont instruits par Blandine âvant le
départ. Ceux'ci font des milliers de sauts
paradisiaques pour ffOuver une ûentaine de
planètes prOpices où ils déposeront à chaque

'ojs Ln ped des 1000 Chréùer. embdrque..
L'existence des Anges est révélée au monde.
Elle encourage tous 1es hommes à se conver
tir et à vi\,.re suivant les préceptes de ]a Bibie.

Des mesures dratoniennes sont prjses à I'ini
ùaùve de Jordi er de Novalis pour la préser

vation de 1a nature. Le Vatican joue un tô]e
politique énorme, surtout grâce à I'afflux
massif de nouveaux catholiques.

2012 : La première Cathédrale Stellaire est

construite, elle est baptisée le 24 décembre
par le Pape Christophe I er. Elle quitte la Ter
re avec à son bord quatre milles Catholigues.

2012-2050: L'Eglise envoie de plus en
plus de Catholiques coloniser les planètes

de la GaLaxie. Les colons établissent des

Communautés d'Eden dès leur arrivée sur
les planètes à investir. Les résultats des

colonisaljons sonr à la -eslre des espe

rances. L'Eglise devienl un état au dessus

de. FtaI" et conve il ndrure lêmpr. les

adeptes des autres religions qui se rendent

enfin à l'évidence.

2052 t La cathédrale SteLlaire "Notre
Dame de la Victoire" est détruite dans
I'espace par une étron-suicide démoniaque
construit à grand peine par Le staff du
Malin. C'est le début des hostilités ouvenes
avec les Démons qui étajent restés très lls
cre-ç depui. 20l0. En reac- o 1

d rdque perflde des sbire. dL \r . . . . :'
car déc'are erar d urgence. e ,

milliârrl. dê firlàlo< nranrl l. -. -'

pouvoir. Iean XXV çe fa : .
Pdpe e-:nslaufe le Sa r: r...:. .

Les iniidèlps so-r rec. . ..

dans la mesure du possta.:.

2O53-207 5 tl l t

ferule éclai-ëe d" l l - : : .:
Pape. La colonisatio: i:-:.::-.. a:iée par
'ir p-di.rô1 . -'nr etdu

divorce. Seuls les i::::à.?s.es plus inéduc
rir'. ê( rêç p' _é -,-- rp\ d2rs de
gigantesques cen:res de reconveNion.
2075 : Satan, Le vil Serpent, attaque un
convoi de Presbltères de transports entre la



fenp et la Lune. gràce à ses parodie, de Vais

seaux Paradisiaques. Après avoir détruit ses

pauwes vaisseaux marchmds saff délense il
s'en retoume dans ses caches fangeuses d'or:t

il n'aurait pas du sortir, non sans avoir subit

de lourdes pertes grâce à la célérilé et à la

bravoure des escadrilles de Confessionnaux

d'interception basés sur la Lune.

2076 : Après son bien màigre succès. ouj

n'était qu'un test,le Diable et ses Démons de

lEnfer aftaquenr le Sajnt tmpi"e Terresûe à

la vilesse de Ieclair. Son âItaque est si puis'

sante et si rapide que les forces démoniaques

rencontrent des succès notables, déffuisant

notamment les deux Archicathédrales "Gar'

diennp des Ames et "Redemplion Suprè-

me". Après six mois de gueffe, et de reûajtes

sffatégiques,le Saint empirc Terreshe déclarc

l'état d'urgence et réagit. Roger VI succède a

Jean Luc ll et proclame immédiatement la

lère GuerrÊ Sàinre. Les uoupes. galvanisees,

ne tardentpas â remporter quelques succès et

à contenir I'ennemi.

2076-209A : lère Guerre Sainte. Elle dule
plus de 23 ans et fait plus de cinq millialds

de morts de part et d'autre. Décimés par les

fulgurantes contre attaques des forces du Sei

gneur, 1es afmées Démoniaques letoument

dans leur repaire de noirceur.

209A-2250: Le Saint Empire Terrestre
panse ses blessures et reprend son expan-

siOn, profitant d'un taux de natalité ho$ du

commun. La guerre avec le Dunkle Reik se

poursuit mais n'est qu'une suite d'escar'

mouches plus ou moins importantes.

Une police de l'âme est alors cléée afin de

veiller à la bonne santé spirituelie du peuple.

Le baptème est obligatoire sous peine de

mo-t. Le Dunkle Reik sp rpconsrfuil après

1'anéantissement de ses forces armées et la

desûuction de 1a moitié de ses planètes

(Gtest
sor.Ë !

SCRIPTARIUM VERITAS
POI,JR INS MV

Le digne successeur du Dæmonis

Compendium, à présent épuisé. Tous

les fuchanges et tous les Princes, même

ceux qui ont disparu ou qui viennent
d'apparaîffe. Toutes 1es règles oubliées

compiiées pour vous : Vikngs, Sorciers,

Vaudous, Musulmans, Eglises et tant
d'autres. Toutes 1es nouveiles
d'ambiance réécrites pâr le top du top,

Valérijanluc Bizien, Guillaume Delafos-

se, G.E.Ranne, Zlika I Un must pour

tout wai joueur d'lNS MV !

2250 : Un groupe spécial des armées démO-

nidques dràque pdr surprise IAJChicathé
dfale "Marche Divine" et ses 500.000
colons embarqués. La colère gagne tout le

Saint Empire. L'Eglise essaye de calmer les

populations et étouffe i'incident afin de ne

pàs se lancer dàns un engagement drme plus

important.

2251 : Un pÉtre ermite de Fomalhaut IV,

l\.aarc e pieux, appellê lp\ populat:ons à

réagir face aux agissements maléfiques et
soumois des minions du Malin.
2251-3040 : Après les erreurs du début le

Saint Empife change de lactique et écono
^:\ê <Êq fôrrôç dê -êmê.\'tp lê n nkle
Reik, sérieusement touché par 1es assauts

des courageux chrétiens. Pourlant la guerre
dêvior''^t2 a ê, ê\ dp|'y êmnirps ne

vivent plus que pour la guerie, ieur écono-

mie, leur production n'ont pour seul but
d,'ô .l rnérnrir L')dvôr.)iro

3040 : Miné par les hérétiques et les

Démons Infilûés, Le Sainl Empire Terrestre

va de défaites en défaites. Les forces du Bien

sont tellement noyautées par les Démons
que 1'un deux, le désormais cé1èbre Vachar,

est même général de la Seconde Flotte
d'lnterception et d'lncalcération Divine au

m0ment de son alrestation. Mais pire que

tout, le Saint Empire Terrestre est rongé par

le paganisme er I jdolàLrie. s éta-t -aba'ssé .u
niveau de son adversaire, ila perdu son âme,

gros fruit pourri ouvert aux vers démo'
niaques. C'est alo$ que Dominique réagit et
cfée 1es lnquisiteurs lmpériaux, un corps

spéciâl doté de tous les pouvoirs. Les

remèdes sont à la mesure de la maladie qui

rouche I Empire. ToLs les hêreL qdes, oL per
sonnes soupçomées d èLre Iel 50nr oromple

menl brulés. er cê ùonl des planeles erùpres
qui disparaissent ainsi.

3040-3120 : En 80 ans, I'Empire Téné-

breux est réduil à un seulsystème solaire. Le

Saint Empire Terrestre règne en maître abso-

lu sous la férule de I'lnquisition Impériale.

3120 : Le Seigneur tout puissant jntervient

en pe$onne auprès de Dominique, jugeant

qu il a exage'e 0uand aux moyens uùlises.

3120-4076 | L'Ere Dorée. Sous la direction

des EmpereurPapes successjf, l'Empire pros'

pere comme jàma:r. Il dev.ent Ln hav-e de

pajx er de bien êue càiholique. roLrtes les pla.

(Ga rrierrt cle
soËr !

PARIS BREST
POI,JRBITUME MK5

Paris, la région parisienne, la Bre-

tagne, la mef, les pirates, la Samaritaine, le

métro, la Défense, I'Usine Billancout, les

sous madns, les trains, la forêt de Bfocé-

liande, le mazout, le Roi Arthur, les
galettes, bref une extension complète'
ment inédite pour le meilleul jeu post apo-

calyptique du MONDE ! J'ai nonmé Bitr'
me ! Et qul plus est, Paris Brest est

compatible âvec les éditions précédentes

de Bitume. Merci qui ?

Pâr G.E.Ranne, illustré par Var Alda

SO{IVEMRS DE GI,JERRE
POI,JR BLOODLUST

Ouelle est la différence enûe un Hys-

nâlon pur et un Elfe dans le monde de

Bloodlust ? Pourquoi 1es Sekekers sont-

elles si redoulables ? Ou'est.ce qui fair

dars voïe origrre que vous êtes m Alweg

? Toutes ces questions trouvent une
rêponse dans certe extension pour Blood'

lust, 1e jeu qui a changé I'image de I'heroit
fanrasy poLr tout ses joueurs, meilleur ieu

de I'année l00l/92 aux 5èmesJ0utes du

Témérate. Bien sùr, en plus de routes les

descriptions pointues, des animaux, des

personnages célèbres et des unités d'élite,

vous ûouverez dans Souvenirs de Guene

les scénarios continuant la Campagne

"Eclât de Lune" qui s'achèvera en apo-

théose dans le supplément sur Pôle.

Par Croc, illustré par Var Anda, cou'

verture de Frazetta

DËMËNTIA PROFI,JNDIS
POUR INS/MV

Reste ca1me... On a pris son petit
valium, ça va aller mieux... Mais oui, tu
as vu des créatutes bizarres se donner de

$ands coups d'épée et cracher du feu.

Mais oui, tu t'es fait attaquer par un coq

de combat qui crachait de I'acide. C'est

tout à fait normal . . . Et maintenant tu me

dis qu'il y a quelque chose entre le Para'

dis et L'Erfer ? Mais t'es fou ! Ca te rend

âveugle, mon pauvre ami. Mais à la limi-

te, j'aime mieux ça. Tiens voici ton
entonnof...

Une extension poul INS/MV compo-

sée d'aides de jeu et de scénarios. Etre

Ange ou Démon, plus qu'un métier, une

profession de foi !

Par G.E.Rarne, illustré par Var Anda.
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nètes sont de véritables pamdis tenestes.
Confiné dàns un système solàire isolé en
périphérie de la galaxie, 1'Empire Ténébreux
rumme sa vengeance.

4077 : Comme décrit dans la Bibie, la Bête

nair dâns le Dunlde Reik, gràce àdx démo.
niaques sortilèges de Lucifer. Les Légions de

l Enfer attaquenr traitJeusemenr l Empire, la

Bête à leur tête. Le Saint Empire envoie ses

Croisés de I'Espace, mais ce[r,ci, affaiblis
par un mi]]énaire de paix sans faille, succom,
bent au charme de la Bête et passent de son

côté. Ainsi renforcé, la horde démoniaque se

précipite à I'assaul de la Teffe balayant tout
sur son passage. semanr la nort. ceux qui

reiusent de suivre la Bète sont exrefminés,
mais beaucoup passent de son côté. On peut

voir ]a ]e résultat d'un millénaire de paix trop
intense. Tirons leçon de nos aînés, et ne relâ-

chons jamais notle attention.

4077-4096: L'Armaggedon. En 19 âirs de
guerre totale le Mal se répand d'un bout a

I auûe de la galarie. Tl corrompr rour ce qu il
ne détruilpas, poussant les ftères a s'ente-
tuer, amenant même des Anges à passer de

50n côré. Là guerre civile favage la Calaxie.

La bête pose le pied sur Tene avec l'élite de

ses ûoupes et se proclame EmpereurDieu de

l Univers. C esr alors que sepr chfetiens
furent illuminés par le Seigneur. Ils reçurent
comme mission de sa[ver le monde et de

laver I'insulte faite à Dieu. Ainsi lirent ils. I1s

détruisirent la Bêle et ses ârmées en déclen,
chant les armes atomiques du Vatican,
réduisanr la Terre en un déserr radio acùf,
fàisànt 20 millià,rds de viclimes par la meme

occasion. Après cela, i1s railièrent à eux les

derniprs cl^réùens, rallu-rant là flamme de Ia

foi qui subsistait en chaque être humain.
C'est 1e début de la ûoisième Gueffe Sainte,

appelée aussi Grande Purification.

4096-4100 : Grande Purification. Les sept

Apôtres de I'Ordre Nouveau menent une
lutte sans merci contle les agents du Malin,
ralliant à eux tous Les bons chrétiens, y com
pris ceux trompés par la Bête. La chasse aux
Démons est impitoyable, toutes les popula-

tions sont rebaptisés afin de s'assurer leur
loyaulé. Les Démons survivants se terrent
dans 1es restes du Dunkle Reik.

4100 : Les septApôûes de I'Ordre Nouveau
proclàmenr là nâissdnce du Stella Vari(d.
num. Dieu pour 1es récompenser leur envoie
la Nouvelle Jérusalem oir ils s'installent afin
de reconstuire 1a Chrétienté.

4lOO-417 5 : Après avoir créé les sept
Eglises et jeté les bases du Stella Vaticanum

es sept Apôrres oe lOrdre Nouvedu attei.
gnenl lêu'dpoLheose el rêfLsenr.es disùrc-
tion accordées par Dieu. En signe d'humilité,

comme modè1e pour les Apôûes à venir, les

sep- sauveufs dêmontrent la !alldiré dp la
notion de garant de La Foi, continuent d'assu-

rer leur poste, pour enfin décéder comme de

simples mortels impatients de montrer patte

blanche au Purgatoire.

4175-6992 : Le Stella Vaticanum s'étend
lentement majs surement, baptisant loutes
le\ p arèLes au lur et a mesure de sa minu.
r'eJSe re(onqLète de la Calàxie. Les sepr

Eglises règnenr sà,îS parràge. Le (lella Vàùcà

nLm esl sàns cpsse oppo.e au Dunk]e Re'k,

toujou$ présent, et aux survivants isolés de

I'Armaggedon, ayant oubliés la waie foj. I

bientiôrt
FAIKAMPFT BLUES
POUR BERLIN XVIII

Beflin XVIII est LE ieu décrivant la
vie des unités de police dans un uni
vers noir, où il fait mal viue, orl le cho-

mage règne en maître et où les sans

abris donneraient des cauchemars à

Bemard Kouchner lui-même. Ce n'est
pas du Cyberpunk puisque le jeu est

sorti à une époque où en France ce ter-

me n'existait même pas, mais au
niveâu de l'envitoffrement, un joueur

de Cyber y trouverâ son bonheur, sur-

tout poul I'aspect Low Life. Mais dans

toute société, meme en décrépitude, 1l

faut des lois. Et c'est justement ce que

propose Falkampft Biues : Tout, abso-

lument tout, sul le système juddique,

carcéral, pénal et policier dans un Ber-
lih c^hhro êi.lénrimânf

Par Olivier Noêl (c'est de saison)

(Over
llre hills

INS / MV en Alemand ! C'est
pour mars 1993 si tout va bien ! La ûa-
duction est la responsabilité
d'Alexandre Kleisen, qui a déjà tra-
vaillé pou Casus Belli et qui â collabo-
ré âu Sourcebook allemand de Shado-

wrun. Queiqu'un de très bien et je
tairais mes sources. On vous en dira
plus dès que nous aurons des nouvelles
fraîches et si vous etes sages on vous
parlera d'Alexardre. Si vous n'êtes pas

sages, on vous montrera sa photo.
Bloodlust aux Btats Unis ?

C'est peut être !'rai bientôt. C'est Mark
Rein-Hagen, le oéateur de Vampire et
le responsable de toute la gamme \4hi
te Wolf qui a complètement craqué sur
Ie jeu et qui veut le faire publier aux
USA ! De quoi faire taire définitive.
ment les déûacteurs de Bloodlust qui
ne se donnent pas la peine de le lire ou
d'y jouer. Mârk Rein-Hagen, plus
connu pour 1es jeux d'ambiance que
pour les jeux bourrins, y a joué,lui et il
â aimé. Ergo...

Necromancla en Allernagne ?

C'est peut être aussi pour bientôt. Le
jeu de plateau Siroz serait édité en
Allemagne d'ici peu. L'Allemâgne, je

vous le rappelle, c'est l'un des pays ot1

i'on joue le plus. Non pas aux jeux de
rôle, enfin pas beaucoup et même
moins qu'en France, mais aux ieux de
soclété. Du jeu de société au jeu de pla,

teau, il n'y a qu'un pas que Siroz va
ieuJ faire fuanchir.

1993 : L'année Siroz !

Æ



=],-ka? =a-ka?(Gtest clrro- ça ?
ZUKA, out, C'EST 0U0tçA,
HEtil ? ALLEZ, Bot{, 01{ Y

vA, c'EsT [,u1{ DES PRE.

MIERS COTTABORATEURS

DE CRoC, TRAVA|LLA]{T

AVEC tut DEPUTS 4 A1{S. il.
VIEI{T AVEC tE RESTE DE

tA DREAM TEAM SIROZ DE

TERMII{ER STELLA I]{OUISI.

Tonus. c,EsT sûR, L sAtT

ECR|RE, MA|S tt SA|T AUSST

PARTER ET It VA VOUS tE
PROUVER TOUT DE SUITE :

Hé, tu me poses des questions intelligentes
hpir 2 ôrrp ip f:<<o nr< trnn rnn

Fais gafe, ça enregistre là... ZIik4 une,
première !
Un, deux, essai, allo, un, deux, essai...

Zlikî bonjour, qui tu es ?

Je m'appeile Zlika, j'habite à Créteil, près du
Ouick, c'est tout.
Depuis guand trar/ailles-tu dans le jeu
de rôle ?
J'airenconlré Croc en 1979...
1979 ?

Heu... 1Q88. ou 87, ou je.a s piLs. tr jai
travaillé sur la couverture de France 2009,
une extension de Bitume, c'est moi qui I'ai
faite. Oui, j'ai fait la couverture de France

2009, en moins d'un quart d'heure...
Mais alors tu es dessinateur, pas écri-
lain ?

D'abord, c'était une conception graphique,

c'était pas un dessin.

Donc tu es concepteur graphique..,
Oui, c'est ça...
D'accord" mais commmt en es-tu tenu
à ëcirc d.es jeux de tôle. . .

Je n écris pàs des ieux de rôle. ie lês cOnçois.

Et pOur revenir à nos moutons, 0n a com-
mencé à écrire In Nomine Satanis et Magna
Veritas, apfès.

Ça a donc commmcê par In Nomine
Satanis ?

Et Magna Veritas...
ApÈs, nâis ça a commencé par In
Nomine Satanis ?

ESienGôtt
STELLA INOIIISITORUS

C'est fini ! On en est à la mise en
page et aux dernières finitions ! Pour
en savot plus sul ce nouveau jeu, jetez

un coup d'oeil plus appronfondis sur
ces quelques pages. Stella lnquisitorus,
le jeu de l'année 1993. Un jeu indé-
pendant qui reste compatible avec In
Nomine Satânis - Magna Veritas
puisque son action se déroule dans le
lointain futur. Du Star Trek à la sauce

INS ? Pâs vraiment...

HEAVEN AND HELL
POI,JRTNS/MV

Non, les extensions d'INS/MV ne
porteront pas de tiûe anglo saxon. Ce
n'est que le tiue de tavail, qu'on utili-
se entle nous lors de la conception.
Heaven and Hell comme son nom
I'indique vous dira tout ce que vous
avez voulu savoir sur Ie Paradis et
I'Enfer, sur la Cité Eternelle et la Cité
de Dis, sur les Archânges et les Princes-

Démons, leu$ relaûons, sut ce qu'il y
a entre Enfer et Paradis sur les
Marclles Intermédiaires. Après 1e

Corm Alternatif, une nouvelle lecture
de la Bible.

LES JOYA{IX DE POLE
POURBLOODLUST

Là aussi, c'est parcil, c'est juste un
tiûe de travail... Demière extension de
la première génération poul Bloodlust,
Les joyaux de pôle vous ploposera com-
me son nom l'indique une visite gutdée

du joyau de Tanæphis : Pôle. Toute la
cité, quæder par qua-rtier, des murailles
extérieures à la cité interdite de I'Empe-
reur, du grand dôme aux profondeurs
des égoûts et âu-delà, des arênes aux
quartiers de plaisir. Tout cela, tIès
détaillé plus le final en forme de feu
d'artifice de la campâgne Eclat de
Lune... Ça promet d'êûe TRÈS beau !

C'était un peu I'idée de base. il faut savoir
qu'au début il n'y avait que les Démons, il
me semble et que ies Anges sont venus plus

tard. Ca a été d'ailleurs beaucoup plus dim-

cile de faire 1a partie des Anges que la partie
des Démons.,.

Et sur queb Archanges as-tu
pa,ticuÛèrement trat/aillë ?
Ben, les Archanges qui sont dans Magna
Veritas... voilà...
Quelk est la genèse de Stella
Inguisitorus ?

Stella ? C'esr ine idëe qL: ûàrne chez Siroz
depuis maintenant 2 ans et quelques... Et
qui n'avait pas été développée pour cause de

manque de place dans le plànning previ5ion.

nel. A un moment donné, il y a eu un trou
dal]s le planning comme on dit et il a semblé
que c'était le bon moment de progammer
Stella Inquisitorus.

A quoi joues-hJ ?
J'ai joué beaucoup à Gurps et i'y joue tou-
jours, je joue à In Nomine Satanis parce que

c esr bjer. jajme beaucoup Hea!ry Melal et
j'ai joué beaucoup à Méga, quand j'étais
p€tit, à Méga 1. J'avais 13 ans. J'ai évidem
ment commencé par D&D, comme tout le

monde.

Depuis combim de temps joues-tu ?

10 ans maintenant et j'ai commencé à jouer

à Donjon et à Car Wars sur des feuilles de
papier quadrillé, avec des règles photoco-
piées et des petites voitures qu'on découpait
nous même. Et le mieux c'est qu'0n coloriait

les voitures et c'était de loin la partie la plus
intéressante. Mais sinon, j'aime particulière,
ment les jeux Steve Jackson, surtout lllumi-
nati, Gurps, Car WaN, Hacker et aussi Sha

dowrun qui même s'i1 n'est pas de chez
Steve Jackson n'en est pas moins bon... Et
j'aime bien I'Appe1 de Cthulhu, même si ie
ne I'ai pas pratiqué beaucoup...
Et tu sais lbe ?
Pas très bien, je suis forcé de suivre avec le
doigr... Lire, lire... beaucoup science-Iic.
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tion, Jack Vance, tout ça, Lovecraft, tout ça,
beaucoup tout ies comics anglais, Judge
Dredd. rout ça. Iire beaucoup les BD fran-

çaises, Les Héritiers, tout ça...
Musique ?

Bowie, Motôrhead, Mozart ? Mais je profite

oue l'on parle musioue pour signaler que je

suis à la Croix Rouge et qu'i1 faut tous passer

votre AFPS, c'est très important. L'AFPS?

c-es L lArtesràrior formalion Premier
Secours et il laut appeler le 05 06 15 15.

C'est un numéro vert qui coûte rien du
tout.. Il faut le passer et après il faut aller à la

Croix Rouge, comme bénévole.

Parle-nous d.e Stella...
Stella, c'est In Nomine Satanis-Magna Veri
las dans 5000 ans, avec routes les consê
quences de ce qui s'est passé dufant ces

5000 ans. Entre temps, le plus gros truc,
c'est ]a Bête. L'Armaggedon et la naissance

de la Bête, i'Antechrist, le fils de Satan.

C'est une ertension pour INS/lvM ?

Non. non. c ê5r rn 'eu à parr enliàre qui

aura ses propres extensions, et son écran

er rour ç4...
Et les regles ?

C'est le même système de jeu qu'lNS/MV,
les règles sont reprises entièrement dans

Stella Inquisitorus, mals e11es sont modifiées

en fonction du temps et de l'espace. Le back-
ground, lui, est totalement original.
Aue es sont tes sources d.'inspirations
pour Stellz ?
Star Trek et Warhammer 40000. Staf Trek
sans le coté Star, ni Trek d'ailleurs et
Warhammer 40000 sans le (ore War ni
40000. ll n'y a plus que Hammer. Ah si, on
peut garder 1e coté i000. Pour I'an 1000,
rour ç4...
Quelle est I'ambknce ? nobe ? un peu
second. degré comme In Nomine ?

C'"sl pa" drôle du rour... si en fa'1... I\on,

c'est très sérieux, c'est même beaucoup
plus sérieux que Magna et In Nomine, c'est

moins "Toon" pour ia bonne raison que les

Démons et les Anges ne peuvent phls se

permettre de rigoler. On ne dgole plus du
tout, entre temps il y a eu des milliards de

morrs e le peu qui resre. il faut qu il reste.

Sinon. noil ? Non. c est pas n0ir du rout,
puisque ies Chrétiens vivent dans I'Amour
de Dieu er la Fo'ilrense qui les caràcret'se

et les Démons n onr pas trop changé depuis
le temps, ils vivent toujours dans la joie et la

bonne humeur et le péché permanent.
C'est un peu comme Brazil quoi... De
Ijntérieur ça cràin-, mais vu de lextérieur

ça fait un film génia]...
Et quels sont tes luturs prcjets ?
Plein d'extensions poul Stella, et tOut ça...
et faire ûaduire Stella en 126 langues, dont
1e français et le distribuer gratuitement.
EhÊn hrâ.^,,ô fl.h,irônâhr

Tu as des dessinateurs ptÉféres ?
Heu... Rodney Mathews, Simon Bisley, Fra-

zetta, Pépé Moreno et Var Anda, c'est 1e

meilleur I Et Sophie Mounier aussi !

Et qui la donc illustrer Stella
Inquisitorus ?

C'est un groupe de jeunes ûès slmpathiques
qui s'appellent synapses. Ils sont vraiment
très rrès douês, er le Jrs dessjrs s0nt lrès
beaux et plus beaux que n'importe quels

dessirs. sau'c"ux de Sophie Mornier, de

Frazetta, de Bdan Bolland, de Simon Bisley

et ceux de Var Anda.

Et tu penses quoi des créateurs
en France ?

Ben y a la Siroz Dream Team, mais c'est
nous, on va pas en dire tout le temps du
bien, et sinon j'aime bien PDP (Paûjck
Durand Peyrolles pour les intimes), il a un
chien qui mange pas casher... Cerfaud, j'âi
'amàis eu loccas:on de le rêncont-er, mais

Sicooolo
A I'heule oil vous lirez ces quelques

lignes, les premières palties test du nou-

veau jeu de Croc auront déjà été

touées ! Et comme nous sommes mes

quins, nous ne vous en parlerons pas.

Comme dirait Steve Jackon : "Anything
by Croc is bound to be good." Et il sâit

de quoi il parle, le bouge, il a tout de

même créé Gurps, Car Wars et lllumi-
n:ii êhrrê drrolmiêc ârtrêc

j'aime beaucoup Rêve de Dragon, i'y ai joué

beaucoup aussi quand j'étais petit...
Est-ce gue tujais du Grandeur Nature ?

J'ai fait du GN, j'ai même été payé pour en

faire chez Paradoxes. Moije dis ie Crancjeur

Nature c'est nul, parce que dans Semi Réel il
y a semi, et c'est pas drôle. Parce que Semi

ça se hansforme souvent en complet et après

quand on assomme des mecs dans le ieu, on

se fait engueuler alors qu'on a fait que leur
taper dessus, après toul. Moi je vous dis :

Jot-tez au Paint Gun, c'est ph.rs drôle, au

moins on se prend juste une bille de peintu-

re et on risque pas de se faire mal.

Est-ce que tu penses que la Éputation
des jeux de Croc vis à vis du publk qui
n'en a jannis lu une ligne, je citu : fas-
cistes, miso&mes, violents est jusdrtée ?

Non, sinon je ne travaillerais pas avec lui,
quant à la visi0n des femmes dans ses
iê rv . ô(- -r p dê< .^nrê''êç C'ê( l'uri-
vers qui fait que 1es femmes sont traitées

comme elles le sont. Dans le Stella Vatica

num, les femmes ne sont rien comme pour

la majorité des chrétiens, sinon elles pour

ràieri ètre prèLres, pdr corrre cl^er es

Démons, elles sont traitées exactement
comme les hommes. C'est à dire comme
rien. Dans Bloodlust, c'est normal pafce

que c'est un monde médiéval et ca a loLl.
joun été comme ça dans tous Les unr'.'e:s
mêdi6u),,v PEAT TçTfq

moment oil Lne femme de..e:.- : .-:
Jdrur (rdr i-." -

l'égàl d un oo-.pur. . -:
hom me. Dars B'Lr-r.
têmmê<.jénênd .lê. r' r

Meral elles soni erà:- ...:.: . i.-j. :i
l hnmmp rlnnr

que c'étaient des j€uli r.r:sog',':res.

Pourfnir, guelle est ta philosophie
de la vie ?
tsUmar:sre er C e,r d a.lle l-. pour cela qLre ie

suis à la Croix Rouge.

(......)
Hé i'ai été bien hein ? Hein dis ?

Hein ? On la refait ? I

f-es figurfrr(e:s
ll\lsD/tUlft srcDrrt
loelles ! Elles
s(CDrrt s(EDËe):s !

Depuis le temps qu'on en rêvait, la première série de 4 figudnes INS,/MV est arri-
vé€ il y a peu dans tous les magasins, sculptée par Armageddon, une société française

capâble de dvaliser avec les éditeurs d'outre manche ou d'outre atlantlque. Elle est
composée de deux Anges, 1'un au service de Laurent, au look Highlander, et l'aute au

service de Dominique, une jeune femme tlès bècebège si elle ne tenait pas ses escar-
pins vemis daff la main gauche et une M60 bénite dans la main droite.

Les Démons eux, sont représentés par un représentant, ou plutôt une représen-
tanle aux ordfes d'Andrealphus, qui comme qui dirait à les formes sinon 1a forme. Les

bounins sont dignement représentés par un Démon aux ordres de Caym, qui exhibe
un très joli hachoir à viande prêt à le ptécipiter sû le crâne de votre personnage.

Ambiance sarantie. ..



Comment reconnaît-on une BONNE BOUTIOUE ? C'est simple elle vend tous les produits Siroz ! Alors c'est 1à que vous pouvez les
acheter en bénéficiant d'un accueil chaleureux et personnalisé ! MAIS bien sûr, si vous habitez à la campagne, Ioin d'une ville, ou un
coin encore plus paumé que ça, si vous êtes uaiment fatigué ou déjà dans le p1âtre en prévision des vacances, ce bon de commande est
fait poul vous I Et comme nous vous aimons, si, si, LJN TIRAGE AU SORT récompensera l'un de vous. Et qu'est ce qu'il gagnera ?

Tout simplement LE MASTER D'LJNE DES SLJPERBES FIGLJRINES INS,/MV ! C'est-y-pas génial ça ? C'esr quoi un Master ?

C'est la première, ou au pire la seconde, figurine issue de la fonde e avant même que la série ne soit lancée en pfoduction. Un
véritable objet de collection ! N'oubliez pas de cocher la case sur le bon de commaride, sinon on ne pouna plus rien pour vous...

IN NOMINE SATANIS ......... I 99F Poussière d'anse..........,...............1 44F COLLECTOITS

Nouvel éman INS-MV...................99F
Baron Samedi..............................126F
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Turbocharger ..............................154F
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HËAVY METAL...........,,...,,,.228F

Ecmn Heaq/ Meta1........................89F
Urban Guerllla ............................126F
Killing Teknology........................126F

BLOODLUST

L'enclume et le mârteâu .............. 1 44F
Souvenirs de guefle..................... 1 44F

PLASMA 1 ....................................35F
PLASMA 2....................................35F
PLASMA 3....................................3sF
PLASMA 4....................................35F
PLASMA 5....................................35F
PLASMA ô....................................35F
PT ÀqAIA 7 ?<E

PLASMA 8....................................35F

ALIENOIDS l39F

HI,RLEMENTS........,,......,.... I 99F

Hurlelune 2...................................8SF
Hurlelune 3.............,.....................89F
Hurlelune 4...................................89F
Hurleluae 5.................................126F

FIGURINES

| â iôrop dp< nâih( 70F

Le canon des 0rcs"pintes...............70F
La chasse à l'ogre ..........................70F
L'orchestre des nains.....................70F

ANIMONDE 145F

L'arc"en-ciel des ténèbrcs...............95F
Larmes de ja]0usie.........................95F

BERLIN XVIII t 34F

Ecran Berlin XVIII .........................90F
Matxmen 12.35..........................144F
Berline! Nacht........ .....................126F

BTTUME MK5 ......,............... l 39F

Ecran Bitume................................89F
Pâds Brest................................... 109F
Acide Fofmique.............................75F
Sur la piste des drakkars ................ô0F
France 2009..................................60F

4THANOR...........................200F

Ecrar B100d1usr.............................99F Ecran Athânor...............................80F
Masques...................................... I 19F

ESorr cle re{cDtrtrliartcl(e à aclresser àIEDE(O.rEfnÇ 7 nte Jearr llflerrrrcDiz'

Pays ........................ Numéro de membre du club Siroz
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Prix tolal :

Je n'oublie suftout pas de joindte un
cheorp d rrn mnnr:nr dP FF

conespondant au prix des jeux comman
dés et je vérifie deux fois plutôt

(âii iâm, iç

fl Otr oui, je désire participer au tirage
au solt pour gagner le Master d'une
superbe figurine INS/MV ! Et je dis
d'avance : Merci Siroz !

f Oh oui, je voudrais bien que mon leu
soit dédicacé par les auteurs I

Ofre valable jusqu'à la parution de Plas.

ma q, alors on speede !

Nom du jeu Quântité

- frais de port I 15 l-


