


Flien à Ëalo(er
cles (e<Dns !
Je rrtaloonnc>

t\
à Plasr|.r.a !
Faites commeJean-Paul, abonnez'vous à Plasma !
Et recevez* gratuitement te T-Shirt hors commerc€

Plasma ! Tirage limité, dessiné avec amour par Var Ania .'

En coton noir de quailtë ! Ti touches, ti L'achètes .'

' dans la lnltre .ies src.k dispanibles.

Vous vous êtes abomés au numéro

7, B ou 9 et vous pleurez votre
mère ? Vous pouvez également
recevoit le T-Shirt Plasma !

CommenL ? Ben en le payant t

Pleurez plus, envoyez-nous votre
nom, votre adresse et votfe
tout accompagnés d'un reg)emenL

de 75 FF à I'ordre de Hallo-
ween Concept à :

Plasma T-Shirt,
1 1 rue de Marseille

75010 Pæis.

Merci qui ?

L'abonnement à Plasma ne coûte

que | 75 Francs, alors que 6 nume-

ros de Plasma au détail coûtent 210

Fralcs. C'est waiment donné I OUI !

DEUX FOIS OUI ! Si j'habite en

France métropolitaine, je prends une

feuilie blanche et je recopie soi-

gneusement et lisiblement les Lignes

qui suivent (tout bulletin incomplet
nê eorâ nrç nric ên aômôtêl '

OUI lle m'abonne à Plasma, le

magaz[ne qui en a !
Ci-ioint mon chèque de 175
Francs à I'ordre de Halloween
Concept avec la signature, la date

et tout et tout.

Et ma signature ou celle de mes parents sî i'ai pas encore appris à éçire ou s[ i'ai moins de 18 ans

Age et signature ldes parents pour les m[neursJ : ...........'......'.....
F,t i'envoie le taut à I'adresse suivante : PIASMA, 11, rue de Marseillet 75010 PARIS
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986. Croc publie Bitume, première 6Jttion,

à compte d'auteur parce que personne ne lui

avait dit que c'étaitpas possrb/e. Deux éditions

se sulvent et ne se ressemblent pas. Habituellernent'

toute personne normalement constituee perd de I'argent

dans un coup pareil. Pas Croc, peut être parce qu'il n'était
pas au courant, qu'il y croyatt et sûrement parce que

durant plus d'un an il assure la promo de son ieu seul, faisant

toutes les conventions, provoquant, démarchant les

magasins lui-mème. ll continue de plus bel/e et sort

Animonde, un biiou. Entrelemps, il a sorti Gore, un ieu de
ptateau présenté dans une boi'te de K7 Vidéo, c'est le règne

du système D et Ça marche.

1989. C'est la création de Siroz becieux et Croc ioint les

ranqs de la toute nouvelle société. Dans la corbeille de mariée,

il amène INS-MV et la traduction de Car Wars' C'est un

succès immâ1iat. Suivent Heavy Metal, Bloodlust' la

réedition de Bitume (MKS) et le "spin-off' d'lNS, Stella

lnquisitorus, des Anges dans /'espace.

Octobrc f 993' itVS a vendu 12000 exemplaires' ll est maintenant

édite en altemand. Srroz édite Scales, le nouveau ieu de Croc.

Merci qui ?

Cowerture : SOREL.

EttE ruur ru.s,
ELLE BOIS PAS, MAIS... ..... 17
Une aide de jeu courte mais intense

poul Bloodlust

Arnrourn coMPARÉE ..... I 8
Une aide de jeu pour Bitume MK5

Ouerouss HBURES

Bu EHnnn ...................... 2l
Un scénado poul Magna Veritas en tant

réel et en huis clos.

D.oNs Curruns, rLv A.....28
La rubrique culturelle sans laquelle

Plasma ne serait pas ce qu'il est.

WBLcotvtB
TO THE HORRON DOUT ... 32
Une campagne inédite pour Bloodlust !

Pourm Fmrton ............ 40
Un scénario anniversaire pour Berlin

XVIII !

BlpWans .................... 46
C'est bien du Car Wars et même

du Car Wars en 3D !

Le Counrunn ................. 48
Les colonel Kurtz vous répond

et vous répondez au petites annonces.

a'êci,,hê,ffâirê dri rôrlê

Et bien sûr, en encart cenffal détachable s'il vous plait, chose promîse chose dûe, Roleplayer' enttère-

ment consacré à Gurps avec des articles de fond sur ta magie, sur I'écologie et une campagne de Conan !

PlanèûePlasrÎ'ra 
=rrGD rtrtlnrr(er.,

rr(ED loser !
Sourusnp Eotrs Orual '... I
Cherche pas, t'as les doigts dessus !

News er PREvIEws ...........2
Toutes les nouveautés Siroz

et les potins qui vous font plaisir.

Scares ........................... 6
TOUT ! TOUT ! TOUT !

Le pavé sur Scaies, des previews,

des inédits et des explications

qui vienneni dilectement de la tête

des auteurs,

Ls GruB SInoz .............. 16
Le bonheur si ON veut !
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EDebrierf irngl
err torrsgerrres !

TOI,'LON, LE SOLEIL, LES FILLES,
LE BRUIT, TOUT çA !

Le i leme ISO s est déroulé dans la joie

et la bonne humeur pour tout le monde !

Oubiiés, les petits cafouillages qui avaient fait
le charme de l année dernière I Cette année,
seule une bouteille de gaz enflammée mena-

çant de détruire le fort et une grande partie
de la popr ation roliste est venue assoûMlr
le tableau. Et nous n'y étions pour den ! pro-

mis ! Et alOrs que partout ailieurs un temps
de chien inondait le paysage, 1e micro climat
toulonnais frappâit encore. 11 faisait chaud.
Très chaud.

Etaient présents pour cette grande fête
estivale Ludodéiire, Multisim et Siroz au gand

(E'est
sor.ti !

coNres rr ÉcEnrDFs

L'extension poul Bloodlust qu'il vous
faut, 96 pages de bonleur.

Assistez sâns quitter vote fauteuil ou
votre table de jeu au Trophée des 1000
Lunes, qui Écompense le barde le plus pres,

Ugieux de Tanæphis. Ils sont venus des
guate coins du continent pour s'affronter
à travers les histotes les plus be11es et læ
plus mystérieuses. Des secrets enfouis
depuis longtemps éclatent au grand iour.
AloN légendes ou vérité ? Seuls les conteu$
et leul auditoùe le savent.

Iæs Piorads, les Nains, les Efes, les Orl$,
les Bafanobâns, les Sekekem, la magie, les
Pùes...

Des pans du passé se soulèvent pour
révélet un dessein inconnu des habitants
humains de Tanæphis. Mais ça tombe bien,
dans Bloodlust on joue les Armes qui elles
transcmde l'humanité.

Bien sù, il n'y a pas que des histoires
dans Contes et Légendes. Vous trouverez
des aides de ieu pour touer à différentes
époques, à I'apogée de l'Empire Derigion,
au schisme Vorozion et même à Pôle au
temps des EUes !

Contes et llgendes, une extension ori-
ginale dans son fond et dans sa fome.

PâI G.E.Ranne et Stéphane BuIa
lllusté par Alberto Var Anda

- Couvertue de Frazetta.

complet et I'on pouvait noter la présence de

I'He1vète Alias qui étajt venu avec sa pile de
Tigres Volants 2.01 et qui est repartiavec des

sous, ainsi que celle du jeune Solo iAlienords)
et de son éditeur préféré et adoré, Jean-Luc
Bizien himself.

Alors en quelques mots chojsis, le tésui-
tat des courses :

Le paintball d'abord : 3 équipes notables
c afflolerent devànt ur partêre oe specta

teurs ébahis :

L'équjpe Guiserix - Nunès, composée de

Didier 'Casus Belli' Gr'rerix, voëlle 'meme
pas touchée" Cuiserix et Marc "Ze Boss
Nunès.

L'équipe Ludodélire : ils étaient tous là,
Gérard Delfanti, Droopy et Lionel, plus en
forme que jamais !

Et l'équipe Siroz, oir i'on pouvait trouver,
outle Croc et Zlika le jeuneJunkeJoe que les

adorateurs de Bitume Mk I ou II gatdent avec

émolion au fond de leurs souvenin.

Malgré une Ésistance acharnée de Yoë1ie

Cuiserix, et un 'kill ratio" exceptionnel de
Marc Nunès (un arbitre à ûois mèfes du sot

er Didier Cu serix dàn. le dos à bou ponanr].
les Ludodélire tfèrent leu épingle du jeu pouJ

se faire ensuite allumer par l'équipe Sitoz.
C'est un métier...

En parlant de métier, Ludodélife présen

tait son nouveau jeu, Tefiain i.asue. L n te,-l

dvecdeshe\agone5,c e t Jnê I c. :.:
des rerritoirês er des sale5 rnô.t.
d'ùputenr. C est oien et cp iera b .. .::. ...
le repérê7 pas. lillusU'aùOnd".o. .: :: -.

de Tardi...
C'était aussi le moment attendu des pre.

mières parties oficielles de Scaies, le nouvea[
jeu de Croc, qui à I'heure où vous lirez ces

lignes sort tlès bientôt.

Durant trois jours, isolés au sommet du
Faron, se sont affrontés rôlistes et joueuts dÊ

plaleaux, GNistes et Paintballeurs, soleil ei
crème anti-solaire, meilleun fanzines et jeut]e



création en JDR. Alo$ qu'on se le dise, c'est

tout à fait mérité que ]e Bulletin des B'rhumes

remporle le prix du meilleul fanzine et c'est

0u àussi mdnté que Privileges remporte Ie

trophée du jeune cléateur. Voilà i1 fallail le

dire. C'est fait.

Et puis vinl le grand moment que tout le

nOrde dIendair. La remjse des prix se pre-

parait, et au cenùe de I'arêne le Dream Band

des édjteurs proposa quelques minutes de bruit

: Pensez donc : Aux guitales, JLB et Zlikâ. A
la basse, Didier Cuiserix. A la batterie, ben ie
sais pas, mais il tapait tout de même comme

un sourdingue. Et aux vocals, backing vocals

et autres ciodettes, les Ludodélires blothers,

la Sjr0/ Dredm feam, Yoë ", Ald', Solo e le

Crazy Orc Saloon venu exprès pour I'occase.

Tou- cela filmp par RolJa,rd "Ca. ui' Bartélér y

etVaLérie "Hurlement" Bizien. 11y a donc des

preuves.

L" ré,ul àt fur a d hauleur de nos e.pe-

rances (foule en déhle, hurlements, etc...l et

pour I'année prochaine, il suffira d'une ou

deux reperjaors de 0lur poul QU€ c€ so'l oar

fait.

A I'année prochaine, donc I

WEEK END SIROZ AUX
SEM-A.INES DE L'HEXAGONE

On est venu, on a \u, on est repartu

La partie mOnumentale d'iNS-MV s'est

déroulée dans une ambiance d'apocal)?se !

Imagnez 25 joueurs tous plus fous les uns

que les autes sous la dfection d'un seul maiùe

de jeu, lo 5eul er un-que Cro! oour ne pdc le

nommer, tous fdLnis pour ur 'pul but. C elajt

grànd, bruya1l. êpique. desordonne. b-ef, tres.

ffès bien !

Mais bien avant cet exploit, 1es cinq
équipes de joueuls, représentant les Anges,

le5 Dômons, ,es Anges de l l'ldm. les Vikings

et les Renégats avaient joué chacune avec un

maîfe, en quasi simultané@. Alors lemel
cjon5'c' fréderic, quis occupa d" 'on équipe

de Démons avec brio {Ouais, c'était facile pour

]ui, ils étaient deux...). Les auûes maîtles,

Croc, Zlika et les deux G.E.Ranne, c'est leur

boulot, mais on les remercie aussi.

Toul ça poir dire : C "'l possible de le
faire et on le reiera.

En lorifr(e-lt(e
ctest soË 

=

UN REGARD VERTICAL

I â 
^râmiêr 

rômân h^ rr ç.:lê<

Scales, vous le savez, c'est le nouveau jeu

de Croc que publje Siroz. DeoLis BloodlLsl.

un flyer (qLraÛe pages couleurs plomotionell

FORÎ BOYARD !

Après la Siroz Dreâm Team, le Sircz

Dreâm Bdrd, le noweau Déû de Siroz !

Ben oui, vous ne revez pas, Siroz a

décidé de présenter une équipe à Fort
Boyard ! Les émissions de la prochaine sal

son seront emegistées à partir d'Avril94
et nous semns au rendez-vous ! Pour I'ins-

mnt, le concept de l'équ.ipe toume âutour
de nombreux intellectuels dans la cabine

du vieux et de Zlka qui ierait toutes l€s

épreuves. Tou! seul. Il a I'habitude.

Pour mette un peu d'ambiance, nous

avons déjà prévu de faire m ou deux pou$

sers de nains dans les escaliers et de piquer

tout ce qui pouvait se trouver dans l€s

bocaux, anignées, souds, serpenb et autres
hê(ti^]ê< À/ar.i ô,i 2

précéde la sortie de chaque no[veau jeu. POu]

Scales, il fallait vraiment marquer le coup.

Alors quoifaire ? Ouand on v0itla qualité des

flyers de FASA aux USA on se dit que tout à

été fait : Pour Earthdawn, il n'y en eut pas

moins de trois différents avec un système de

jeu ririmu-n, des pe'sonnâges et Ln mini-

scénado pour bien sentir ]e goût du jeu.

Mais pourqJoi pàs un ron.n I L idée a

fait des petits dans les cerueaux et des milliers

de romans ont déboulé dms toutes les bou-

tiques spécialisées. Et bien sûr, comme un
flyer, c'est entièrement gratuit, cado, telle'
ment pas cher que c ert donne. Alors de qLoi

parle-t-il ce roman ?

ToLr à cornrerr " quà.nd Marion 5 esr làire

virer de la pizzeria.

Comme du coup elle était libre poul 1a

'oifee, 
plle esr àllee en boi e avec son c0pajn.

Et quand ils sont revenus, ve$ ûois heures

du matin, il y avait un assassin qui les atten'

u.'r ud'r dPPd rcLLLqIr.

Avec dâns son attaché case une seringue,

d eudngês produirs et des morceàux de bèIes,

de curieux morceàux de bèrpc écàilleuses qui

flottaient daff le formol.

Un roman qJi commencP pâJ une pizzà

avec champignons c'est tout le problème

et qui vous apprendra tout sur les biioux en

ambre, sur Starsky et Hutch, sur les îles
désertes siciliennes, su 1es pliages japonais et

sur les étranges moeurs sexuelles des psy-

chiatres.

Un roman orl sous la Tour Eiffel il peut

faire soudain très sombre, ori la magie n'est
pas si éloignée de i'informatique, et où

d'éûanges bêtes rampent dans 1es couloi$ du

méffO.

Un roman oJ les pJpilles d" voue voisin

peuvent devenir soudainement verticales...

LU DANS PYRAMID !

P).râmid. pour ceux oui suivenr moins.

c'est le nouveau magazine de Steve Jackon
Games I

Et sous la plume du grand Steve lui-même,

dans un article sur le futur du jeu de rôle, on
pel]l|ire | "Les éditeuts américains de jeu se

rcndent campte qu'ils ne sant plus le centre

du monde, lls jettent un coup d'cril sur les

produits eurapéens et ils sont salement
impressionnés. Avânt laJin de I'année 1qq4,

vaus jauercz à un jeu ftançais traduit en

anglais et vous aimerez ça !"
On a déjà une petite idée sur le jeu en

question, et vous aussi fidèle lecteuj de Plôma.

En notle nom prcpre et au nom de tous ies

êdirêirr( hrn.ric mpr.i I

Très
bientôrt

Le planning est quelque peu chamboulé

à I'approche d'une rentrée quis'arnonce mou-

vemenrée. Le PLUF. Paysage Ludique Fran

çais se bouge dans tous les sens pour vous

satisfaire. Merci qui ?

BERLIN XWII
TROISIEME EDITION

Elle est là ! La nouvelle édition de Berlin

x!,II !

Ilétait temps etles bureaux de Siroz com-

mençaienr à eûe assaillis de fars en colère qu'

voulaient plus de leur jeu préféÉ. Les lignes

téléphoniques étaient surchargées d'appels

anonymes.

N'appelez plus, n'en jetez plus !

A l'heure où vous iisez ces lignes, Berlin

XVIII doit logiquement être dans vos maga

sins, où alors vous ravailler chez noue impri

meur et vous feriez mieux de retoumer bosser !

[a grande nouveauté de Berlin 3d c'est son

s'stème de jeu, conçu spécialement pour I'occa-

sion par Croc lui-même. Un gage de qualité.

Vous croyez que c'est tout ? Oue nenni !

Près de 200 pages bourÉes jusqu'à 1a gueule

de la dure vie des flics du secteur XVIII.
Le background d'abord, entièfement reoa-

vaillé par nos petits doigts musclés sous f impul

sion de tous ceux d'entre vous qui nous ont
écfit et qui nous ont conseillé. Tout y est décrit

et même pius, après un bief rappel hlst0rique :

quelle est la situalion de Berlin dans 1e monde

de 2070 ?

L'un des plus gros problèmes rencontrés

avec Berlin XVIil. et l une des criùqups es

plus fréquentes, c'est que les jOueurs incar-

nent tout de même des policiers du secteur

XVIII et que malgé la meilleure volonté dlr
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mOnde,0n ne trouve rien dans lour le jeu

concernantles réSlements, les loisetles tech-

niques policières. C'est maintenant chose faite !

Ouand et comment arrêter un suspect, com-

ment lui lire ses droi6, à pafif de quel moment
doit'on lui mettre la main sul la gueule, quand

peut'on aJrêter la caméra d'obseruation et 1ui

bourrer la gueule. dans quelle infirmerie
I'emporter ensuite pour I'interroger plus

avant... Toutcela et tout ce qui estbeaucoup
plus légal, comme toutes les procédures judi-

ciailes et tout, tout et même plus sur ce que

vous avez toujours voulu Sav0ir sur la méde-

cine légale, la criminologie et évidemment la

criminalistique ! Des heures d'amusement
dans Iun des secreurs les plus chàuds de la

capitaie teutonne.

Un jeu sâns armes ni matos c'esl un peu

comme Roux sans Combaluzier ou comme

ure soupe saff sel. Alors, vous les amateurs

de matos àviander, vous ailez être seNis. Pas
-noirs de l0 pages sonr consacrées au mard

riel plus 0u moins lourd. Ouelques pages de

véhicules et de dfogues pour faire bonne

mesure et nous arrivons à la partie consacrée

exclusivement au MJ, les scénarios.

Tres cinémàtographiquenr. le premier

scénar' vous prend pâr 1a main et vous pro-

pose votre "première affaire". En tout, ffente
pages de scénados incluant des anneres. Oue

demander de plus ? Des annexes justement,

avec des tables aléatoires qui permettont de

tenir éveil1é le joueur le plus somnolent de

votre partle !

C'est cela et bien d'auûes choses encore

Berlin Xvlll troisième édition I Et en guise de

ce"ise sur le gateau que vous offre Siroz, ies

illustrations sont de Piene "TGV" le Pivain

himself !Jetez-vous sur 1es pages 40 à 45 pouJ

en admirer 1a classe ! C'est la classe non ?

E3ierrtiôrt
GI,'RPS HORREUR

Le soucebook sur l'étlarge, I'indicible et

l horinque pouJ Curps : Dêcoulrez ce qui se

cache dans les recoins obscurs de I'incons-

cient : L'Angleterre Victodenne, les Années

Folles ou Le Monde Moderne, le sumaturel
attend les joueurs où qu'ils soient.

Quel est donc le but de ia Cabale, cette

ancienne organisadon de vampires, sorciers

el aures créâlures qui conspire à ûavers les

âges.

On vous l'avdir bien dil... Vous n âu eZ

jamais dù emprunrer ce raccourci à bavpr5 a

forêt...
Ouel'e5 sont ces créâlures qui hàn er .

nuit, ces choses qui crissent sul le toit de voûÊ

bagnole ? Chutttt, gueulez pas comme ça I

aâ ri(d,iê dê lê. rdvêi1lêr

On auJa le temps d'en reparler ! Promis I

CHEZ NOS CONFRERES

Précipitez'vous sur le numéro en cous
de Casus Belli (j'ai perdu le compte des numé

ros...), vous y ûouverez un scénar' d'enfe:

d'lNS. Les auteus ont un peu pêté les plombs,

ça parle de motards, du circuit du Castelet,

de glaces Haagen-Dâzs er des Hell's Angel

de Malakoff !

L'ambulance ve tout de suite !

G{JRPS

Le iiwe de base est enfrn à nouveau dis.

ponible dans ies boutiques. C'est une bonnÊ

nouvelle. Achetez vite le meilleul s)tstème d€

jeu multitaches au monde si ce n'estdéjà fait :

lJrr lrerr
Irlus ûarcl !

INS,/MV SECONDE EDITION

C'est fair, INS/IVS/ s'est vendu à 1200C

exemplaires, I'un des meilleurs scorcs pou:

un jeu de rôle de création française. Et col]rn€
promis ilya peu, nous lançons la seconde a:.
tion.

Alors quoi de neùJ ?

Exit la boite toure noire, INS 2 ,e:; ::r
senlé sous la formed'm ha-rdback (un, .. - .

relie quoiJ avec ure couv€Itur€ coL : :- :

Var Anda.

Tous les pouvoirs seronr décrils olus :. -,- '

avec des exemples de ce qui esr pos.ii

impossible.

Les nouveaux joueurs Lrouveron o

narios d'in[oduction qu'lls pourront 'a ,:
sans I'aide des extensions de la gamme.

Le back$ound développé au cou: i
ûois dernières années serà bien sur inrÉ= :

cerre édiùon. ahsi que cefiaines règ]es p- --
dans les différents suppléments.

En un mor, mieux. En plusjeurr mo: . :-
va ètre un super produil. On i ame dé'à.



tOrr lr<Dlrsi
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l'éffinger
INS/IVIV EN AILEMAND.

C'est pour maintenant tout de suite I En

exclusivité pour Plasma, une inteNiew avec

le traducteur, Aiexandre Klesen.

en France. Pourle reste, ce qu'on ne ûouve pas

darls une vllle, on peul le ûouver dans une auhe.

tr pour 1", ..1à(omoe" of ôn à aL"\:. 'rlerc .

Ér.ui e, pou .e. al.l..ot5 olovo. . on oeLl a.l!i
mais i] faut y aller très mollo. Beaucoup plus

qu'en Fmnce. En ce moment c'est bien vu de

citer exÙr,'"uf er "r.arger ddn J-e memp

phrase, mais ce n'esl pas toujouxj vrai.

LE GI,JIDE DE L'INOI,JISITEI,'R
GALACTIOT]E
POI,'R STELLA INOTJISITORUS

Bientôt ure nouvelle extension pour

Stella, avec piein de bonnes choses, des

scénarios, des aides de jeu el tout cela, Ze

Siroz Way !

Elle est encore en chartier, on gatde

le secret, n'en parlez pas, chut !

tOn lr.cDlrsi
(eaa(eh(E> ûorrt
rEDrr \rGDlrs clit

rterr
iens, celui là, on le garde pour nous,

et pelsonne ne le verra à moins que

I un d€ nos estimés confoères, Casus

Bellipour ne pas le nommer, ne le publie un
jour.

Hein ? Qu est ce qu'il dit ? De quoi il
parLe ?

loul iimp.ement du llv"t dP là 
'Tercion

américaine d'lNS MV ! Conçu avec amour

par Steve Jackson Gâmes poul son marché

local I

El pourquoi on vous le montre pas ? Parce

qu il est rose ! Un beau rose bonbon comme

ils er onl l",ecieI de .L r" (ôte de làIlan-

ùqLe. tl al,t.' vous le dire. e -os" "n noir

et blanc, ça donne pas beaucoup...

Alors avec noue mauvais esprit habituel,

que peut.on en dire ?

Ben rien, il est beau, rose, on vient de

vous e d'r". e- poLI le) o-é'i. ains. lo eL ''ap'
pel1e ln Nomine. Tout court. L'imprimeur a

iuste refusé d imprimer Satanis. Bon, d'un
cô e, lr Nomine, c e.t ur boau nom mo's \a
ne veut strictement rien dlre.

Et puis comme quoi,le premier amende

menl n'est pas encore passé dans Les mæurs

oe roll le mor d". l-r (a c e r le $os pfobleme.

Steve Jackson Games a sulécu au Iaid des

Services Secfets, mais 1es intégdstes chrétiens

fondamentaljstes de 1a moral majotity sonl

d Lre dulfp uempe. Sorl-"'o - que les pr'x

oes srocl,' d" Stere ne llambcr. p.. ubile'

menl, conme le prix des apparfs tufcs en

Allemâgne... (Heu... tu crois qu'ils onl com

pris ou on en rajoute une couche là ?J

La lorme de I édilion améIicaine n est pas

encore décidée, un jeu à part €ntière ou une

déviadon de Curps, mais vous serez de toutes

façons les premien au courant. Ou les seconds,

au pire les troisièmes.. . C'est bien parce qu'on

Alors, pourquoi traduire INS/MV
en Allenwne ?

Parce que les allemands ont été sages el
qu'ils ont bien mérité ça. Eux aussi.

Oue es ont ëtë les difrcultés
lors de la tnduction ?

L'adaptation. INS/MV est pârticulièrement

axé sur la France dans 1es descriptions. Ensuile,

il y a 1es limitadons de lâ compléhension teu

tonne. En clair,les allemands vont ils tout com

prendre ? Je pense que oui, car le jeu esl
-naintenanl oIendL avec imp.Ùence. Mais , e

qui a facilté 1e travail, c'esl que les âllemands

voyagent beaucoup (ouais, comme en 14 et en

40)ce qui rend possible de laisser quelques lieux

C'est quoi le planning de parution
I'INS en AUenWne ?

INS, L'écfan avec plus de scénarios, Ber

serker et après je ne sais pas.

En rêsumé ça va donner quoi ?

Avec INS en ALlemagne, il y a enfin
quelqu'un qui ose publier des ieux plus

a0uites.

Apre- Kr.t. qut monLrdl Ln peL ld vo'p

mais en restant lerriblement classique, INS

sera le jeu qui attirera les joueurs qui veu'

.enr a.ter plLù'o.n. plu. . ire, p .l .or .[tcea
permet[a de rendre ]e marché allemand plus

mu Lmur . NDR . D ai leurs.0n p"r'p dé;à

à la taduction de Bloodlusl. a avous alme i



6

MERCIOUI?

Éial%les!
MlltE DE RtEil, DEpUtS tA pARUTtoil DE PIASMA, 1{0US

1{'AV|01{S JAIT|A|S rugLÉ DIilTERVTEW DE CRoC. en VOU.
c,EsT FA|T, ET SoUS UltE FoRME Ult pEU ptUS MARRAI|.

TE. A rA LtMtTE, El{VoyEZ.iloUS tES MoTS oUE VoUS At.
MERTEZ pRoposER À cnoc, ot{ rut TRAI{SMETTRA !

A
ARGENT

Moi j'aime sutout en dépenser, et j'en ai

Jamars assez.

ANIMONDE
C'est un regret, mais c'est aussi un alibi

poul tous les jeux plus violents que j'ai pu
faire par 1a suite. Vous n'avez pas acheté Ani,
monde, alors ne vous plaignez pas qu'il y ait
des jeux "bourrins" comme vous dites, sul le
marché.

Une inJo : des suisses vont suJement récu
pérer les droits d'Animonde, pour en faire ce
qu'ils veulent, et en tous cas sûrement plus
de tmcs que j'en ai fait moi.

Pour finir : c'est bien qu'Animonde et
fugent soit à côté, m que c'est pas du tout
compatible...

E3
BITUME

Un jeu que j'aime bien, mais mâlgré tout
ce que I'on peut dire, c'est le plus bounin de
rous. Et pouJrant c'est le moins mal perçu, à

cause de I'humoul qu'il y a dedans.

BLOODLUST
C'est un jeu que j'ai pas f impression

d'avoir écrit, car les gens qui y jouent 1e

connaissenr mieux que moi. Et puis, je I'aime
blen pace que je découwe les extensions au
fui et à mesure.

(C
COMMERCIAL

Ça c'est mes ieux, ça !J'en suis sûr ! Ils
sont commerciaux parce qu'ils se vendent !

Ça c'est sûr aussi I

ED

DINOSAIJRE
J'aime bien les dinosaures, j'aime bien

Jurassic Patk, et quand çava sortirje vais pas-

ser toute la journée âu cinéma, et puis j'ai
acheté les trading cads, je vais en acheter des

gonflabies et puis les peluches aussi !

E
EMPLOI

Moi je vis du JDR, ce n'est malheueuse-
ment pas le cas de tout le monde.

F
FEMMES

Moi je suis un homme, et j'ai uJIe femme
à la maison qui peinr des figurines de Termi-
nator et qui fait du gatin de choux fleurs.

FAMILLE
Dans le jeu de rôle, on est une grande

famille, y a ceux quj font des jeux cornmer-
ciaux et qui ont ur trayail et ceux qui n'en
ont pas mais 0n ies aime bien quand même.

(G
GORE

Ça c'était m bon jeu, et ce n'est pas dit
qu'on le ressortira pas un jour quand on aula
une stucture assez solide pour pouvoir sortir
un wai ieu de plâæau. C'esr aussi lp seuljeu
oir on peul apprëcier mes talenb de dessina.

teùr, puisque j'ai dessiné le plateau et les pions.

l{
HEAVY METAL

Pour .Iloi Hea!ry Meral n'érair pas un jeu

de cyberpunk, mais un jeu de politique ûc

tion. J'aurais du dire que c'était un jeu cyber.
pmk, parce que les gens savent pas ce qu'es:

la politique ncûon.

Pour me comprendre, moi je préfère Le

Prix du Danger à Running Man...

T

IN NOMINE SATANIS
C'est mon wai succès, bien que je pensÊ

que lâ performance était quârd même de sor

tt Bitume. Cela fait longemps que je cherch€

ur concept de jeu aussi facile que celui-ci, ur
jeu qu'on peut erpliquer aux joueus en deut-

lignes :

Vous ètes sur rene en 1080 (NDR : quaj c

c'est sortiJ, vous êtes un Démon.
Voilà. On peut faire ça avec aucun auù:

jeu de rôIe...

J
JEI,'X

J'aime bien tous les jeux, et je trouve ié:,:
la scission entle joueus de rô]e et wargajr: --..
ioueurs de rôle er pajnt-balleurs... L ; .

remps pour tout, er ia variété... he..
variété. Voilà.

r<
KÉBLo

t-
I.A DREAM TEAM

C est une super équipe de gens qui: ---.
dent super bien, on est waiment des po:::
c est super cool et ie peux pas réponcre a-:-
chose parce qu'ils sont tous dans 1a sale ::
que je suis en sous nombre. Et attaché.
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MAGNA VERITAS

Ça c'est un jeu que j'adole, el c'est très

clairemenl un cocktail réussi 'sans compter

ce que ça me lapporre.

MAGAZINES:
J . me blpn ro -r e. jour naur spec a i'e'.

c'est à dire ceux qui parlent de ce qu'ils

connaissent, et quine sont pas là p0ur iuger
ce qui est bien ou mal, mais qui élendent

I'udvers du joueur : Plasma, P)'ramid, Tatou,

White Dwarf, el surtout feu Space Gamer.

En parlânt de Space Gamer, c'est un des

rares magazines qui quand i] trouvait des

bugs dans les jeux ne se contenlail pas de

les indiquer mais trouvait des solutions p0ur

y remédier.

t\l
NAIN

Je ne diral qu'une seule chose pour Nain :

plus grand tu es, de plus haut tu tomberas.

GD
ORDINATEUR

Je piains tous Les préhistoriens qui tla
\d .er '5Lf fu,reres mo urPC eiou"
à de)5 pe-ipux,Jppr. ruper l Pd- -onue, ie

travaille sur Mac. Et j'en pronle pour passel

une petite annonce, je chetche un moniteuf
d'Apple 2e.

P
PROVOC'

I àià1à-é dê ôdpr \p_no.'lp\*ôfreS
raisons que KISS a arrêté de se maquiilel sauf

que moi j'ai réussi ma reconversion.

PAINT BALL
K.tu dehof,, , acd oedarù. E. .rpfe\ avoir

r.i\ô -pllo vàtite cî (à r- 1 ;r d ^ ème
c )r'\ô a ô\r:rr'- lê d v - ptr-ô ,rp OlCe

de RoLe Play, on joue pas non plus à Saut à

a Per,he RPC. Mol a: .ln g-os gLn et e

fais Budda Budda (Ou Bubka, Bubka dans

ie genreJ.

a
CUL

Quoique nos jeux soient raisonnablement

orientés pour tous les obsédés sexuels,les cou-

vertures sontbien moins branchées cul que les

jeux amé cains ou que leurs calendriers. Nous,

au moins on assume nos obsessions.

FI
RATÉ

J'ai très clairement raté mon arrivée dans

]e monde de la musique iND RédakChef :

c esr mème pas rràiJ. Mais comme dir Reraud.
i ri n1. dit m^n dôrniôr tr^i

T
TOURNOIS

Je hais les toumois. Le principe du JDR

c'estqu'il n'y a pas de compétition, pas de vain

queus, pas de perdants. J'ai rien d'autre à dire.

IJ
IJNIVERSITÉ

C'est un endroit où on va où on applend

des tas de choses el moi j'y suis pas allé alors

je sais rien.

\t
VICTOIRE

J'ai I'impression que victoire en allemand

ça se dil sieg et qu'on m'entraîne dans un
piège, cf provoc'.

\,lt
wc

La rurbine à chocolar. la Taup" ori *ri
chet. Libérez Mandela. Le cjgare au bord des

1èwes. tugl, çayest j'ai cédé à la provocation.

><
)ffLOPHONE

C'€st m insfument de musique de Xylos,

le bois et Phonos, le son. Et ça, sans univenité.

Y
YOGHOURT

Moi j aime pas les yoghourt. par, orlre.
j'aime bien le yop au chocolat, le gratin de

choux fleur et 1es Sneakers au chocolât.

=
Z'AI FINI

Ah ben z'était bien.

s
SCALES

Comme vous pouvez le penser c'est

mon nouveau jeu, çâ ne parle pas de pois-

sons, bien que les poissons ont aussi des

écailles, ça parle de dragons. C'est très

certainement une évolution par rapport

aux auûes jeux que j'ai fait, sans dire que

c'est mieux, c'est certainement plus abouti.

J'ai très clatement occulté le côté pivate
joke qui foisonnait dans les autres jeux,

poul privilégier ie côté création. De plus,

d'autres gammes se chargent tlès bien de

ce côté pour véhiculer les messages que

I'on veut passer ou que certâines personnes

veulent y touver.
Le thème de Scales étant un cross-

over de plusieurs gemes, il n'est pas éton'

nant qu'on y trouve un arrière goût ou

un avant gott d'autres jeux, qu'ils soient

à succès ou non. Mais si je dois revendi
quer une inspiration quelconque, je pré-

fère préciser moi'même mes sources plutôt

que laisser des mongoliens s'en charger.

On peut donc ciler Shadowrun tout sim-

plement poul les Dragons dans le monde

moderne, les problèmes de famille
d'Ambre ou de Vampire, et pour en reve-

nir à Shadowrun, si ce jeu parle d'une
période d'avr'akening {le réveil de la
magie), nous serions plutôt dans une
période de sleepening (dodo !). En tous

cas, te préfère que Scales soit comparé

à des produits âméricains et à grands

spectacles plutôt qu',à des sous-produits
français.

J'espère aussi de façon bien utopique
que le ieu va permetbe à plusieurs tt?es

de joueu$ de se renconfer. Les possibili-

lés de scénarios sont à mon âvis encore plus

variées que celles d'lNS/MV, les joueus

n'étant pas obligatoirement limités par des

conûaintes momles ou hiér chiques. C'est

également pour ies personnages incalnés
larenconte de peûts cons sutdoués pleins

aux as âvec des adultes mùs et plus res-

ponsâbles, ce qui delrait permette à cha'

cun de touver chaussure à son pied.

Pour ce qui est de la variété des per-

sonnages incamés, il est tlès clât que le
Dragon est plus balaise que les aures per-

sonnages incalnés, mais c'estvolontaire et

ça rejoint le concept de jeux créé parJona-

thm Tweet dans Ars Magica.

Sous une aûtre câsquette, en tant que

réalisateu.r de la maquette, i'ai essaye de

faire une maquette moins sonbre et moins

pessimiste que celie des autres jeux (sauf

la couverture). Les précédents jeux (tousj

essayaient de masquer la noirceur du
monde par de I'humour. Daru Scaies on

refouve un peu moins d'humour mais le
jeu est résolument optimiste. Il y a une

moins $ande pression du destin sur les

joueuN et ils peuvent à tout moment quit-

ter leul rôle de héros pour tetrouvet lent
rôle de mec normal. I


