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Riem &2 taper
des cons Y
Je m’abonmnne
a Plasma Y

Faites comme Jean-Paul, abonnez-vous a Plasma !

Et recevez* gratuitement le T-Shirt hors commerce
Plasma ! Tirage limité, dessiné avec amour par Var Anda !
En coton noir de qualité ! Ti touches, ti l'achétes !

* dans fa limite des stocks disponibles.

Vous vous étes abonnés au NUmMero
7, 8 ou 9 et vous pleurez votre
mere ? Vous pouvez également
recevoir le T-Shirt Plasma !
Comment ? Ben en le payant !
Pleurez plus, envoyez-nous votre
nom, votre adresse et votre
tout accompagnés d’un réglement
de 75 FF a I'ordre de Hallo-
ween Concept a :
Plasma T-Shirt,
11 rue de Marseille
75010 Paris.

Merci qui ?

L’abonnement 4 Plasma ne cotte
que 175 Francs, alors que 6 numé-
ros de Plasma au détail colitent 210
Francs. C'est vraiment donné ! OUI !
DEUX FOIS OUI ! Si j’habite en
France métropolitaine, je prends une
feuille blanche et je recopie soi-
gneusement et lisiblement les lignes
qui suivent (tout bulletin incomplet
ne sera pas pris en compte) :

OUl ! Je m’abonne 4 Plasma, le
magazine quien a !

Ci-joint mon cheque de 175
Francs a 'ordre de Halloween
Concept avec la signature, la date
et tout et tout.

Ft ma signature ou celle de mes parents si j’ai pas encore appris 4 écrire ou sij'ai moins de I 8§ ans.
INOITEZ onerenormmnsesmmanmenseis i Ea SRR i 115 - AGIESSE  weeververeesieevesesiiaaiininin,

Age et signature (des PArents POUr 88 IMINGUTS] : weuvueuvuruerrurievrrriietiiniesiiiseinssssss sttt
Et f'envoie le tout 4 l'adresse suivante : PLASMA, 11, rue de Marseille, 75010 PARIS



a compte d'auteur parce que personne ne lui

avait dit que c'était pas possible. Deux editions
se suivent et ne se ressemblent pas. Habituellement,
toute personne normalement constituée perd de I'argent
dans un coup pareil. Pas Croc, peut étre parce qu'il n'était
pas au courant, qu'il y croyait et sirement parce que
durant plus d'un an il assure la promo de son jeu seul, faisant
toutes les conventions, provoquant, démarchant les
magasins lui-méme. Il continue de plus belle et sort
Animonde, un bjjou. Entre-temps, il a sorti Gore, un jeu de
plateau présenté dans une boite de K7 Video, c’est le regne

1 986. Croc publie Bitume, premiére edition,

du systéme D et ca marche.

1989. C’est la création de Siroz Idéojeux et Croc joint les
rangs de la toute nouvelle société. Dans la corbeille de mariée,
il améne INS-MV et la traduction de Car Wars. C’est un
succes immédiat. Suivent Heavy Metal, Bloodlust, la
réédition de Bitume (MK5) et le “spin-off’ d'INS, Stella
Inquisitorus, des Anges dans 'espace.

Octobre 1993. INS a vendu 12000 exemplaires. Il est maintenant
édité en allemand. Siroz édite Scales, le nouveau jeu de Croc.
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Merci qui ?

Couverture : SOREL.

Pl eves =
NO wWinner,
no loser Y

SOMMAIRE EDITH ORIAL .... 1
Cherche pas, t'as les doigts dessus !

NEWS ET PREVIEWS .ccveceneee 2
Toutes les nouveautés Siroz
et les potins qui vous font plaisir.

BCALES aummemsmmsarenis D
TOUT ! TOUT ! TOUT !

Le pavé sur Scales, des previews,

des inédits et des explications

qui viennent directement de la téte

des auteurs.

LE CLUB SIROZ ...cccovneeeee 10
Le bonheur si ON veut !

ELLE FUME PAS,

ELLE BOIS PAS, MAIS... ..... 17
Une aide de jeu courte mais intense
pour Bloodlust

ANATOMIE COMPAREE ..... 18
Une aide de jeu pour Bitume MK5

QUELQUES HEURES

EN ENFER ..ccceeveenennnnnnnnne 21
Un scénario pour Magna Veritas en tant
réel et en huis clos.

DANS CULTURE, ILY A ..... 28
La rubrique culturelle sans laquelle
Plasma ne serait pas ce qu'il est.

WELCOME
TO THE HORROR DOME ... 32
Une campagne inédite pour Bloodlust !

POLITIK FIKTION .....cceeee. 40
Un scénario anniversaire pour Berlin
XVII!

BAD WARS ...ccovereerereeee. 40
C’est bien du Car Wars et méme
du Car Wars en 3D !

LE COURRIER ....cceeeeeeerees 48
Les colonel Kurtz vous répond

et vous répondez au petites annonces.
C’est une affaire qui roule.

Et bien str, en encart central détachable s'il vous plait, chose promise chose die, Roleplayer, entiere-
ment consacré & Gurps avec des articles de fond sur la magie, sur I'écologie et une campagne de Conan !




Debriefing
en tTous
genres Y

TOULON, LE SOLEIL, LES FILLES,
LE BRUIT, TOUT CA !

Le 11éme FSO s'est déroulé dans la joie
et la bonne humeur pour tout le monde |
Oubliés, les petits cafouillages qui avaient fait
le charme de I'année derniére ! Cette année,
seule une bouteille de gaz enflammeée mena-
cant de détruire le fort et une grande partie
de la population roliste est venue assombrir
le tableau. Et nous n'y étions pour rien | Pro-
mis ! Et alors que partout ailleurs un temps
de chien inondait le paysage, le micro-climat
toulonnais frappait encore. 1] faisait chaud.
Trés chaud.

Etaient présents pour cette grande féte
estivale Ludodélire, Multisim et Siroz au grand

complet et I'on pouvait noter la présence de
I'Helvete Alias qui était venu avec sa pile de
Tigres Volants 2.01 et qui est reparti avec des
sous, ainsi que celle du jeune Solo (Alienoids)
et de son éditeur préféré et adoré, Jean-Luc
Bizien himself.

Alors en quelques mots choisis, le résul-
tat des courses :

Le paintball d’abord : 3 équipes notables
s'affrontérent devant un parterre de specta-
teurs ébahis :

L'équipe Guiserix - Nunés, composée de
Didier "Casus Belli" Guiserix, Yo#lle "méme
pas touchée" Guiserix et Marc "Ze Boss"
Nunés.

L’équipe Ludodélire : ils étaient tous 13,
Gérard Delfanti, Droopy et Lionel, plus en
forme que jamais !

Et I'équipe Siroz, ot1 I'on pouvait trouver,
outre Croc et Zlika le jeune Junkie Joe que les
adorateurs de Bitume Mk [ ou Il gardent avec
émotion au fond de leurs souvenirs.
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Malgré une résistance acharnée de Yoélle
Guiserix, et un "kill ratio" exceptionnel de
Marc Nunes (un arbitre a trois meétres du sol
et Didier Guiserix dans le dos & bout portant),
les Ludodélire tirerent leur épingle du jeu pour
se faire ensuite allumer par l'éguipe Siroz.
C’est un métier. ..

En parlant de métier, Ludodélire présen-
tait son nouveau jeu, Terrain v Un jeu
avec des hexagones, c’est une ha
des territoires et des sales mome
disputent. C'est bien et ce sera bea
le répétez pas, illustration de couvertu
de Tardi...

C’était aussi le moment attendu des pre-
miéres parties officielles de Scales, le nouveau
jeu de Croc, qui & I'heure ol vous lirez ces
lignes sort trés bientot.

Durant trois jours, isolés au sommet du
Faron, se sont affrontés rolistes et joueurs de
plateaux, GNistes et Paintballeurs, soleil et
creme anti-solaire, meilleurs fanzines et jeune

C’est
sorti ¥

CONTES ET LEGENDES

L'extension pour Bloodlust qu'il vous
faut, 96 pages de bonheur.

Assistez sans quitter votre fauteuil ou
votre table de jeu au Trophée des 1000
Lunes, qui récompense le barde le plus pres-
tigieux de Tanzephis. Ils sont venus des
quatre coins du continent pour s'affronter
a travers les histoires les plus belles et les
plus mystérieuses. Des secrets enfouis
depuis longtemps éclatent au grand jour.
Alors légendes ou vérité ? Seuls les conteurs
et leur auditoire le savent.

Les Piorads, les Nains, les Elfes, les Orks,
les Batranobans, les Sekekers, la magie, les
Peres...

Des pans du passé se soulévent pour
révéler un dessein inconnu des habitants
humains de Tanzephis. Mais ¢ca tombe bien,
dans Bloodlust on joue les Armes qui elles
transcendent I’humanité.

Bien str, il n'y a pas que des histoires
dans Contes et Légendes. Vous trouverez
des aides de jeu pour jouer a différentes
époques, a I'apogée de 'Empire Derigion,
au schisme Vorozion et méme 4 Péle au
temps des Elfes !

Contes et Légendes, une extension ori-
ginale dans son fond et dans sa forme.

Par G.E.Ranne et Stéphane Bura
[iustré par Alberto Var Anda
Couverture de Frazetta.

Par G.E. Ranne et Stéphane Bura
Extension N G pour Bloodlust




création en JDR. Alors qu’on se le dise, c'est
tout & fait mérité que le Bulletin des B'rhumes
remporte le prix du meilleur fanzine et c’est
tout aussi mérité que Privileges remporte le
trophée du jeune créateur. Voila il fallait le
dire. Cest fait.

Et puis vint le grand moment que tout le
monde attendait. La remise des prix se pré-
parait, et au centre de I'aréne le Dream Band
des éditeurs proposa quelques minutes de bruit
: Pensez donc : Aux guitares, JLB et Zlika. A
la basse, Didier Guiserix. A la batterie, ben je
sais pas, mais il tapait tout de méme comme
un sourdingue. Et aux vocals, backing vocals
et autres clodettes, les Ludodélires brothers,
la Siroz Dream Team, Yoélle, Alias, Solo et le
Crazy Orc Saloon venu exprés pour I'occase.
Tout cela filmé par Rolland "Casus” Bartélémy
et Valérie "Hurlement" Bizien. Il y a donc des
preuves.

Le résultat fut & la hauteur de nos espé-
rances (foule en délire, hurlements, etc...) et
pour I'année prochaine, il suffira d’une ou
deux répétitions de plus pour que ce soit par-
fait.

A l'année prochaine, donc !

WEEK END SIROZ AUX
SEMAINES DE L'HEXAGONE

On est venu, on a vu, on est repartu.

La partie monumentale d’INS-MV s’est
déroulée dans une ambiance d’apocalypse !
[maginez 25 joueurs tous plus fous les uns
que les autres sous la direction d'un seul maitre
de jeu, le seul et unique Croc pour ne pas le
nommer, tous réunis pour un seul but. C’était
grand, bruyant, épique, désordonné, bref, trés,
tres bien !

Mais bien avant cet exploit, les cing
équipes de joueurs, représentant les Anges,
les Démons, les Anges de I'Islam, les Vikings
et les Renégats avaient joué chacune avec un
maitre, en quasi simultané®. Alors remer-
cions ici Frédéric, qui s’occupa de son équipe
de Démons avec brio (Ouais, ¢’était facile pour
lui, ils étaient deux...). Les autres maitres,
Croc, Zlika et les deux G.E.Ranne, c’est leur
boulot, mais on les remercie aussi.

Tout ¢a pour dire : C'est possible de le
faire et on le refera.

En principe
c’est sorta -

UN REGARD VERTICAL

Le premier roman pour Scales.

Scales, vous le savez, c’est le nouveau jeu
de Croc que publie Siroz. Depuis Bloodlust,
un flyer (quatre pages couleurs promotionel)

FORT BOYARD !

Apres la Siroz Dream Team, le Siroz
Dream Band, le nouveau Défi de Siroz !

Ben oui, vous ne revez pas, Siroz a
décidé de présenter une équipe a Fort |
Boyard ! Les émissions de la prochaine sai-
son seront enregistrées a partir d’Avril 94
et nous serons au rendez-vous ! Pour 1'ins-
tant, le concept de I'éguipe tourne autour
de nombreux intellectuels dans la cabine
du vieux et de Zlika qui ferait toutes les
épreuves. Tout seul. Il a Phabitude.

Pour mettre un peu d’ambiance, nous
avons déja prévu de faire un ou deux pous-
sers de nains dans les escaliers et de piquer
tout ce qui pouvait se trouver dans les
bocaux, araignées, souris, serpents et autres
bestioles. Merci qui ?

précéde la sortie de chaque nouveau jeu. Pour
Scales, il fallait vraiment marquer le coup.
Alors quoi faire 7 Quand on voit la qualité des
flyers de FASA aux USA on se dit que tout &
été fait : Pour Earthdawn, il n'y en eut pas
moins de trois différents avec un systéme de
jeu minimum, des personnages et un mini-
scénario pour bien sentir le gott du jeu.

Mais pourquoi pas un roman ? L'idée a
fait des petits dans les cerveaux et des milliers
de romans ont déboulé dans toutes les bou-
tiques spécialisées. Et bien sir, comme un
flyer, c'est entiérement gratuit, cado, telle-
ment pas cher que c’est donné. Alors de quoi
parle-t-il ce roman ?

Tout a commencé quand Marion s'est faite
virer de la pizzeria.

Comme du coup elle était libre pour la
soirée, elle est allée en boite avec son copain.
Et quand ils sont revenus, vers trois heures
du matin, il y avait un assassin qui les atten-
dait dans I'appartement.

Avec dans son attaché case une seringue,
d’étranges produits et des morceaux de bétes,
de curieux morceaux de bétes écailleuses qui
flottaient dans le formol.

Un roman qui commence par une pizza
avec champignons - ¢’est tout le probléme -
et qui vous apprendra tout sur les bijoux en
ambre, sur Starsky et Hutch, sur les iles
désertes siciliennes, sur les pliages japonais et
sur les étranges moeurs sexuelles des psy-
chiatres.

Un roman ol sous la Tour Eiffel il peut
faire soudain trés sombre, ol la magie n’est
pas si éloignée de 'informatique, et ol
d’étranges bétes rampent dans les couloirs du
meétro.

Un roman of1 les pupilles de votre voisin
peuvent devenir soudainement verticales...

LU DANS PYRAMID !

Pyramid, pour ceux qui suivent moins,
c’est le nouveau magazine de Steve Jackson
Games !

Et sous la plume du grand Steve lui-méme,
dans un article sur le futur du jeu de role, on
peut lire : “Les éditeurs américains de jeu se
rendent compte qu’ils ne sont plus le centre
du monde. lis jettent un coup d’ceil sur les
produits européens et ils sont salement
impressionnés. Avant la fin de l'année 1994,
vous jouerez a un jeu francais traduit en
anglais et vous aimerez ¢ca !”

On a déja une petite idée sur le jeu en
question, et vous aussi fidele lecteur de Plasma.
En notre nom propre et au nom de tous les
éditeurs francais, merci !

Tres
bientdt

Le planning est quelque peu chamboulé
al'approche d’une rentrée qui s'annonce mou-
vementée. Le PLUF, Paysage Ludique Fran-
cais se bouge dans tous les sens pour vous
satisfaire. Merci qui ?

BERLIN XVIII
TROISIEME EDITION

Elle est la | La nouvelle édition de Berlin
XVIIL!

[l était temps et les bureaux de Siroz com-
mengcaient a étre assaillis de fans en colere qui
voulaient plus de leur jeu préféré. Les lignes
téléphoniques étaient surchargées d'appels
anonymes.

N'appelez plus, n'en jetez plus !

A Theure ott vous lisez ces lignes, Berlin
XVIII doit logiquement étre dans vos maga-
sins, ol alors vous travaillez chez notre impri-
meur et vous feriez mieux de retourner bosser !

La grande nouveauté de Berlin 3" c’est son
systeme de jeu, congu spécialement pour I'occa-
sion par Croc lui-méme. Un gage de qualité.

Vous croyez que c'est tout ? Que nenni !
Prés de 200 pages bourrées jusqu’a la gueule
de la dure vie des flics du secteur XVIIL.

Le background d’abord, entiérement retra-
vaillé par nos petits doigts musclés sous 'impul-
sion de tous ceux d'entre vous qui nous ont
écrit et qui nous ont conseillé. Tout y est décrit
et méme plus, aprés un bref rappel historique :
quelle est la situation de Berlin dans le monde
de 2070 7

L’un des plus gros problémes rencontrés
avec Berlin XVIII, et I"'une des critiques les
plus fréquentes, c’est que les joueurs incar-
nent tout de méme des policiers du secteur
XVIII et que malgré la meilleure volonté du




monde, on ne trouve rien dans tout le jeu
concernant les réglements, les lois et les tech-
niques policieres. C’est maintenant chose faite !
Quand et comment arréter un suspect, com-
ment lui lire ses droits, & partir de quel moment
doit-on lui mettre la main sur la gueule, quand
peut-on arréter la caméra d'observation et lui
bourrer la gueule, dans quelle infirmerie
'emporter ensuite pour l'interroger plus
avant... Tout cela et tout ce qui est beaucoup
plus légal, comme toutes les procédures judi-
ciaires et tout, tout et méme plus sur ce que
vous avez toujours voulu savoir sur la méde-
cine légale, la criminologie et évidemment la
criminalistique ! Des heures d’amusement
dans 'un des secteurs les plus chauds de la
capitale teutonne.

Un jeu sans armes ni matos ¢’est un peu
comme Roux sans Combaluzier ou comme
une soupe sans sel. Alors, vous les amateurs
de matos a viander, vous allez étre servis. Pas
moins de 10 pages sont consacrées au maté-
riel plus ou moins lourd. Quelques pages de
véhicules et de drogues pour faire bonne

mesure et nous arrivons a la partie consacrée
exclusivement au MJ, les scénarios.

Tres cinématographiquent, le premier
scénar’ vous prend par la main et vous pro-
pose votre “premiére affaire”. En tout, trente
pages de scénarios incluant des annexes. Que
demander de plus ? Des annexes justement,
avec des tables aléatoires qui permettront de
tenir éveillé le joueur le plus somnolent de
votre partie !

C’est cela et bien d'autres choses encore
Berlin XVIII troisieme édition | Et en guise de
cerise sur le gateau que vous offre Siroz, les
illustrations sont de Pierre “TGV” le Pivain
himself ! Jetez-vous sur les pages 40 & 45 pour
en admirer la classe ! C’est la classe non ?

Bientot
GURPS HORREUR

Le sourcebook sur 'étrange, I'indicible et
I'norrifique pour Gurps ! Découvrez ce qui se
cache dans les recoins obscurs de I'incons-
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cient : L'Angleterre Victorienne, les Années
Folles ou le Monde Moderne, le surnaturel
attend les joueurs ot1 qu'ils soient.

Quel est donc le but de la Cabale, cette
ancienne organisation de vampires, sorciers
et autres créatures qui conspire a travers les
ages.

On vous 'avait bien dit... Vous n’auriez
jamais d( emprunter ce raccourci a travers la
forét...

Quelles sont ces créatures qui hantent la
nuit, ces choses qui crissent sur le toit de vorre
bagnole ? Chutttt, gueulez pas comme ¢a !
Ca risque de les réveiller...

On aura le temps d’en reparler ! Promis !

CHEZ NOS CONFRERES

Précipitez-vous sur le numéro en cours
de Casus Belli (j'ai perdu le compte des numé-
T0S...), vous y trouverez un scénar’ d’enfer
d’INS. Les auteurs ont un peu pété les plombs,
ca parle de motards, du circuit du Castelet,
de glaces Haagen-Dazs et des Hell’s Angels
de Malakoff !

L’ambulance arrive tout de suite !

GURPS

Le livre de base est enfin & nouveau dis-
ponible dans les boutiques. C’est une bonne
nouvelle. Achetez vite le meilleur systéme de
jeu multitaches au monde si ce n'est déja fait !

Um pewu
plus tard ¥

INS/MV SECONDE EDITION

C’est fait, INS/MYV s’est vendu a 12000
exemplaires, ['un des meilleurs scores pour
un jeu de role de création francaise. Et comme
promis il y a peu, nous lancons la seconde £4:
tion.

Alors quoi de neuf ?

Exit la boite toute noire, INS 2 serz or=
senté sous la forme d'un hardback (un volu—:=
relié quoi) avec une couverture couleur ==
Var Anda.

Tous les pouvoirs seront décrits plus avzr
avec des exemples de ce qui est possible -
impossible.

Les nouveaux joueurs trouveront 8 s:-
narios d'introduction qu'ils pourront o=
sans |'aide des extensions de la gamme.

Le background développé au cours 2=
trois dernieéres années sera bien sir integ
cette édition, ainsi que certaines réegles par=
dans les différents suppléments.

En un mot, mieux. En plusieurs mots. <z
va étre un super produit. On I'aime déjz.




On vous cache rien on vous dit touwut

A
FPFéetranger
INS/MV EN ALLEMAND.

(C’est pour maintenant tout de suite ! En
exclusivité pour Plasma, une interview avec
le traducteur, Alexandre Klesen.

]
J

Alors, pourquoi traduire INS/MV
en Allemagne ?

Parce que les allemands ont été sages et
qu'ils ont bien mérité ¢a. Eux aussi.
Quelles ont été les difficultés
lors de la traduction ?

L'adaptation. INS/MV est particulieremnent
axé surla France dans les descriptions. Ensuite,
il v a les limitations de la compréhension teu-
tonne. En clair, les allemands vont-ils tout com-
prendre ? Je pense que oui, car le jeu est
maintenant attendu avec impatience. Mais ce
qui a facilité le travail, c’est que les allemands
voyagent beaucoup (ouais, comme en 14 et en
40) ce qui rend possible de laisser quelques lieux

r31f -
1Last

TRUA

en France. Pour le reste, ce qu’on ne trouve pas
dans une ville, on peut le trouver dans une autre.
Et pour les catacombes on en a aussi, merci.
Ensuite, pour les allusions provoc, on peut aussi,
mais il faut y aller trés mollo. Beaucoup plus
qu’en France. En ce moment c’est bien vu de
citer extincteur et étranger dans une meme
phrase, mais ce n'est pas toujours vrai.

ine Datanis

\BENSCHWARZ

NT

C’est quoi le planning de parution
d’INS en Allemagne ?

INS, I'écran avec plus de scénarios, Ber-
serker et apres je ne sais pas.

En résumé ¢a va donner quoi ?

Avec INS en Allemagne, il y a enfin
quelqu’un qui ose publier des jeux plus
adultes.

Apres Kult, qui montrait un peu la voie
mais en restant terriblement classique, INS
sera le jeu qui attirera les joueurs qui veu-
lent aller plus loin, plus vite, plus fort. Et cela
permettra de rendre le marché allemand plus
mir (mur ? NDR). D’ailleurs, on pense déja
4 la traduction de Bloodlust. @

LE GUIDE DE L'INQUISITEUR
GALACTIQUE
POUR STELLA INQUISITORUS

Bientdt une nouvelle extension pour
Stella, avec plein de bonnes choses, des
scénarios, des aides de jeu et tout cela, Ze
Siroz Way !

Elle est encore en chantier, on garde
le secret, n'en parlez pas, chut !

On vous
cache tout
on vous dit

ren

iens, celui 13, on le garde pour nous,
et personne ne le verra a moins que
l'un de nos estimés confreres, Casus
Belli pour ne pas le nommer, ne le publie un
jour.

Hein ? Qu'est-ce qu'il dit ? De quoi il
parle ?

Tout simplement du flyer de la version
américaine d'INS-MV ! Congu avec amour
par Steve Jackson Games pour son marché
local !

Et pourquoi on vous le montre pas ? Parce
qu'il est rose ! Un beau rose bonbon comme
ils en ont le secret de l'autre coté de |'atlan-
tique. Et autant vous le dire, le rose en noir
et blanc, ¢a donne pas beaucoup...

Alors avec notre mauvais esprit habituel,
qgue peut-on en dire ?

Ben rien, il est beau, rose, on vient de
vous le dire, et pour les américains, le jeu s'ap-
pelle In Nomine. Tout court. L'imprimeur a
juste refusé d'imprimer Satanis. Bon, d'un
coté, In Nomine, c'est un beau nom mais ¢a
ne veut strictement rien dire.

Et puis comme quoi, le premier amende-
ment n'est pas encore passé dans les moeurs
de tout le monde. Et ¢a c'est le gros probléme,
Steve Jackson Games a survécu au raid des
Services Secrets, mais les intégristes chrétiens
fondamentalistes de la moral majority sont
d'une autre trempe. Souhaitons que les prix
des stocks de Steve ne flambent pas subite-
ment, comme le prix des appart's turcs en
Allemagne... (Heu... tu crois qu'ils ont com-
pris ou on en rajoute une couche 1a ?)

La forme de I'édition américaine n'est pas
encore décidée, un jeu a part entiére ou une
déviation de Gurps, mais vous serez de toutes
fagons les prerniers au courant. Ou les seconds,
au pire les troisiemes. .. C'est bien parce qu'on
vous aime ! @




66 SCALES

Speéecial
Scales Y

MINE DE RIEN, DEPUIS LA PARUTION DE PLASMA, NOUS

N’AVIONS JAMAIS PUBLIE D’INTERVIEW DE CROC. BEN VOILA,

C’EST FAIT, ET SOUS UNE FORME UN PEU PLUS MARRAN-

TE. A LA LIMITE, ENVOYEZ-NOUS LES MOTS QUE VOUS Al-

MERIEZ PROPOSER A CROC, ON LUI TRANSMETTRA !
MERCI QUI ?

A

ARGENT
Moi j’aime surtout en dépenser, et j'en ai
jamais assez.

ANIMONDE

C’est un regret, mais c'est aussi un alibi
pour tous les jeux plus viclents que j’ai pu
faire par la suite. Vous n’avez pas acheté Ani-
monde, alors ne vous plaignez pas qu'il y ait
des jeux “bourrins” comme vous dites, sur le
marché.

Une info : des suisses vont stirement récu-
pérer les droits d’Animonde, pour en faire ce
qu'ils veulent, et en tous cas sirement plus
de trucs que j'en ai fait moi.

Pour finir : c’est bien qu'Animonde et
Argent soit & c6té, vu que c'est pas du tout
compatible...

BITUME

Un jeu que j’aime bien, mais malgré tout
ce que I'on peut dire, c’est le plus bourrin de
tous. Et pourtant c’est le moins mal perqu, 4
cause de ['humour qu'il y a dedans.

BLOODLUST

C’est un jeu que j’ai pas I'impression
d’avoir écrit, car les gens qui v jouent le
connaissent mieux que moi. Et puis, je 'aime
bien parce que je découvre les extensions au
fur et a mesure.

C

COMMERCIAL

Ga c’est mes jeux, ca ! J’en suis stir ! Ils
sont commerciaux parce qu'ils se vendent !
(a c’est siir aussi !

DINOSAURE

J’aime bien les dinosaures, j'aime bien
Jurassic Park, et quand ¢a va sortir je vais pas-
ser toute la journée au cinéma, et puis j'ai
acheté les trading cards, je vais en acheter des
gonflables et puis les peluches aussi !

EMPLOI
Moi je vis du JDR, ce n’est malheureuse-
ment pas le cas de tout le monde.

=

FEMMES

Moi je suis un homme, et j’ai une femme
a la maison qui peint des figurines de Termi-
nator et qui fait du gratin de choux-fleurs.

FAMILLE

Dans le jeu de rédle, on est une grande
famille, y a ceux qui font des jeux commer-
ciaux et qui ont un travail et ceux qui n'en
ont pas mais on les aime bien quand méme.

G

GORE

(a c’était un bon jeu, et ce n’est pas dit
qu’on le ressortira pas un jour quand on aura
une structure assez solide pour pouvoir sortir
un vrai jeu de plateau. C’est aussi le seul jeu
ol1 on peut apprécier mes talents de dessina-
teur, puisque j'ai dessiné le plateau et les pions.

HEAVY METAL
Pour moi Heavy Metal n'était pas un jeu

de cyberpunk, mais un jeu de politique fic-
tion. J’aurais du dire que c'était un jeu cyber-
punk, parce que les gens savent pas ce qu’est
la politique fiction.

Pour me comprendre, moi je préfere Le
Prix du Danger a Running Man...

IN NOMINE SATANIS

C’est mon vrai succes, bien que je pense
que la performance était quand méme de sor-
tir Bitume. Cela fait longtemps que je cherche
un concept de jeu aussi facile que celui-ci, un
jeu qu'on peut expliquer aux joueurs en deus
lignes :

Vous étes sur terre en 1989 (NDR : quanc
c’est sorti), vous étes un Démon.

Voila. On peut faire ¢a avec aucun autre
jeu de role...

7

JEUX

J'aime bien tous les jeux, et je trouve débiz
la scission enfre joueurs de role et wargamer.
joueurs de réle et paint-balleurs... [l vz .-
temps pour tout, et la variété... heu... =
variété. Voila.

K
KEBLO
| .
LA DREAM TEAM
dent super bien, on est vraiment des potes
c’est super cool et je peux pas répondre aut=

chose parce qu'ils sont tous dans la salle =:
que je suis en sous nombre. Et attaché.



MAGNA VERITAS

(a c’est un jeu que j'adore, et c’est trés
clairement un cocktail réussi - sans compter
ce que ¢a me rapporte.

MAGAZINES :

J’aime bien tous les journaux spécialisés,
c'est a dire ceux qui parlent de ce qu’ils
connaissent, et qui ne sont pas 1a pour juger
ce qui est bien ou mal, mais qui étendent
1'univers du joueur : Plasma, Pyramid, Tatou,
White Dwarf, et surtout feu Space Gamer.

En parlant de Space Gamer, c’est un des
rares magazines qui quand il trouvait des
bugs dans les jeux ne se contentait pas de
les indiguer mais trouvait des solutions pour
y remédier.

NAIN
Je ne dirai qu'une seule chose pour Nain :
plus grand tu es, de plus haut tu tomberas.

O

ORDINATEUR

Je plains tous les préhistoriens qui tra-
vaillent sur PC, méme si moi sur PC je joue
a des super-jeux super, super ! Par contre, je
travaille sur Mac. Et j'en profite pour passer
une petite annonce, je cherche un moniteur
d’Apple Ze.

=

PROVOC’

J'ai arrété de me déguiser pour les mémes
raisons que KISS a arrété de se maquiller sauf
que moi j'al réussi ma reconversion.

PAINT BALL

Kaki dehors, caca dedans. Et aprés avoir
posé cette vérité, on peut quand méme
s’amuser. C’est inutile d'y mettre une once
de Role Play, on joue pas non plus & Saut a
la Perche RPG. Moi j’al un gros gun et je
fais Budda Budda (Ou Bubka, Bubka dans
le genre).

SCALES

Comme vous pouvez le penser c'est
mon nouveau jeu, ¢a ne parle pas de pois-
sons, bien que les poissons ont aussi des
écailles, ca parle de dragons. C’est trés
certainement une évolution par rapport
aux autres jeux que j'ai fait, sans dire que
¢’est mieux, c’est certainement plus abouti.
J’ai trés clairement occulté le cté private
joke qui foisonnait dans les autres jeux,
pour privilégier le coté création. De plus,
d’autres gammes se chargent trés bien de
ce coté pour véhiculer les messages que
I'on veut passer ou que certaines personnes
veulent y trouver.

Le théme de Scales étant un cross-
over de plusieurs genres, il n'est pas éton-
nant qu’'on y trouve un arriere goQt ou
un avant gofit d'autres jeux, qu'ils soient
a succes ou non. Mais si je dois revendi-
quer une inspiration quelconque, je pré-
fere préciser moi-méme mes sources plutot
que laisser des mongoliens s’en charger.
On peut donc citer Shadowrun tout sim-
plement pour les Dragons dans le monde
moderne, les problemes de famille
d’Ambre ou de Vampire, et pour en reve-
nir a Shadowrun, si ce jeu parle d'une
période d’awakening (le réveil de la
magie), nous serions plutdt dans une
période de sleepening (dodo !). En tous
cas, je préfere que Scales soit comparé

a des produits américains et a grands
spectacles plutdt qu’a des sous-produits
francais.

J’espére aussi de facon bien utopique
que le jeu va permettre a plusieurs types
de joueurs de se rencontrer. Les possibili-
tés de scénarios sont a mon avis encore plus
variées que celles d’INS/MV, les joueurs
n’étant pas obligatoirement limités par des
contraintes morales ou hiérarchiques. C'est
également pour les personnages incarnés
la rencontre de petits cons surdoués pleins
aux as avec des adultes mrs et plus res-
ponsables, ce qui devrait permettre a cha-
cun de trouver chaussure a son pied.

Pour ce qui est de la variété des per-
sonnages incarnés, il est tres clair que le
Dragon est plus balaise que les autres per-
sonnages incarnés, mais c'est volontaire et
ca rejoint le concept de jeux créé par Jona-
than Tweet dans Ars Magica.

Sous une autre casquette, en tant que
réalisateur de la maquette, j'ai essayé de
faire une maquette moins sombre et moins
pessimiste que celle des autres jeux (sauf
la couverture). Les précédents jeux (tous)
essayaient de masquer la noirceur du
monde par de I’humour. Dans Scales on
retrouve un peu moins d’humour mais le
jeu est résolument optimiste. Il y a une
moins grande pression du destin sur les
joueurs et ils peuvent & tout moment quit-
ter leur réle de héros pour retrouver leur
role de mec normal. 1

Q

CUL

Quoique nos jeux soient raisonnablement
orientés pour tous les obsédés sexuels, les cou-
vertures sont bien moins branchées cul que les
jeux américains ou que leurs calendriers. Nous,
au moins on assume nos obsessions.

RATE

J'ai trés clairement raté mon arrivée dans
le monde de la musique (ND RédakChef :
c'est méme pas vrai). Mais comme dit Renaud,
j’al pas dit mon dernier mot.

T

TOURNOIS

Je hais les tournois. Le principe du JDR
c’est qu'il n'y a pas de compétition, pas de vain-
queurs, pas de perdants. ] ai rien d’autre a dire.

UNIVERSITE

C’est un endroit ol on va oli on apprend
des tas de choses et moi 'y suis pas allé alors
je sais rien.

A" 4

VICTOIRE

J’ai 'impression que victoire en allemand
ca se dit sieg et qu’on m’entraine dans un
piege, cf provoc’.

W

wC

La turbine a chocolat. La Taupe au gui-
chet. Libérez Mandela. Le cigare au bord des
lévres. Argl, cay estj’ai cédé a la provocation.

X

XYLOPHONE
C’est un instrument de musique de Xylos,
le bois et Phonos, le son. Et ¢a, sans université.

Y

YOGHOURT

Moi j"aime pas les yoghourt, par contre,
j’aime bien le yop au chocolat, le gratin de
choux fleur et les Sneakers au chocolat.

Z'Al FINI
Ah ben z’était bien. [}




