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AbonNnnez-vous
ou il rachete
Siro= Y

Evitez lui un scandale de plus, abonnez-vous a Plasma !

Et recevez* gratuitement le T-Shirt hors commerce
Plasma ! Tirage limité, dessiné avec amour par Var Anda !
En coton noir de qualité ! Ti touches, ti l'achetes !

Mais ce n’est pas tout ! Vous recevrez également les regles

du jeu par correspondance Mechatech (lire page 4)
ainsi qu’un tour de jeu et tout ¢a, gratoche ! Merci qui ?

L’abonnement a Plasma ne cotite que 175 Francs, alors
que 6 numéros de Plasma au détail colitent 210 Francs. L p p
C’est vraiment donné ! OUI ! DEUX FOIS OUI ! Si j’habite A Gl 00 G Sl
en France métropolitaine, je prends une feuille blanche et HOS EH0yAREVOLEE TIOH, votr’e adresse et
je recopie soigneusemen et lisiblement les lignes qui sui- Ve tout accompagnés d’un réglement de

Vous pouvez également recevoir le T-Shirt

vent (tout bulletin incomplet ne sera pas pris en compte) : /2 Francs a I'ordre de Halloween
Concept. Olica? La:

OUI ! Je m’abonne a Plasma, le magazine quien a ! PLASMA T-SHIRT

Ci-joint mon chéque de 175 Francs a l'ordre de 11, RUE DE MARSEILLE

Halloween Concept avec la signature, la date et tout et 75010 PARIS

tout. Et ma signature ou celle de mes parents si j'ai pas MERCI QUI ?

encore appris a écrire ou si j’ai moins de 18 ans.

IO Sssassivssasisiasssmrsm s [ 41413111 BSOS —— P2 2 o R SN

.................................................................................................................................................................

Age et signalure [des parents pourles MINBTS] ¢ caswwsswswommverssmssssissssass i s svisamwew st
Et j'envoie le tout a I'adresse suivante : PLASMA, 11, rue de Marseille, 75010 PARIS
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Pour vous changer,

change= de Kelton !
Siro=z a déménageé !

2 NEWS ET PREVIEWS 33

On vous cache rien, on v

6 GLEIPNIR
Un scénario pour S c al es Séquence frisson en Islande !
®

| L VILAIN PETIT KANARD

Un scénario Top de chez Top

“'Berlin XVIII !

Falkampft, au dela d'une passion, c’est aussi un métier !

71 UNE EPOQUE FORMIDABLE

Séquence culture avec tout ce qui nous fait rire
et flasher. Rien que du bon !

7/ UNE SANGSUE SACHANT... 48

Un scénario urbain et déjanté

dans le monde froid et cruel de Bl O O dluSt !

Dans 'espace destella

Inquisitorus

personne ne vous entend gerber !

.................................... KNORR, QU'EST-CE QUE
TU' NOUS MIJOTES ENCORE ?

Un scénario original pour Berserl(er

au pays des indiens !

................. ... VROOOOOM !
La rubrigue C ar War S que tous attendent !

On ne s'en lasse pas !

.................................. COLONEL KURTZ'S PAGE

On vous aime, vous aussi,
vous nous écrivez pour nous le dire, c'est chouette la vie !
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C’est sorta !

IN NOMINE SATANIS / MAGNA
VERITAS DEUXIEME EDITION

Le jeu phare de la gamme Siroz fait peau
neuve ! Aprés ses douze milliers d’exem-
plaires vendus, le jeu qui sent le soufre se
refait une beauté ! Tous les pouvoirs revus
et corriges, le background concocté depuis
le début du jeu compilé et intégré. Des aides
de jeu sur les renégats, les sorciers, les églises,
les soldats de Dieu. Huit scénarios concus
spécialement pour introduire les joueurs a
l'univers pas si manichéen d’'INS MV et pour
étre joués en quelques heures. Et des nou-
velles d’ambiance toutes neuves qui vous en
diront plus sur le jeu qu'une visite clandes-
tine dans la bibliotheque du Vatican. Au
niveau du look, pas de probleme, une couv’
couleur d’Alberto Varanda, une frise et des

illustrations originales de Denis Grrr, que
demander de plus ? Alors pour les esprits cha-
grins, oui, c’est vrai, cette édition ne rajoute
rien a ceux qui possédent toute la gamme d’INS
MV. Mais rien n'est imposé ! Et vous n'étes
pas tous seuls, il faut penser aux autres, ceux
qui n'ont pas les premiéres extensions, qui
n'ont rien du tout et qui vont découvrir INS
MV avec cette édition. Les futurs scénarios et
extensions resteront de toutes fagons compa-
tibles avec I'ancienne édition. Merci qui ? Pour
conclure, avec la seconde édition d’INS MV,
le Scriptarium Veritas (sacrée meilleure exten-
sion de JDR de I'année 92 pour ceux qui l'ont
oubli€) et Stella Inquisitorus, on dispose en
trois volumes homogénes (méme format,
méme luxe) de la totale INS MV, une histoire
qui s'étend de -6000 et de grosses poussiéres
a +6000 et quelques !

Par Croc, G.E.Ranne, Fabien Deleval, Lau-
rent Sarfati, Alberto Varanda et Denis Grrr,
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SCALES, L’ECRAN !

L'ecran de Scales est sorti ! 1] est signé
Guillaume “J’ai deux mains directrices, ca
accélere les choses™ Sorel et il est superbe |
Et dans I'écran, des étres magiques, des scé-
narios instantanés, toutes les tables nécéssaires
au bon déroulement d’une partie ! Un écran
sponsorisé par la Mac Keenan et Dodge, les
initiés aprécieront !

Et puis, je ne devrais rien dire, mais bon. ..
Quand le mystere du meurtre de la mére des
13 dragons sera résolu, certains verront I'écran
avec un autre ceil... De la a dire qu'il y a des
renseignements SUR I'écran... Mais bon j'en
ai déja trop dit et j'entends du bruit & la porte
etargl...

Par Croc et Guillaume Sorel

OUPS !

Une erreur s’est subrepticement glissée
dans les crédits de Berlin XVIII, troisiéme édi-
tion. C'est évidemment un jeu de Nicolas
Thery et Eric Bouchaud, mais aussi de Lau-
rent Tremel.

On en est rouge avec la honte.

GURPS, L’ECRAN !

Gurps est bien sir un systeme générique
qui offre la possibilité de tout réaliser, mais le
systéme de base reste le méme. Certaines
tables sont donc universelles et elles sont, oh
coincidence, réunies sur cet écran splendide
réalisé par Freddy “Martin” Emm. A I'inté-
rieur, vous trouverez deux scénarios, un pour
Conan et I'autre pour Horreur, tous deux de
Tristan “Vous pouvez compter sur moi”
Lhomme.

BERLIN XVIII, L’ECRAN !

C'est ala mode en ce moment... Un écran
beau & mourir et un scénario de Pierre Henri
Pevel, 'homme au chapeau ! Ambiance garan-
tie dans cette aventure pour le jeu de réle poli-
cier et pas si futuriste que cela.

Siro= a une
famille
enmn or Y

On ne réve pas, c'est vrai ! La famille Siroz
sera une famille en or et montrera sa gueule
a coté de Laurent “Putain, c’est vraiment
incroyable !" Cabrol sur TF1. Siroz alignera
Croc en chef de famille, Marc “Boss” Nunes,
Philippe “Rahan” Mouret, G.E. “Deux pour
le prix d’'un” Ranne et Stéphane “Un pour le
prix de deux” Bura. Les enregistrements ont



eu lieu en Novembre, I'émission sera diffusée
en Février et quant au résultat, on vous en
laisse la surprise.

Prochaine étape, “Que Le Meilleur Gagne
Plus” avec Nagui. C'est béte qu'il n'y ait plus
Tournez Manege.

Les potins
dies
copains Y

e Terrain Vague de Ludodélire est sorti !
C'est un bon jeu, on ne répétera jamais assez.
C’est méme un jeu excellent, illustré de main
de maitre par Tardi lui-méme !

e La guerre des Héros ! La version fran-
caise du mythique Dragon Pass, le wargame
gloranthien édité il y a des lustres par Avalon
Hill est sortie ! Je ne dirai qu'un mot : Cégé-
nialunjeupareilsibeauhésibon. Pour tous ceux
qui connaissent un peu Avalon Hill, la qualité
des régles n’est plus a prouver. L'emballage
francais est superbe, ce qui ne gache rien.
Carte et pions ont été réalisés de main de
maitre par Jean-Luc Salah et la couv’ est d’Alain
Gassner, un habitué d’Oriflam et de Rune-
quest !

 Un nouvel éditeur se profile a 'horizon !
Ormékiane Productions qui va éditer le
jeu d’Heroic Fantasy “Eleckasé”, d’Alexandre
Bidot. Bienvenue au club et encourageons de
tout ceeur ceux qui se lancent dans l'aven-
ture de I'édition de jeux de simulation.

C’est pour
bientot !

LE MONDE DE SCALES
POUR SCALES

La premiére extension de Scales est 1a !

Petit rappel : Scales est un jeu qui se
déroule dans un monde contemporain traité
d’un certain point de vue, celui des Dragons.
Les extensions, elles, traiteront d'un sujet géné-
ral, politique, nature, science ou magie par
exemple, toujours du point de vue des Dra-
gons.

Avec la premiére extension de Scales, qui
traite de la politique, vous découvrirez qui ou
quoi a de l'influence dans le monde. Que ce
soient la Mac Keenan et Dodge, ['une des plus
importantes sociétés au monde, les Cheva-
liers de la Lumiére, éternels chasseurs de Dra-
gons armés parfois d'épées magiques,
'organisation des nouveaux-nés dans leurs
nurseries ou les Dragons que croiseront les
personnages durant leurs périples.

TOON !

Toon, le jeu de role le plus délirant au
monde sort enfin en version francaise en
Avril | A nous les lapins, les chats, les
canards, les canaris, les cogs, les roadrun-
ners, les coyottes, les chasseurs, les chiens
et les écureuils fous ! Bref a nous le monde
des Toons !

Le seul jeu of1 'action est si rapide qu’il
ne faut surtout pas réfléchir avant d'agir !
Un jeu qui a gagné les plus grandes récom-
penses aux USA, un jeu qui au bout de
quelques années est toujours le meilleur
jeu de role dans les catégories comique et
délire. Un jeu imité mais jamais égalé !
Bref, un véritable jeu d’ambiance !

Toon, c’est bien siir un jeu Steve Jack-
son Games, édité par Halloween Concept,
I'éditeur de Plasma, et distribué par
Siroz/Idéojeux. On ne change pas une

équipe qui gagne !

Une extension de Scales ne serait pas com-
pléte sans un grand nombre d’étre magiques.
Vous y trouverez également des scénarios ol
la diplomatie est de rigueur. Bon, si vous avez
une M-60 dans le coffre de votre véhicule, ce
n'est pas plus mal non plus, on joue comme
on veut,

Sachez également que des indices sur le
meurtre de la meére sont distillés dans les exten-
sions. La situation du monde évolue rapide-
ment : aprés tout, le Dragon Céleste vient
d’arriver sur Terre au moment ol Scales
débute pour les joueurs et lui aussi veut avoir
le fin mot de ["histoire.

L’extension sera éditée comme le jeu en
bichromie et se présentera sous la forme d'un
livret de 128 pages (la taille des Joyaux de
Péle).

Ah oui, et pour ceux qui ont apprécié le
roman diffusé avant la sortie de Scales, le
second volume, la suite des aventures de Louis
et de Marion, sortira aux alentours de Mars
ou d’Avril.

Merci qui ?

GURPS CYBERPUNK
POUR GURPS

Bienvenue dans un monde of1 les hommes
et les machines ne font plus qu’'un dans les
rues chromes et plastiques du futur cyber-
punk !

Pas besoin de vous faire un dessin, tout
le monde maintenant connait le genre cyber,
représenté dans le monde ludique par Cyber-
punk 2020 ou Shadowrun. Pour ceux qui
sont délibérément en retard, Cyberpunk c’est
Blade Runner pour les images et un mélange

de Motdrhead et de Techno pour le son. C'est
un monde cruel, froid, noir, ol les pauvres
sont pauvres et les riches plus riches encore.
C’est le monde de Neuromancien, de William
Gibson, de Cablé, de Walter Jon Williams
ou de Gravité a la Manque, de George Alec
Effinger.

Gurps Cyberpunk ne s'attache pas & un
background déterminé. Il propose les régles
pour s’adapter & n’importe quel environne-
ment, des caniveaux de New York City aux
villes orhitales, de la fin du vingtieme siécle,
oi1 nous vivons (si, si) au futur proche.

Dans Gurps Cyberpunk, vous trouverez
tout ce qu'il vous faut pour jouer : de nou-
Veaux avantages et désavantages, tout le matos
qui tue, les implants qui feront de vous autre
chose, et tout pour surfer sur les bases de don-
nées de la réalité artificielle du cyberspace.
Tout pour créer votre propre campagne, un
volume indispensable, pour tous les cyber de
France et de Navarre.

Gurps Cyberpunk a été écrit par Loyd
Blankenship, un véritable hacker qui s'y
connait, le bougre, et traduit par Tristan “le
seul et unique” Lhomme,

Et si vous étes sages, dans le prochain
numéro de Plasma, un papier inédit de Steve
Jackson lui-méme sur la genése des jeux cyber-
punks aux USA... C’est ¢a aussi Plasma !

BITURE MK5
POUR BITUME MKS5

Non, on ne boit pas trop, la prochaine
extension de Bitume MKS5 porte bien le nom
de Biture MK5. Ce n'est pas une faute de
frappe, c’est juste le contexte de I'extension.
Une grande aventure qui entrainera les joueurs
de la Bourgogne a la Provence a la recherche
d’un Guérisseur que les lecteurs de Plasma
connaissent bien, celui des autopsies de four-
mis du numeéro 11. Et des fourmis il y en aura !
Mais il y aura aussi du vin, de la violence, de
la piquette, du sexe, du gros rouge qui tache,
de la grande aventure et tout cela dans la plus
pure tradition Bitume MKS5 ! Le background
permettra de faire découvrir une région sous
exploitée dans le monde de Bitume MKS5, la
Bourgogne, les Cétes du Rhone, Lyon, les
transports fluviaux et ce qu'il en reste, les
pirates et quelques figures locales comme le
redoutable Beeuf Bourguignon.

Apres avoir épluché Biture MKS5, les four-
mis n'auront plus aucun secret pour vous, ou
sipeu...

STELLA INCOGNATA
POUR STELLA INQUISITORUS

Pierre Henri Pevel nous concocte une
extension historique pour Stella Inc. La recon-

= =—=———_ =



quéte des planetes de Stella Vaticanum et le
difficile travail des forces du bien pour rame-
ner dans le droit chemin des peuples oubliés
et laissés a eux-méme depuis des siecles. Choc
culturel en prévision ! Surout que les forces
du bien sont connues pour avoir la virus bomb
et le bombardement planétaire faciles... Et si
tout ceci ne suffisait pas, les pirates font leur
apparition dans Stella. Qui, quoi, comment,
vous saurez tout sur les pirates dans I'univers
si particulier de Stella Inquisitorus.

GURPS JAPON POUR GURPS

Tout sur le japon médiéval pour GURPS !
Une période phare pour I'empire du soleil
levant, l'arrivée des occidentaux sur les iles
et le développement du commerce. Des
samourais, des jésuites, des ninjas, des por-
tugais, Richard Chamberlain, des ronins,
encore des ninjas et toujours des ninjas. Un
outil indispensable pour jouer en extréme-
orient, et pas seulement a GURPS. N'oubliez
pas que les extensions de GURPS sont aussi
des outils pour ceux qui veulent changer d’air,
et le succes de I’édition francaise ne nous
démentira pas.

Le Chouwu-
chowu
du Mmois Y

MECHATECH

On ne présente plus les jeux par corres-
pondance. Mais pour ceux qui ne lisent plus
rien et qui ont décidé de vivre en Albanie du
sud avec pour seul lien avec le monde exté-
rieur qu'un abonnement a Plasma, un petit
topo rapide n'est peut-étre pas superflu :

Les JPC sont des jeux qui se déroulent
comme leur nom l'indique... par correspon-
dance, par courrier, sous toutes formes que
ce s0it, bétement par facteur ou par courrier
électronique (minitel ou net), ou encore par
cigogne porte-bébé. [Is sont habituellement
arbitrés par des ordinateurs, non pas par impar-
tialité, mais a cause du grand nombre de para-
meétres qu'il faut gérer. Les thémes sont divers,
du wargame a la simulation économique en
passant par les matchs de foot, de I'adaptation
de grands classiques, [lluminati par exemple,
aux combats de robots géants.

Hasard ou coincidence, MECHATECH
est justement un jeu de combat de robots
géants. C'est dingue, non ?

Les esprits chagrins diront que Mechatech
n’est qu'une adaptation du jeu Battletech, de
Fasa édité avec brio en France par Jeux Des-
cartes. En fait, a premiére vue, ils n’auront
pas tout & fait tort, mais le concept de robots

Jeu par
correspondance
géré par ordinateur

P.B.M. Komett
5 rue de Lesseps
75020 Paris

géants se foutant sur la gueule est vieux
comme les dessins animés japonais, c’est
dire... Alors bon...

Dans Mechatech, pas de hasard, ce sont
les tactiques employées et la dextérité a pilo-
ter le Mecha, le gros robot, qui sont décisives,
pas le hasard d'un coup de dés.

Si vous jouez a Mechatech, vous avez
d'abord le choix entre 9 types de Méchas, du
Hornet de 40 tonnes, rapide et performant
mais fragile au Cyclope de 90 tonnes efficace
comme un colonne de panzer SS en 42. Les
connaisseurs apprécieront. Pour résumer, plus
le Mecha est lourd, plus il est blindé et plus
il résiste aux coups. Bien str, plus il est lourd,
plus il est lent. Cela va souvent de pair.

Il faut donc bien choisir son Mecha et
I'équiper en fonction de ce que l'on veut
faire et du role imparti dans son groupe de
combat.

Groupe de combat ? Mais oui, Mechatech
permet de pratiquer trois scénarios différents :
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MEGHA-TECH

Scénarios 2 équipes, composées de 5 & 9
Méchas et d'un poste de commandement.

Scénarios 4 équipes, composées de 3a 5
Meéchas et d’un poste de commandement.

Scénarios Chacun pour soi, ol tout le
monde se tire dessus dans une franche
ambiance débridée.

Mais une fois qu'on & un Mecha, qu’est-
ce qu’on fait ?

On tire et on se fait tirer dessus ! Cest
super | Chaque Mecha est équipé de 1'arme-
ment le plus sophistiqué, canon a particules
et mega-missile pack, mais aussi du matos de
brute épaisse, poing de combat (paf dans la
gueule) et lame de combat (Vrrr dans la gueule)
ou encore flameurs (frouf dans la gueule). A
Mechatech, on ne descend jamais les mains
vides dans 'aréne.

Le systeme de Mechatech est classique,
pour les JPC s’entend. A chaque tour, chaque
pilote a un certain nombre de points d’action,
qu'il utilisera pour se déplacer, viser, tirer, évi-



ter les tirs ennemis. 1l doit surveiller ce qui se
passe autour de lui, ol sont les ennemis pour
les “locker” et les éliminer, mais aussi com-
ment se comporte son Mecha, qui va chauf-
fer au fil de la baston et des pains qu'il va
recevoir. Le joueur note ses ordres qu'il trans-
met & I'organisateur, PBM Komett et celui-ci,
au bout de 8 & 13 jours, suivant les parties
choisies lui renvoit tout plein de trucs & déchif-
frer, lui indiquant tout ce qui c’est passé dans
le tour. Etilyen a2 lire !

Et ce n’est pas tout. Mechatech est un jeu
qui se joue aussi en campagnes continues.
Plus votre pilote gagnera de combats, plus il
gagnera du galon, plus il sera EXPERIMENTE,
cayest le mot est laché. Mecha Tech est stre-
ment le JPC de wargame (c’est tout de méme
un wargame, n'oubliez pas) qui se rapproche
le plus du JDR. Tout ca pour dire, n’ayez pas
peur, essayez !

Essayer ? Comment ?

Simple ! Si vous vous a Plasma, PBM
Komett 'une des plus dynamiques sociétés
de JPC en France, vous offre les régles de
Mechatech et un tour de jeu gratuit ! C'est
pas beau ¢a ? Gratuit ! Rien a payer ! Cadeau !
1l suffit de s’abonner et on s’occupe de tout !
Merci qui ?

Sivous ne voulez pas vous abonner, vous
pouvez aussi écrire @ PBM Komett, 5 Rue de
Lesseps, 75020 Paris, pour demander le livret
de régles de Mechatech et une doc sur les
autres jeux disponibles (il y en a plein de bons !
Tous en fait !). Par contre, la, pas de tour gra-
tuit, faut pas pousser non plus !

Alors, vous faites comme vous voulez,
mais il y a déja un bon paquet de I'équipe Siroz
qui joue & Mechatech, Croc le premier, alors
si vous voulez jouer contre nous et tenter de
nous mettre la pilée, essayez toujours !

La-bas, loin
de chhe=
nouss Y

INS USA

On vous aime, alors rien que parce que
c’est vous et parce qu'on en est vachement
fier, on vous passe en intégrale une des publi-
cités américaines pour In Nomine, la version
Steve Jackson Games de INS MV ! Et
puisqu’on est bon avec vous, Nous on vous
fait la traduction pour que vous compreniez,
sinon, c’est méme pas la peine :

Je suis un ange. Quais, sans déconner, c’est
aur.

Vous croiriez jamais par quoi on est passé.
La peste noire d’abord, puis le feu — nous
étions chassés d'Europe par les Déchus. Frus-

trant. Encore un ou deux siécles et les
humains auralent pu s’en sortir.

Le moyen dge ? Vous ne l'avez jamais quitté.
Et nous ne pouvions rien faire. Nos mains
étaient liées. Bien sir, on aurait pu essayer
de persuader les gens d'étre bons, mais quand
les Autres trafiquent des drogues, livrent des
pizzas, jouent du rock...

Bien siir, on pourrait utiliser leurs méthodes,
juste une fois... Tss, vous ne savez pas ce
que peut étre l'Enfer pour un Ange.

Mais j'en ai marre, j'en ai assez de leurs régles
et de leurs codes. Je suis Ia pour sauver
quelques ames et pour botter le cul 4 quelques
Déchus, et que les Archanges et ce qu’ils pen-
sent aillent au Diable.

Mais je dois bien vous le dire, Je suis nerveux.
Je prie qu'ils ne 'apprennent jamais...

IN NOMINE™

Une expérience ludique vraiment différente
Cet été, chez Steve Jackson Games

I'm an angel. Yeah, no kidding, it’s tough.

La sortie est toujours prévue pour le prin-
temps ou 'été 94, on vous tiendra au cou-
rant...Et au cas olt vous vous posez des
questions, In Nomine n’est pas une adapta-
tion pour Gurps. Mais vous 1'avez slirement
déja lu dans Casus si vous lisez Casus, I'adap-
tation d'INS MV pour Gurps sera faite, mais
spécialement pour le Brésil. On réfléchit encore
pour savoir si on la traduira, comme In
Nomine, d’ailleurs. .. Ca bouclerait la boucle,
en quelque sorte.

Pendant ce
Temps, en
Allermacgrne

Apres INS qui devrait sortir au moment
ol1 vous lisez ces lignes, Bloodlust sera publié
en Allemagne pour la fin de 'année, trés
exactement pour le salon de Essen. C’est
bien, hein ?

You wouldn’t believe how rough things have
been. First the Black Plague, then the fires
— we were just about chased out of Europe
by the Fallen. It was frustrating. Another
couple of centuries and maybe Mankind
could’ve held out on their own.

The Dark Ages? You people never left.

And there was nothing we could do about it.
Our hands were tied! Sure, we could try to
persuade people to do good, but the Others
had marketing savvy, drug cartels, pizza
delivery, great music . . .

Of course, if we step over the line, just once
... well, you don’t wanna know what Hell
really is for an angel.

But I'm through, man, I've had it with the
rules and the codes. 'm out to save some

souls and kick some Fallen ass, and to Hell
with what the Archangels have to say.

I gotta tell you though, I'm nervous.

I pray they don’t find out.

IN NO

A Very Ditferent Roleplaying Experience

Coming next summer from Steve Jackson Games

A
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