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G'est Noël !
Et Bonne Année
pendant qu'on y

f c'est /e second numéro de Ia
nouvelle formule de Plasma qui

anive dans vos bacs ! Et à l'heu-
re ! Enfrn j'espère... Bah, tiens, ça me
fait penser à quelque chose... au temps
où Plasma était chroniquement en
retard, avant même Ia sortie du premier
numéro : voici donc, en exclu totale et
criante de vérité, l'histoire des titres
oubliés de Plasma... Au dépaft, Plasma
s'appelait o Dupoisson,,, uniquement
pour voir latéte des gérants de bou-
fique de jeux quand leur client, vous,
Ieur demanderait o Bonjoun vous avez
Duporsson ? ,. On a bien rigolé des
heures avec foutes /es variantes du style
* Unepom ,, n Dènouille, mais on a
finalement abandonné, notre humour
passe padois rnal... Le deufième projet
de titre fut * lacaiss,. Irols heures de
rires inintenompues à l'idée de voir les
jeunes têtes blondes demander
n Lacaiss,, mais Ie iltre fut egalement
abandonné. Toujours cet humour...
Nous ne voulions pas que le magazine
quien a ne soit diffusé que dans les

bonnes pnsons. Pour cette même nÈ
SOn, o T1npèze ,, o Leblé o,

nTefairelapeau o furent également mis
de côté ainsi que ( Descoups,,. Le der-
nier titre envisagé fut o Tafame ,, plus fin
et de meilleur gor?f. C'est à ce moment
Ià que l'un de nos respecfés ptglstes
hurla de rire: n Et celui qui demande à
/a caLsse, H'Tafame", c'est combien ? -.

ll a tellement hurlé, qu'il s'æt coincé
quelque choæ et qu'il est tombé, tout
droit, comme ça, baf, Ia guanle sur le
coin du bureau. Ça a fait un peu crac.
comme s'il s'étaitfait nal. Hop, Samu.
Hop, ils sontvite arrivés, ils nous
connaiæent bien, pensez donc.
Et notre pauvre pi$ste, quiavdttell*

ment perdu de neurones qu'il est pan
par la suite tnvailler pour une boite
concurrente et néanmoins amie adû
subrT très rapidement une pertusion &-
devinez quoi ? De Plasma. Depuis, c's
resté, vous savez tout. Merci qui ?

à tous
est t



rl AGNEZ- un ar cle prodLits si-oz eI-Ln.an de orodui s Hal'oween YO --a-cl (Gon(c(g,ll rnsi
f;!:::"1' ;;"::-r:: ÏT*l: ".,''::T.u.':.?9":*" i:y d: g'ol.i AËr--- Ë--à- hloiël
tout ça dédicacé si vous le désirez ! Comment ? C'est très simple : Répondez ! | Renvoyez ce bugetin avant te rj jan1,/tet 1995
aux questions ci'contre d'une ffivialité crasse et sortez votre paire de ciseaux *& l- euel jeu n,est pas un jeu Siroz ?
el votre tube de colle ! Renvoyez 1e bulletin rempli, avec le collage et tout et I ! l' fNSZf,,iV
tout à I'adresse suivante : Ë | ; ;":;plâ.mâ a^n-^-nô l\T^âl / IJâll^-., ^- ,r^-^^-1 .{ I ' "'6

Un scénaria Magna Veritas ou des Anges d/Sparaissenl C'est banal. I n Toon

a vqc. t.u t.4t4,t.46 c.e u.vtle uattLt
où sivaus regardez en I'air, vous verrez peut-être des cons voler en I Plasma? . : : i

Mais quand Dom;nique tu, meme s en mete. c est moins banat... I 
= 

Gurps , . . +

16 ... sAD, SAD qFE i Lr Runequest : : . .?

Berlin xl lt, sa vie, san æuvre. lJn scénar I euet ieu n'a iamais êté invitê dans : ; ; Ë

Plasma Concours Noël ,/ Halloween Concept ." I I vr6

! | n Berlin XVIII11 Rue de Marseille 75010 Paris I

2 .......... ..1{EWSEIPREVTEWS
Tout ce qui se prépare, des news très rock ! : Auel jeu est éd.ité par Siroz

g . ....... .DEUXc'EsTMlEUxou'uNE... | ""3"'"*i^,n"*omenwirhcuns

78 ..... . .. CARWARS
La rubrique qui perd de I'huite, mais qui ttent toujaurs Ia raute ! : - - - -

Va4 Zika !

80 .. ........ . . KURTZ'SPAGE!
Le courrier du colanel. ll nous menace, on fait pas exprès. promis.

Si-roz, ctest ltarrrloiaft(E)G>,
le rrr-rrigrJn (err lolrrs

Et toujourc, Roleplayer !
Encarté gratuitement !
Le roleplayer arrive tout juste à pied de la Chine ! Avec
des Chinois pour Gurps Japon, du Western, et plein de
trucs bien pour l'élite du JDR, les joueurs de Gurps !

Couvefture @ Greg CerualL Edito inspiré par Aie !

22 rEUÉEDEBoucuERs i 
= 

#,::#"" , . i qtÈUÈEUÊËUUguElllt i n Matéfices _ Ë : ËBloodlust,TheNextGenerationlunscénariatoutbeautautfraisl!PendragontE*F
pour Bloodlust nouvelle ambiance. J'ai dt Anbiance ? OuDs.

Le premier scénario pour Ellquest et ilcommence par une paftauze. i n Croc

Heu, une fête. Mais chez les Elfes, c'est un peu Dareil. I n Jeff

On ne vous avait pas prévenu ?

50 ... ..... . .. .... S0U1{D I I cary Gjsax

Perceptian des boules quies ! Un scénar pour Scales un peu bruvant

entre les oreilles. c'est bien du Jeff, Ça. | g::n'a iamais.p,résentë le 
^bulletin

57 .... . ......... ....... . ['H0MME EST.lt B0l{ ? ] n Monseisneu Lefevbrc

On savait qu'il était con, mais est-il ban ? Tautes les réponses dans ce I n Michel Berger

scénaio cumlinaire à la sauce Bitume MK5 ! | ! Pielre Beregovoy

63 Mllll-Gul{, MlNl PRDç MAIS lt FAIT LE MAXIï|UM ! ! ! rean paur u

Le grand retour de Heatty Metal dans les pages de plasma, avec un

scénario fin et subtil signé Jeff, on rappbudit bien fotl. i cherchez^l'erreur :

70 ...... LiÀ DERIIIERE MAlS0l{ SUR tA GAUCHE ! | n Birume 2ème édtion

lJn ieu inédit de Croc ! @ Cadôplasma !!! : ! Bitune 3ème-edidon

74 ........... L'ENFER,C'ESTIESAUÎRES! : E ;ffiilil;
C'est exacternent ce que disait I'auteur quand on lui a demandé cJe

faire ce scénario pour Toon, Ie jeu de rôle dans t'univers des Cartoons ! | Auestion subsidiaire :

n Bloodlust

l-'.
escadrille. Mais nan, pas en espadille. En escAdrile ! ' LJ HuIlemenB : : : g

d'abonnement de Plasma ?

n G.E.Ranne

! Jean Luc Bizien

n Bemard Tapie

! Bitume

Qui n'est pas un auteur Siroz ?

J\';

)c
\C

U,

a\',

n Bitume 4ème"édirion

Mercj qui ?

Et maintenant, I'attraction !

Pou| partjciper au Grand Concours de
Noëlde Plasma, ilvous suffit d'aller chercher
vos dnciers numéros de Pldsma et de proce.

der de la façon suivante :

Remplissez le modèle cicon e avec vos
petits doigts et votre tube de colle.
. Découpez la letûe P sur le numéro 7
. Découpez la letfe L sur le numéro 8
. Découpez la Lettre A sur le numéro g

. Découpez la letùe S sur 1e numéro 10

. Découpez la iettre M sul le numéro 1 I

. Découpez la lettre A sur le numéro 12

. Découpez "le magazine qui en a" sur le
numéro 13

Lbû.oû6 !an\auatne rblitatiôn dh.hàt.,\lais it est dèconseilë dbmcher tes cauvenutes des an iens
nùnër.sde Ptasnù dans les rnâgâsiT, Achetez tes,. esthieu^.
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I-e ElcDncle
se>Ion Si-tlcDiz !
(Gtes;t sort !

Tout su le japon médiéval pour GURPS !

Une période phare pour I'empire du soleil
levant, 1'arrivée des occidentaux sur les îles

et le développement du commerce. Des

samourais, des jésuites, des ninjas, des por.

tugais, Richard Chamberlain, des ronins,
encore des ninjas et touiours des ninjas. Un
ouùl indispensable pour jouer en extrème.

ounPs'

orient, et pas seulement à GURPS. N'oubliez
pas que les extensions de GURPS sont aussi

des outils pour ceux qui veulent changer d'air
er insuffler un peu de brise dans leuls uni-
vers fétiches, et le succès de l'édirion fran

çaise ne nous démentira pas.

Après la lecture de ce supplément, vous
saurez tout sur le combat médiéval, sur les

chateaux, les ar$ martiaux y compds le style
Chambara, les combats de masse et l€s modi,
ff.rtoi,rc 1, cvràmô dê hrcô

11y a même un chapitre sur les putes de

luxe... heu, sur les Geishas pour vous émous-

tiller un max !

Adapté pat T stan dà là, et là aussi't

Lhomme. lllusttâtions de Grcg CeNdll que

c'est même pas son nom, d'ailleurs.

BERLIN CONFIDENTIAL
POI,JR BERLIN XVIII

Berlir.,2070. Capitale de la Fédération

d'Europa. 160.000 km'de mégapole. ravagés

par la pauweté et la cdminalité. Des autor0utes

de plus de vingt voies qui travefient la cité de

part en part. Le trafic de drogue, de fernmes,

d'enfants, de contraceptifs. La guerre inces-

sante des gangs Oslaves et Muslims sur les ûor

toirs ensanglanlés. Des qua.rtiers entiers où les

ciloyens normaux n'osent plus pénétrer.

Vous êtes un flic, un Falkampft.

Bonne chance...

Ilest temps de s'enfoncer encofe plus pro.

fond dans les entrailles de la ville, au sein de

ses secrets les plus honteux, de ses compLots

les plus noirs. Peaux iuisantes et reflers dk

néon, gémissements saccadés, miasmes mal'

sains des Eros Cenler... Hurlements étouffés.

lueurs de haine et de folie, le sang au petir
matin... Les tueurs psychopathes sont'ils le

nouveau cancer qui ronge Berlin ? Du back

ground de haute qualité aussitôt mis en scènp

dans des histoires douloueuses et haletantes.. .

Attention : vous pénétrez dans les ténèbres...

Par Pierre HenriPevel, Olivier Noë|, Croc

et G.E.Ranne, illustré par Cédric Giroux.
heu... Creg Cer'tall et Pierre Le Pivain :



lvlAGI E

POUR SCALES

Ter"e. 1404. T-eize Dragons se pa.tager

le monde.. . Venus du fond des àges. :ls manj-

pulenl les hommes. Croisés avec des

humaines, i1s ont eu des f,ls, qui à 1eu tour
ont eu des enfants.

Mais ces enfants Dragons sont des

rebelles,.. Sans doute sont-i1s trop proches

des hommes pour savoir obéir. LeLrs amis

sonr d éuanges humains. àu sein de quels ld

présence des drag0ns réveille des pers0nnali-

tés magiques - Elfes, Trolls, Sirènes ' enfouies

depuis des siècles.

Déchirés entre deux unive$, entrc deux

loyautés, les enfants Dragons sont-ils l'avenir
de l'humanité ?

Sans doute I'extension la plus attendue

de la série I A chaque page, ou presque, une

révêlarion : l'origjre de ra mage er ses )ecreIs.

le destin f,nal des êtres magjques, I'existence

de.,. Non, ne gâchons pas la surprise, mais il
va falloir apprendre à compter jusqu'à qua-

torze ! Illustrée de nombreux scénarios, Magie

représente un tournant majeur dans I'unive$
de Scales, conflrme la profondeu et I'origi'
nalité du jeu et v0us apprend tout ce donl
vous avez besoin pour mdnipuler ld plus pui).

sante des mages.
Par lrrc I I p.anô tôff Pipftô uenti

Pevel et Fabice Calin.

lllustré par Albefto Vatanda, Guillaume

Sorel et Stéphane Bô.

Ça soret !
LES VOILES DU DESTIN
POIJR BLOODLUST

-Je sL-s une AJme. je suis Ln D;eu, rien

ne peut me résister, je suis immofiel !

. T,c 'cc nôr'-mn' tpsnr 'r r n, TéIo
(irr irnp ôtàoàrp .ônnàrd

Tanæphis... Un continent âpre et sau

vage, un continent oil violence et passion sont

quotidiennes... orl1es Armes sont Dieux.
Der Armes qui onr une à-re, de5 desir),

un langage. Des Armes qui forment, avec

I'humain qui 1es porte, un couple étrange et

conlre naturc. La volonté de L'homme et Ia

volonté de I'Arme s'opposenl ou s'allient,
Iamou'oJ la hajne les "missenr. ensemble,

ils vont partir à 1a recherche de I'aventure, de

]a gioire et de la mort.

De la mort... Pour I'homme. Car une

Arme est immortelle, el de porteur en por-

teur, elle pa à la rencontre de son destin. ..

Alors que 1'empereu des Derigions tente

d'unifler le continent, des navires voguent
vers une destination inconnue. Sur Sulustan,

une î1e à mi'chemin enffe Ta']æphis et le mys-

Lé-ieu x conùnent loin a l esr, .es fumes Dieux
vorr enfin affronle- leur des in e peur è re

découvrlr leur origine.

Un nouveau territoire, un nouveau sys-

tème de magie, des ennemis à 1a hauteur des

joueurs fusionnés : un supplément majeur de

lg2 pages qui débute une nouvelle ère pour

Bloodlust.

P Crc(, C.È.Rânr", Steph"te Bura, Jel/.

Pierre Henri Pevel et Fabrice Colin.
Itlustré par Alberto Varanda au meilleur

de safome !

Et lant qu'on parLe de BloodLust, annon'

çon5ld -e:mp-esrion prochaine de Pouss,ère

d Ange, Ia seconde exren\ior pour BloodlL, .

épuisée depuis déjà bien longtemps.

ELFOUEST

Ce iour là. le' h rmdns dvaienl irdppé er

1e feu avait détruit 1a forêt. Pour fuir la mort
eL la famine, la tribu des Wolfriders, 1es Elfes

Monteurs de Loups, dirigés par ]e tout jeune

Cutter, allait devoir partir... Les Wolfriders ne

cherchaient qu'un foyer etun peu de sécurité.

Mais su le monde des deux lunes, par le désen

et la montagne, sOus les étoiles et dans le floid,
par ]a guerc,le sang,1'amour et 1a renaissance,

lew voyage les aménera à féunt c€ux de leur
race éparpiLLés par le temps dans la quête des

secrets de leur origine. . .

Créé pæ Richard etWendy Pini,le monde
d'Elfquest, sOn ambiance si particulière et la

richesse de ses pe$onnages onl connu, dès

leur création, un succès foudroyant. Mélange

de fantasy, de conte de iées et de saga épique,

il est à 1a fois violent et magjque, pervers et
simple, avec un univers très précis et très riche

qui allie le souffle de l'aventur€ ayec des per-

sonnages psychologiquement lrès foui11és.

Elfquest, c'est un jeu Chaosium Inc,l'édj-
leur de succès tels que l'Appel de Cûulhu,
SlOrmbringef ou Pendragon. I n sys-ène
simple pour un jeu en avance sur son époque

de quelques années, Elfquest étant 1'un des

premiers jeux à avoir pdvilégié des notions de

roleplaying sur 1es habiluels jets de dés, bien
avant là vdgue W'riLe Wolt de Sror!.te ]ing. Un
jeu ùolent oi1 la mort est fréquente et n'est
jamais joyeuse.

Elfquest, c'est iLn unlvers soutenu p toute
la gamme des BD de la série publiée p Vents
d'Ouest, disponible partout, une ouvefiurc du
jeu de rôle vers un public plus large.

Traduit pâr Fdfuice Colln, illu>rrë pa,
Wcndy Pini, 0ublié pdr Hdttoween Concept.
distribué par Siroz ldéojeux.

sirFr(o:z
à ltérElang||er!

S'roz sorL, Siroz bouge. On a "u le

Team Siroz au salon de Essen en Allemagne
serref des mairs et prendre des con acr:
plus que positifs avec enûe aufes Heart-
breaker pour une gamme de ligurlne
INS'MV. Magna Veriras, la suile d lr

Nornine Sauni) esr sonichez nos arLs teLr

lons er iajl d ores er dejà ur caror. Erpo.n
tant, c'est pas évident en ce moment dans
un maJché h.emaùonal un peu submerge
par Magic ' @O. Et à propos, il y aurait
pas un jeu de carles INS dans les cart0ns
Siroz ? Hein ? Vousvoulez en savoù plus?
Ben non. tanl pis pour vo,t5. on djrà rien
d'autre.

Ça raa
sorùr !

WESTERN
POUR GURPS

DP la conquere de lO reo, z . a*1a,r n,
lion des indiens en passant par la guetre de

sécéssion, tout ce dont vous avez rêvé à pro-

pos de lOup)r salvage en une 5eu ê exlen-
sion ! Des tonnes d'explication sur le dul
méder de cowbo/. rou,es le5 armes emp'oy;p,
à 'époqu" er l"ur évoluùon au hl des,rrtées.
Plus de lrente pages sur les indiens et leur
magie. Et bien sûr tous les avanlages et 1es

dé'airs poLr àda0r"- CL-ps a ln .injvefs dur.
où la vie d'un homme ne vaut pas celle d'un
cheval, orl la poudre parle sOuvenl à la place
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des hommes, ou un bon indien est un indien
mort, ou les frères et les cousins se déchirent

dans une guerre 5ler'le dans un pa/\ roupe

en deux par deux notions de I'esclavage.

D'Autant en Emporte Le Vent à La chevau

chée fantastique en passant par Rio Grande

et A1amo, redécouvrez tout ce qui fait le
charme du vieil Ouesl

Traduit et adapté par Trisran "J'aj trois

mains et alors" Lhomme et illustré comme

d'hab' par Cédlic Cervall ou Greg Glroux, je

sais ]amajs.

DEUX EX MACHINA
POUR IN NOMINE SATANIS /
MAGNAVERITAS

Paris 1994.

Vous êtes un Ange...
Le Befet d à la main, vou. coure" dan' e

métro à la poursuite des créatures du Md. La

foivous éclaire mais votre putain d'Archange

n a pas debloqLe les fled.-s de ld càmion

nette...
Vous croyiez avoir tout vu avec Heaven

& Hell ? Vous pensiez que les Grands Dragons

de Dementia Pr0fundis étaient puissanls ?

A1o$ accrochez vos ceintules. Dâns la gande
famille des extensions d'lNSMV, Deus ex

Machina va encore plus loin, encore plus iort
:Ouele. le rdppor'"nu"p ur cprial Kille [d]
tomatique quidécanille à tour de bras el I'arn-

vée des Dieux sur Terre, oui, des vrais Dieux,
pas des avatars comme les guerriers Vjkings ?

Ouel esl Ie fôle du Bureau, le ffès secret ser-

vice découvert dans Mucho Pesos Caphar

naûm ? Quel est réellement le destin des Anges

Renégats ? Et des Archanges ? oui est

l'Archange le plus recherché par les forces du

bier e du mal réu"ries I EI qr . es lè -nys p-

deuse Eve, serueuse de 1a Cafèt' de la MJC

de Conflanc SLe Honorine qui aopardi egd.e

ment dans Mucho Pesos ?

Autant de questiOns qui lrouveront une

réponse dans Deus Ex Machina, une cam
pagr" ddn, d r-adtr:or de Baron Samedi oL

de Mors Ultima Ratio, jouâble p tous, Anges,

Demor,- ou l-L*ai15. oi vos pp')orragêS

affionteront les Dieux eux-mêmes.

OVER THE EDGE

Des agents secrets manipulateurs, des inva-

sions exttateflesttes que nous cache le gou

vefnement, d'ârciennes consptations, le secret

de la nalurê !run'aire. des p.ychoparhps. des

sciences palallèles 0u bien une mort rapide et

brutale ? Oui sait ce que vous découvrirez
quald vous jouerez à Over The Edge ? oour
la première fois, les courants surréalistes de

I'AFIAI\TEDA
FIE(EGDN'IFTENSÉ !

Alberto Varanda est aux Anges {plutôt
facile ce11elàJ I Son pfemier album de BD
ausitôt publié (Reflets d'E :ume - Naihde
chez Vents d'Ouest en vente pa out pas

cherJ, qu'ila déjà rempofté un prix I Le jury

du festival de Hyères dans le Sud Profond

iui a accordé 1e Betty B0op du meilleur
e.poif er c esl Rosinski lui.meme. le dessi

nareur de Thorgal qui lJi a re- s I Premipr

a1bum, premier festival, premier pr1x. On
n^, r.r)i t.^mmên.âr hhr( mrl I

Les ioueurs de rôle qui se sont dépla'
cés âu Festival Ouai des B lles de St Malo
ont pu se rendre comple du phénomène
qui entoure Albefto. A tel point que les

dessinateurs présenls étaient prêts à luj bri-

ser les doigs pour ralentû son succès. Une
bonne ambiance I Non, sans blague, une

super âmbiance !

là hCiion, d - cir"" a p de la p pi i ,ior ia,ra-
quent au Jeu de Rôle. Over Tl]e Edge esl le

jeu qui vous lrainera là ou aucun aulre ne

vou5 a e-rT'er ", a rx corl'r" de T\r ir Do.k',

des Fronûères du Réel, de ia Quatrième Dimen

sion et d'llluminati.
,,a ., .rà.rô dp iâ , .rôlri, 

^*--ôt^ê1)jbl€
par les novices et poultant d'une finesse jndis

culable qui plaira aux vieux routards el qui

vous permet réeLlemenl de créer le person

nage que vous désjfez.

[Jn unir,ers ouvert, le monde tel que vous

le connaissez mais aussi la très mystéfieuse

î1e d'A1 Amarja qui n'apparait nulle paft sur

RIONS AVEC PLASMA :

Deux anciens copains d'école se ren

contrent dans la rue.
Alors ? Ou'esl-ce que tu deviens ?

-Ôh 
ani -â (.2 lê \'ri( r,-ê-'ê rl

commercial de Schpountz SA ; le viens de

me remalier âvec Naomi Cran'ford, le man

nequin, ndis I r l'às .ûremenr déjà vue .
la rél;. elle esr reller e'rr atyp.qLe : j ai

acheté Lrne Jaguar quand ma Dorsche es

rombe" en pànre : mes deLrx enJants, c e5r

vraiment top, Charles vient de terminer
Èlfa ê 12 nêl'-ê .pî fp i \.ip'1ra P^ êL

nous comp ons acoueiir ur pe-'r p.ed a

teffe à Deauvilie, quelque chose de très

simple, ur:r manôjr, parce que le XVIèm€,
c'est tellement usant. Et toi ?

- Et moi, j't'emmerde.

Et maintenant amusez-vous à adapter

cette blague à tous les corps de métjer que

vous connaissez, deux auteurs de jeux de

rôle, deux musiciens, deux dessinateun
de BD, deux fll1es, etc... Merci qui ?

les plaquettes des agences de voyage et qui

semble être au milieu de roules Les inuigues.

lJn jeu deJonalhan Tweet,l'auteuf d'Ars

Magica.

Un jeu donr a été riré On The Edge, l'un
oes;eJx de carues'i l" \,4dgic les plJ\ exc.-

tants du mâfché améficain.

Un jeu oil toul peut vous arriver. Tout,

même I'inattendu.

Un jeu Atlas Games, publié bienlôl en

France paf Halloween Concept.

GURPS 95 !

Le progfamme de parution de Curps pour
',1 îdê O\ .,;p" 1èt-p ttà a | ôc f2-Ie5

instances de Siroz !

Alors en exclusivité, en vrac et dans le

désofdre:

Gurps Arts Martjaux : Tout sur les coups

quifontwaiment mal, du coup de poing dans

]a gueule au Mawashi Geri modèle Van
Damme etcomment 1es inlé$er dans vos cam

pâgnes de Gurys.

Gurps Vampire : Enfin ! Les créatures les

plus puissantes, le monde 1e plus conslruit
(c'estWhile Wolf qui ie dit) associé au meilleur

syslème de jeu au monde (Toul le monde le

ditl. Un must I

C rrps Commardo : Tou' sur ier opêra-

ùor> lpaç'a"5, e' 6 26k oos, esforce'deliles,
engagées dans loutes les guerres, lroides ou

brulantes. Allez recherchel des prisonnjels de

guerre perdus en pleine jungle 0u libéfez des

ordge. 0Jns e, a-bassad"s : une exlenrio-
remarquable qui vous donnera envie de vous
o-pagè" cl p / le , pnoqLe\ : rNaw SfAlS. ca

veul aussidire phoque de 1a maline)

Gurps Fantasy Folk : Un recueil de peuples

à utjlisef dans vos campagnes d'Heloic Fan-

tasy, aussj utile que Curps Magie, mais dans

un loul autre sfyle.
t,1 r. (116p - è'en àre cnr-'prp I Là

ou l. màin oe \o--e n'o pds encore pose

le pied. Tout suf 1es dangers et les merveilles

de L'espace dans celte extension qui dans sa

VO a déjà remporté les plus hautes récom-

penses.

IN NOMINE AUX ETATS UNIS !

Demièfe nouvelle ! Le jeu n'est loujours

pas sOrli aux states, steve Jâckson attendant

de se faire des biiiiiip en or avec son nouveau
jeu de cartes, Illuminafi The New WofLd Ordef.

Mais après, ln Nomine sortifa tout en cou'

Leurs ! De 1a première à la demière page I Ca

compense I

Alors pas un mot de plus après La "polé'

mique" du Plasma 14, on attend 1a softie finale,



e on vouj passe juste 2 p\oro' pnses à la Cen

Cor pou ious en donner Lrp id;p p us ofe

cise : No comment I

EDE:S
(EAEDE/AIJ>< !

Siroz a envoyé sa liste au Père Noèl
En voici un extrait : vous avez envie de

nom faife piaisir, ne vous gênez pas I

. Le genùl Philippe MouJet voudlàit:
Un Hobbie Cat 16

Un carnet de 25 tickets poul passer une
soirée er plus.i dlfinite5 avec Angje EvÉ-

tneafi
Une combinaison de plongée intégrale
3mm

. Le Gentil Croc voudrait :

Une paire de paraboots l8 lrous neuve

I Mega pour son PC

Un alligator et le bassin pour a11er avec.
. Le gentil Bouli voudrait ;

Un fenwick
Une testatossâ bleu chiotte

. Le gentil Jeff voudrait :

Un bidon d'huile de vidange eL un enton
noir,

. Les gentiis G.E.Ranne voudraient :

Un 486 D1'2 66 8'350 15" avec CDROM
Ie îême câmet de ticker) quê le genlil

Philippe Mouret
Une monte avec la date dessus.

Des jouméei de J2 heuJes pour pouvoir

dormir huit heues par nuil
. Le gentil Stéphane Burâ voudrait :

Le même PC que les gentils ç.E.Ranne.
Un micro climat ensoleillé au-dessus de sa

lête
Une thèse d'lA en kil avec le lournevis
adéquât.

n rlJ:srQlrE
EDE

sirorrFrEDsi !

Puisque ça ptalt, les jeunes cantinuent
de parler aux jeunes !

En direct de Dijon, le jeune Je,f, vazy JeJï!

On I'applaudit btenïoft !

Hejr:... OJoi 1... Par e p Js fo". ru vois

bien que j'écoute du Hardcore ! C'est à peu

de chose près l é al ou se rouvajt les spectà.

teurs du c0ncert d'lnfectous Groove/ Suici-

dal Tendencies après leur passage au Zénith.

Non, décidemment non,le Zénlth n'a pas une

bonne accoustique pour tout ce quj est métal'

liqt'p... lPoù, le rertp non plus. jc tc rossurcl

A moins que nos petits plaisantins de Suicidal

n aienl des dmp is plu, gros que no re appé.

ùt de bruit. Mais c'élait ûés synpa et ily avait

plein de filles qui dansaient... Dans le public,
je vous rassure tout de sujle I

MORT NÉ

Ddns la iamille . BoLrr;ns de premlëre. .

je demande Body Count. Cela vâ me fafe du

mal de I'av0uer mais (Bofn Dead), album

attendu depuis un an, n'a pas lenu toutes ses

promesses. J en connais qui ricanenr déjà.

(Hifk, Hirk, Hirk... signé, le rédakchej.llne
faut pas exagerer non plrs, leb uois quart des

ùlres de Born Dead sorr bors lce q ri r'dr-ivê
pas souvent de nos jou$), mais on n'égale pas

le prer jer album. Les fans y uouveront cepen.

dant leur compte. Ouant au dernier concert

d''cp T er dp se, ar 5, dorr on a du mal a rea-

liser qu'ils sonl musiciens (dont Moose Man
ou autrement dit (l'homme élân)), il était,

comme I'année précédente... inaudible,
heu... excellent. Ice-T, aussicabot que Eddie

Muryhy, nous a encore bien fait dre {avec des

vannes sur les affaires politique en France, des

cou$ d'éducalion sexuelle et d'anglais) et on

a blon hurle .our ce qu on sdvair su- ,.Cop

KilleD, (Evii Dick) et (Bom Dead). Croc a

même poussé le vice jusqu'à chanter une ver
.ior [-arçalse ]'i peir LronqLee de Born Dead.

Hé oui, ce n'est pas toujours évident de par

ticiper à des concerts de jeunes... Pris par

I'ambiance, on peut subir 1es effets d'un sort

d'idiotie sans vraiment s'en r€ndre compte.

Moi même, parfois...

RF.IFTôN

Oflspdng, vous connaissez ? Non ? Vous

êtes allé au concert de Suicidalou vous n'avez
pas de mdio ? Cela fait déjà gigoter les bureaux

de Siroz depuis quelques semaines. Ne vous

inquiétez pas, d'ici peu de temps vous n'enten-

dfez plus que ça. Gnial si vous voulez réveiller

vos boums/soirées/cocktails/soupers aux
chandelles en amoureux {rayer les mentions

inLtilesl. Vous aussj voJs voLs surprendrez à

fredonner (Come out and play) en mimânt
la danse du venlre et à chanter (Keep them

separated) sous votre douche. Leu| album

s'appelle (Smash) et il fleure bon l'enthou
siasme des débutânts. A noter un petit mor-
ceau de Ska qui vautwalment le coup d'enfiler
sa vieille pairs de Doc Martens. Attention ! Il
y a un titre caché à la fln du CD.

DINOSAURES

Bon, et si on se reposait un peu avec le

dernier Dinosaur Jr ? l1 s'appelle (Without a

sound), pourlanl on enlend bien les mélodies

saturées et les compiaintes poussives du plus

grard fainéant du rock {J. Mascis, himself). Si

vous n'avez pas la collectlon complète de la

discographie de Therapy ? (faut il vraiment
pd-rle- do cel "xcellent groupe quj -isqLe de

péù sous la prcssion médiatique ?), jetez-vous

le ma-{i (Die laughinp. Outre deux morceaux
(live) et I'inédit (Evil Elvis), vous aurez une
surprise sonore en ouvrant le superbe boitier
du CD.

Mr et Mme
Ztakessc

ont h joie de vous faire part

de la naissance de leurlille
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Dis Jel, pourquai tu ne parles pas de
(Nativity Jn Blaclo, le fibute to Black Sab-

bath?

Ben... C'est à dire que Black Sabbath...
C eùl un goupe de vip rx.... Alors je re ldis.e
plutôt ça, même si i1y a des reprises faites par

Biohdr.rd, Thp-apy .'àvec Ozzv. Al iufgen.
sen (Ministryl, Rob Aliord iFight & Judas
Priest), Faith No More, Sepultura et cesgros
cans de Megadeth.Blagues à part, (NIB) est

une bonne ôccasion pour les pLus jeunes de

découvrir (ou de redécouvrir) tout I'influence
de Black'Sabb' sur le rock d'aujourd'hui.

Ben vailà. iàurdi p.sfair nicu\. [nfn \i.

mais ban.

Bon, je teprends la main, pour lafn, et
exceptiannellement, ie ne parlerai pas de
Blue Oyster Cult, malgré I'album sorti récem
ment qui s'intituleJoft sobrement CuLt Clas-

sic. Fin de la pub.

Synphonir archestra. An crclt rcveL Enfrn,

pâs trap justement.

Ben Ésultat, les seuls qui s'en sortent
pàs trop mà|, ( cst bicn le Kravitz aidë par

Stevie Wondet à ['harmonica, paur un coup

il avait pâs à jouer du pkna en braile. Anthrux,

DinosaurJR, Gin Blossams et les Lemonheads

fant un sans faute, mais sans plus, sur rcs-

pectivement She, Coin' B\ind, Chistine SLy-

teen et Plaster Castet. Extrcme iussit à nous

endormir sut une version lente, pousslve et
nulle de Strutter, et Ça m'étonne pas, ils ont
les cheveux longs et des pattes d'éph', les

cans et puis Nuno Bettencourt çasanne pas

très fançais, heln ? Pas très améicain nan
plus d'ailleurs. Comment ? il est partugais ?

Ha bon, j'ai en dit alorc.

Les autres, an en parle pas, ils varient du

nul au risible en passant pat leflippant pour

un Black Diamond oîchestral de yashiki,

maman f'ai peut, ilfait noir, 1à, dehors.

ET MON CUL,
C'EST DU POULET ?

Ben an pourrait se le demander à l'écoute
de Ki\,, n/ Asr. àlbtrm de cover, ,des rcpri,ps
pat d'autres grcupes comme le NIB de Black

S"bbath)du nythique Ki5s. On pcut icn dirc,
Klss est bien ungraupe mtthique, même s'ils

jouent un peu de la guitare comme on tape
sur nas c[aviers de Mac, avec deux doigts.

Bon, d'un autre côté, se faire comparer à Kiss,

c'est pas trop md!. Plutôt ça que Richard CW
dernàn. Fu\ àu noirr. ils "p "e font pas

mettre, mais je m'éqarc, je m'égare. Kiss my
àss, c est d àbod un erto ne ecldt de rire
quand on lit sur k pachette quilait tes coverc:
L'échappé des seventies Lenny Kravitz, des

pauvres garc country camme Gafth Braoks et
un grcupe Skâ, les Migh\/ Miqhty Bosstones

quicatoient du bon Heaty bien de chez eux

comme Extreme lun peu tantouze le heavy),

Anth,à^, Dinaçàu, h au encop IAmericdn

Bonnehya kdètoss
ont lâ joio de Yous faire part

de la naisance de leurfille

Mr et Mme
Ghmonfisse

ont la ioie devouslaire pad

dê lâ nâissancê de lerr fils

Mr et Mme
Tougaiche

ont la joie de vous laire pari

de Iâ naissance d€ le||rlils



Une auto6toppeuse, Png
en charge dans la région dè

coitrj iHautecorse) a fdt
preiive d'u5t esprit d'a
pôt rçmarqùàble -9-{l iél
sant à s'

Serls n,s.apés de la lasse,i purin, le.\

,\ligh4 ,\lirhLt Brs.rli'res. le-! Jc,rls â Jfr
passer Ibùlit1âl âte('lrne tersinn tL!noltee

Lle Detroit Rack Citl, qui pét. de pârtôut
arec des ri[fs de cLtû re.r el u/]c lo/i i /lrrri
rir !i\.lais c ?st bi€t't Ça le plus triste, ,!n s?!l

o,O..p \'.. ,. t1. . ..':tA'l )t,
rieure à Iaùginale. Hùulnu !^is.t, tls onr,l5
dns et il.t sawnt pas i)uer.tCantloser. ok.

tnais jotter trcn. Réveit, là dedatô .' lls vou
t"ient 1,, \"P.,.qo.l 'e,"i
tont à la caisse de reu arre des rares du Sircu

Fi. .' .., ., ::t.. . at . ,- . la:91

chaqtE nrcc tlui rcprcnait un (le:ies ntal
cearlx ? C'est tnente pli.ts iQu\,ais q.te la erl
pilde reprise plus ou nnitls pikttee sarti€ il
y a quelques arnées par des sLtédois, oL) Ii.qu

rait utt tnarca'att dti ne( q!ri netLaflil sotl
cen?au quariC la aol.'p p.ra ,a/ti Ir:rI.raril
kL!ff quelque.lta.\e, là... (. €st dirc.

Àl '."q 1!, ...lÀl't,
i\liteille Jldtlti(u, Peter Oabriel a ()Ltns E

Roscs l

our!DEux Fols our!rsrJ HA-

BITE EN FRANCE MÉTROPOLI-

TAINE JE DÉCOUPE CETTE DE[/I-

PAGE, JE LA REI/PLIE SIGNE DE

[/A N/AIN OU DE CELLE DE I\,1A

[/ERE OU DE [/ON PERE {OU DE

[/ON TUTEUB LÉGAI S JE SUIS

[,1INEUR ET tA RENVOIE A

PLASMA,

I I, RUE DE MARSETLLE

75010 PARIS sigqnrure (der porenls pour les nineuE):

ACCON/PAGNEE D'UN CHEQUE

DE 225 FRAI{CS SEULEIIENT A L ORDRE DE HATLOWEEN CONCEPT ET HOP HOP I

JEFF ET C.E.RANNE

ll a fait disparaître la Statue de la Liberté,
ll a traversé la Grande Muraille de Ghine,
ll a réalisé le rêve d'lcare,
ll est riche, célèbre,
ll se tape Glaudia Schiffer,
ET IL EST ABONNE A PLASMA !

Alors, faites comme David,
abonnêz-voJts à Plasma !
PIASMA, 6 I'IUMEROS POUR 225 FRAI{CS AU LIEU DE 270 FRANCS

C'EST PAS CHER C EST MEN/ E DONNE VOUS ATTENDEZ QUOI ?

Ion: Prénon:

(ode portoll

Agr;
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Pelite inblo
lrrcDrrr rnissiorr

<fe ror.rËrre
Les anges sontconvoqués par Leur contacl

habirLei dans un petir cafe par:s:en si-Je non

loin de Montparnasse.

Leur contact, appelons le Barnabé, leur

explique qu'un ange de Dominjque, Benoît

Rajout, n est pas repaJl depuis deux semaines

et qu'i1s sont chargés de le retrouver 0u de

découvrf ce qui lui est arrivé.

Afrn de les aider un peu Barnabé leur four-

nira le dossier de Benoît une pholo récente et

son adresse.

. LE DOSSIER BENOIT RAJOUT
Ou L'on apprend que Benoît, ange de

Dominique, est i'un des limiers hors-pair du

Paradis mais aussi un des grands reporters

d'un grand journal, couverture qui luj per-

met de fouiner un peu partout. Spécialiste

de I'jnvestjgation il a toujoum reuouvé ceux
qu'ils cherchaient bien qu'il soit peu enclin
a les éli- n"r ou les captur"r lu .nô-re. Brel.

ce n'est pas un caflonneur mais ses états de

servjces sont exemplaires en dehors d'un
n^inf .^h<i.lé.ô.^mmê m ihô 'r

fr ê'fp- il v > 5 )n( RPnn îr'' e air
chargé à l'époque de l'éljmination d'une
humaine pour une raison X ou Y (mais ceci

est une autre histoire), lomba amouJeux d'elle

eI se mâria avec. -e qu' n ava t pas é e tre:
bien vu de ses supérieurs. Néanmoins ses

états de service lui permirent d'en rester là.

Deux ans plus tard Benoit et sa com-
pagne. Sarah, Jn heJreix événement, là nais

sance d'une adorable petile fille baptisée

Lucie.

Six mois après la naissance de Lucie Sarah

mourait dans un accident de la route,la voi-
ture vint heurter un poids lourd transportant

du kérosène et ce dernier devait exploser

conlle un pont, éparpjllant tout être vivant
et métalà 300 mètres aux alentours. Benoît

se retrouva seul avec sa frlle qui aurait actuel

lemenl entre deux et trois ans.

. LA PHOTO
Benoît apparaît comme un homme d'une

tlentaine d'années au profil athlétjque, des

yeux gris, des cheveux châtains. Il est men

tionné dans le dossier qu'il mesure dans 1es

I Aôm at nàçp d:nç lpc 0ô ko

LE P'TIT APPART
DANS LA PRAIRIE

L'appartement de Benoît se trouve dans

un ancien immeuble du quarlier Latin. Pour
y pénétrer les joueurs auronl deux solutions :

! aranqer avec Le concjerqe ou I'efftaction.

Concemant la ptemière solulion ils feront
connaissance avec un chatmant vieux mon'
sieur nommé Léon, concierge de I'immeuble

et !Àpy ga(eÀw À loccÀs\on. NéÀ\\1oi\\s, e\
parce qu'il esl allaché à la petite Lucie, il ne

laisseta pa' pler des'oueurs par trop pressés

ou inconvenants. Il connaît bien Benoît et sur-

tout sa petite lllle el c'est désormais un peu de

la famille à 1ui.

Il ne sajt pas ce qui est ardvé à Benoù ni
a Lucie. cela lair ma nrenarr p-esquê I 5 jouri
qu'ils ne sont plus 1à. Léon suppose que Benoit

est parti quelques temps en vacances avec

L.ic:e. commê celà lui arfive quelquefoi..
ç lê. i^ rô | . nrr érp ^â. 'i. r'i"-pment

aimables, sympas, etc... Léon leur ouvrira la
porle de I'appartement de Benoll, s'ils en fonl
la demande et uniquement contre une expli

-auor valable (àlreruon, Leon esr vieLX mai5

pas con).

Dans cet appartementdes joueurs un peu

méticuleux devraient pouvoir trouver :

. Un ordinateur portable (sur la table)

I1 contient divers reportages. jeux divers,

etc,..

. Un pelil agenda idans le tirof de la table

oe nurtl
Une fois déc0dé cet agenda permettra aux

joueurs de remarquer 5 adfesses sortant un
peu du lot. Ce sont celles d'anges acuelle-
ment en service. de seNiteu$ ou de soldats

de Dieu avec lesquels Benoît a l'occasion de

ûavailler réguljèrement. Cependant une seule

de ces adress"s nou, inteies5efd pour ce \ce.

nario, celle Fabrice Grandefeuilles, les autres

personnes étanl en missjon, absentes, en
vacances, à moins que vous ne préfériez impro-

viser activement ces PNJs tellement t1.?iques.

. Une photo de Lucie (sur la télé)

Cette photo, qui date d'il y a environ un
mois (la date est nolée de jère); montre une

très jolie fillette de deux tfois ans, une tétine
rose dans la bouche et tenant dans ses bras

un jouet rond, de couleur vefte, avec un chat
(style (Gros mineb) dessjné dessus.

Si Léon accompagne 1es joueurs (parce

qu'il leur a ouvert la porte) il pourra leur dire
oue c prl le oJet pre êré" de la p"lile Luc p:

ure boile a musiqLp dont e p rp vpLr jama.s

se séParer.

. I Inp ôhôr^ .iê iê,rnê fêmnê

Très très belle, c'était la femme de Benoit,

Sophie.

. Un flàcon de Pëdi(orr .dan5l armoire
à pharmacie)

Là aussi venir avec Léon se révélera utile,
il sait en effet que c'est 1e médicament de la
pe te, la pauvre, elle est asthmatique.

. Un petit bloc noles {à côté du téléphone)

Sur cp blOC se !ouve adre))e et le numelo
de téléphone de Gwendoline Blueyes que

Léon pourra identifier comme ia Baby-sltter

de Lucie.

VRAIES FAUSSES PISTES POUR
ENOUETE FACILE

Deux pistes sont inutilisables,
En effel, il y aura roujours des joueurs

bien pensants qui penseront pouvoir trouver
quelque chose sur Sophie, 1a femme décé

dée d" Bproir. Mai, non, n"n, elle e"r vrai
ment morte, pour de vrai. Il est donc inutile
de chercher dans cette dùectjon lrès long-
remps.

I è poàl.^rt 
^ott 

àtrè Àô.fir 
^rr 

n I'm.-. ------...f-,, .pone
quel pharmacien comme étant un corticoïde
pour soulager I'asthme, dosé pour les nour
rissons. Cette piste servjra sûrement un peu
pLus lard mais si vos joueurs avaient l'idée
géniale d'y penser tout de suite il faudra rapi"

dement leur demontrer qJ'elle ne mèrerd à

den pour L'instant, 1e Pedicort étant un médi-
cament felatlvement couf ant.

CHEZ FABRICE
GRANDEFEUILLES

Fabrice sera chez 1ui lorsque les joueuts

viendronl la première fois. Il les accueillera
dvec p-udence. En effer. tan qLe ceux ci

n'auronl pas prouvé leur appartenance iL ne

les laissera pas entrer et les maintiendra en
joue avec un splendide fusil à pompe à canon

scié (la crosse aussi sinon ça fait débile). Une
fois nos joueurs identifiés il se détendra el
les invitera à prendre un café, à moins que

ces derniers soient devenus violents.
Il pourra apprendre aux joueurs qu'il tra,

vaille sous les ordres de Benoît depuis main,
tenanl 5 ans, en tant qu'enquêteur. La

derniere n iss on donr Beno|L'ava t chargé

était de retrouver un certain Christophe Bar-

deL. soLpçonné d ôrre Jn fenégal. Il Idvair
retrouvé dans le métro, aux Halles. IL don
nera aux joueun la descdption physique de

Christophe (voir PNJs) et indiquera qu'il n'a
pas revu Benoir depris qu il lul d dorne ses

informations. ll avouera ne rien savoir de
plus mais s'inquiète de ce que les joueurs

pourraient vouloir à Benoit, et poul cause.

En effet, Fabrjce est en proie à un pro

ford rorble. ilva peur.èrre devenil un rené-
gat mais autant vous dire qu'ilne va pas s'en
vanrer toul de 5uire ra:s ies'oueurs peu.
venl, à l'aide de pouvoifs bien utilisés, ou
gâce à I'utilisation d'une compétence (psy,

cfologie Lolonle -/1. " en apercevo'1.

I
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GWENDOLINE A LES YEUX BLEUS
Pour exploiter cette piste deux solu-
tions.

Le téléphone

Le répondeur de Gwendoline djifuse d'une
voix chaude et lerriblement sensuelle un mes-

sage visant à prendre les coordonnées de I'inter
locuteur pour le rappeler plus tard. Il est

foujours en marche [24h/24h) et fait donc
passer les joueurs à l'étape sujvante.

Ailer chez elle

Gwendoline est chez elle lorsque les
joueurs viendr0nt 1a voir. Elle 1es fera entrer
dans le salon et écourtera I'entrevue du
mieux qu elie le pourra. preterarl avoir
un rendez vous galant (Mon Djeu, j'ai ren,
dez-vous dans une heure, et il faut encore
que je me prépare Il.

Gwendoline dira aux joueu$ que mon
sieur Rajour re lii a pàs confé LLc:e depui.

une quinzaine de jours. Elle pense que ce der

,!r, d qu Pd'ui

Néanmoins des joueurs un tant soit peu

attentionnés peuvent remarquer {sinon faites

LeuI faire un jet de perception] une tâche bru-

'r;Lre d.r t)'pe 5ang se(he 5ur Ia noqueue de

]a saile de séjour. Cwendoline indiquera avoir
renversé de la crème au chocolat mais pas

réussi à rattfaper la moquette. C'est un gros

bobard mais ça pourra mettre nos joueurs sur

la bonne voie un peu plus loin.
Pour un peu qu'il se penche, I'un d'eux

pourajt apercevoir là boite d -usiqlre de Luc'ê

)oLS le canà0e lil lau oour cela qu'il e pre-

cise). Cwendoline d'ra alors qup Iucie là
oublié. la dprrière 'ois que ,or père I a

emmené.

Mais ce qu'ils ne savent pas, c'est que

dans la chambre de Gwendoline se trouve
Alex, un ange renégat et 1a petite Lucie (qui

elle dort paisiblement). Et de pLus Gwendo-
line n'estplus Gwendoline, comment ça c'est

pas possible. 11 est cependant très probable

oue .es ioueurs r'aier I pas prcorp lre 'a.son

de se méfier, mais ne vous lnquiétez pas ça
va venir,

Une fois les joueurs partis, Alex et Grven-

doline vérifierons que la voie est libre (deux

précautions valent mieux qu'une) et foutont
1e camp de cet appartement définitivement.

VOUS AVEZ DU MAL À SUTVNT T

Bon ok, j'explique tout.

ToJt commence lor5que Alex. ange de

Dominique de grade 3 et cOllègue de Benoît,

tombe amoureux d'une viking en cours de

mission et devient renégat. Et oui, ça alrive !

Aiex. qui n esr pàs comp èremel débjle. 5ait

qu'ilva êlre rccherché, son archange ne pou'
vaitdéjà pas ie sentf (peur de perdre sa place ?l

mais là ça va être la totale. 11 met donc un
maximum de distance entre ses anciens col
lègues et son bonheur, espérant ainsi être

oublié et aspirant simplement viwe son idylle
ûanquille jusqu'à 1a fin de sa vie lerrcstre sans

se preoccuper des basses -esquirer'ps angé.

lico-démoniaque. Dominique, pas du tout
content de voir un de ces meilleun éléments

fricoter avec une ex-viking et lui claquef 1a

pone du rez. ervo SU- êJrs uaces Une éqLipe

d'etJaçage bien rodée.

Co"p én tinp rprrnlvo rn-'p rl..rmant
couple, complètement retiré des affaires, et
fonce dans le tas. La baston quisuit est pleine

d'effets gores et au finalseulAlex survit, avec

en son coeul une haine farouche pour son ex-

Archange et sa soit disant justice. Il décjde

donc de devenir un dénon et cherche un
contact parmi les sbires de Satan afn de ûans-

mettre son dossier à Andromalius. Et comme

:l y a plus de démons à Paris qu d lMi ly-le-

Bâcle Alex décide de rester sur Paris.

Domin'que tll-ine et commelce a s enei

ver, ilconie donc la mission de reûouverAlex
et de l'éljminer à un dénommé Christophe
Bardet. Chrislophe, excellent limier, mettra

trois mois à localiserAlex et le contact se ferâ

dans un des nombreux parkings de Paris.

Cependant le combat ne prend pas la

toumure qu'il aurait fallu pour mettre f,n à

.pl-ê hi\ ^:rê fr 
pf "t Â êv \ê -^r ve en

position de force {l'épée sous la gorge de son

ennemi désarmél el propose à Christophe

de 1'épargner en écharge de quoi on lui lâche

un peu les baskets. Christophe, bon perdant,

acc"pre er propose mème à Alex d aller bojle

un pot, ce que ce dernier ne refuse pas. La

convelsation qui aura lieu enffe les deux
anges durera loute la nuit et, à 1'aube, Alex

ry



propose à Christophe de venir avec lui. Chris-

tophe, dégouré par.'dllllude de Do* r.qle,
bla5e pù de Lrop nombleu"es dnrêes a expé-

dier là ju5lice Jur ler-e. d;cjde d a(ceprei
et devient à son tour renégal. Vlan et de

deux I

DOminique commence à s'arracher les

cheveux et met sur le coup son meilleur
limier, Benoît Rajout. Benoît, lrès métho
dique. retrouve a oj\le de Chris-opr're gface

à Fabrice, son enquêteur, dans le métro, aux

Halles. En revanche ce que Benoît ne sait
pas c'est que Christophe a piégé Fabrice el
lui a proposé de changer de camp après une

longue discussion. Fabrice, qui en a malle
de ne faire que des boulots de sous.fifre et
dimant Iaction conmp à lo ré e esl en lrain
de sé eusement douler de lui-même et va,

très bientô1, devenir renégat et rejoindre
Christophe.

Alex sait que Benoit a une petite fille et
il luj dppla'-a t de devoil ëliminer son drc e'l
coliègue. Pour cela il a donc décidé d'enle-
vâ-lr -ê-i-ê-t èat:, êc ^^iarê hâZlà

baby-sltter. Là, Cwendoline faisant un peu

trop de zèle, Alex la frappe et, accident, elle
meurt (d'or:l la flaque de sang sur la
moqueltel.

C'est alors qu'un démon de Kronos
s'incarne pendant que Alex découlre la petite

Lucie tranquillement endormje. Le démon
comprend vite qu'il ne fait pas le pOids et
qu'il est mjs à jour (on ne la fait pas comme

ça à un ange de grade 3 !). Cependant à la
grande surprise de Gwendoline, Alex lui
expore ou r e,r un renégàt et qu jl oésire
passer chez les cotnus ayec quelques col'
làgues. Il demandê donl à Cwerdoline qui

accepte bop contente de pouvoir monter en
grade, vile lair bien fait. gace à ce[e dubaine.

Crâce à I'enlèvement de Lucie Alex cap.

tLre sans problè-]e Benoit er. pour re pas

prendre de risque, 1e shoote (à 1a morphine)
et e pJanque da,rs le meuo sor-s bonne garde.

en attendant de passer à l'Est (sj I'on peut
dire).

LE MÉTRO C'EST RIGOLO...
Les Halle\. en p.eine lournée, sentez moi

cette bonne odeur si câractéristique du métro
parisien. Et bien nos joueurs detront reuou-
ver paJmi cette faune hétérogène un homme,
un seul, Chdstophe Barjet.

En dehors de jets de perception, qui per-

mettra d'entrevoir Christophe quând vous le

désirerez, faites Leu donc faire ces rencontres
si tipiques que I'on ne peut faire qu'ici.

. Ceux qui Iont 1a manche, SDFS, c1o-

chards, etc... Un démon ou un familier pour,

rail se cacher parmi eux pout commettre un
quelconque méfait {un Shaytan 0u un Mal,
thus est préconisé).

. Des flics en civils qui font un contrôle
de nos joueurs avec fouille corporelle. Il est

d'ailleurs ùès probabie qu'ils aient du mal à

expliquer pourquoi ils se promènent avec un
357 magnum dans 1e mého. Laissez les s'expli
dirpr ., npirt êirê âffrr(rnt

. Une bande de Loubards (le style variant
en fonction de votre humeur] s'en prend à

une pauvre pedte vieille pour lui piquer ses

margres économies.

Enfin, btef, une fois que vous en avez
marre ChnJ'ophe êst reperé en Lrair de des

cendre sur la voie en bout de tunnel. Arran
gez-vous pouf que les joueurs ne le raftrapent
Das a\dnl qL.l les àienr mene à ja cacne oil
se lrouve Benoît sinon la sujte risque de se

c0mpliquer un tantinet.
Donc Cl^risr0phe.es ballade un pslr pà-mj

les kiiomètres de tunnels el de salles se trou-
vanl sous Paris. Au bout d'une bonne demi-
heure il entre dans une petite salle devant
laquelle six $ands qpes en gabardines atten,
oenr avec pa ence.

Les mecs qui attendent à I'enûée sont en

fait des zombies aux ordres de Gwendoline et
ils ne laisseront passer personne en dehors de

Christophe, Alex ou, bien sur, Cwendoline.
Apreù ce court inrermede les ioueuls peu-

vent entrer dans ce qui semble être l'équiva
lent d un f5 soLterrah lmdis en moins proprej.

lci, Christophe et deux goules s'occupent
de Benoît 24h/24h, ils le nourrissent et le
shoore à longueuJ de iemps afn qu .l ne pùsse

den tenter.

Si les jOueus n'ont pas explosé Chistophe
celui-ci pourra leur révé1er ce qu'il sait, c'esl

il

'filn



.: lf{s/tt,'lv
à dire tout saufque Gwendoline est un démon
(il pou-d r"anmo:n. r;velpr que Alex d -ouvê

son contact avec ceux d'en facel. Mais il fau-

dra quand même le bousculer un peu ou luj
plomettre I'amnistje {et ce s€rajt mentlr 0e

lui promettre ça) pour I'apprendre.

Une fois Benoit libéfé ce dernier ne met
t-a qLe quplques h(Lre, d -p -o tvei un e d

semi normal lila bien quelques cdses de fous

dres mais dans i'ensemble ilreste lucideJ.

Théoriquement la mission pourrait s arfê
ter là, théoriquement... Mais quel esl L'ange

qui abandonnerait une llLlefte en danger ? Et

s'il y en a un qui la proposition d'abandonner,
même pour rire, hop ! Une petite limitation
jusqu'à La fln de la partie, ça les calme I

Ut e fs 
" 

qu 6n lu aL-a expliquo ld . t ta.

tion Benoît fefusera que les joueurs partent à

la recherche de Alex sans que Lucie soit en

sécurité. Néanmoins, et afin de ne pas les

Sene- ddrs leLf) inv"s igarion.. Bêroil tp-a

bande à part.

Si toutefois les joueurs devaient passer

outre ils auraient un ennemi de plus et pro

bablement un de ffop.

Reste que pour savoir où esl Lucie il faut
retouYer Alex, et où est Alex ?...

RETOUR À LA CASE DÉPART
Pour retlouvef la petite Lucie il est impor

lant de repasser faire un tour chez Gwendo
line. Dans son appartement, maintenantvide
de toul occupant, les joueu$ pourront trou.
ver la petite boite à musique dont Lucie ne s€

sépare jamais et un flacon de Pédicort avec

dessus le cachet d'un pharmacien non lojn du
Trocadéro.

Fabrice, à tjtre d'informatjon, a quant à

lui disparu de la circulation.

Les joueurs pourront retrouver la trace de

Gwendoline en jnterrogeant tout les phaf
maciens aux alentours du Trocadéro.

I un d"s pharmacjer, 5p -.ppelleta.voir

effectjvement vendu du Pédicort à une jeune

femme blonde avec des yeux très bleus juste

la veille. La description correspondra comme
par hasard à celle de Cwendoline. Le phar

macien ajoutefa qu'elle avait même oublié
son sac et qu'ilavait chargé son commis d'aller
lui ramener. Ce dernier ne fefa pas de diffi-
culté pour donner L'adresse aux ioueurs à la

seuie condiùon d'obtenit un petit quelque

chose en échange.

A l'adresse indiquée se ttouve le nouvel
appartement de Cwendoline et de Alex. Ces

derniefs sont particulièrement prudents. Ils

savenl que des anges {les joueu$J enquêtent
majs ils espèrent que Benoît fera tout pour

brouiller les pistes afin de retrouver intacte sa

gamine {sinon 2 qui la tjenne,3 qui 1a...).

INTERLUDE NORDIOUE
Alors que les joueurs arriveront à 1'appar-

temenl de Cwendoljne jLs pourront remar-
quer que Benoît les attend juste devant
I'entrée. Il Leuf connefa avoir déjà été dans

I'appartement et que ce dernjer se révèle être

ur e fau5se p:"te. Pourlan- | a qLano môme
oblenu quelque chose, une pochette d'allu
mettes ayec un prénom et une heure, Hans,

23h00. La pochette vient d'un bar louche

'i ue or proche banl:ele Ddris enne ce qui.

d'après l'avis de Benoît, devrait écarter les

ioueurs un pelit moment. Si les joueurs le

désife Benoît les accompagnera puis, peu

avanl23h00, leur faussefa discrètement com
pagnie en passant paf les toilettes.

En effer, Benoît désjre parlementer avec

Alex aÎ de recuperer L rc.ê avant qu jl dl riJ"
un malheur. Pour cela il a besoin d'un peu

de i-anquill:té et il à preféfe ta tor- ou; -di-

sonl écafter les joueurs histoite que tout le
monde se délende.

En fait, n'étant pas stupide, Benoît ne les

â pas mis sur une mauvajse piste, nos joueurs

vont effecli\eme|' rerrouvef un relegdi.
mals ce n'est pas leur enquête même si elle
est très similaire.

Hans est un renégat, mais un comme on
en voit peu. Anciennement aux ordtes de

Michel il est passé chez les barbus pour
fejoindre L'élue de son coeur : Fridda, la Wal
kyrie de son coeuf. Bref il lape un squat chez

les vikings ce qui n'a pas été vu d'un très bon
oejl. tl c eqr a 2jh00 qre Hdns va à ivef
avec ses nouveaux poles lune douzaine) dont
lmpriez i(i le nombte de \0, joueutu) v-ais

vikings.

Irans ert conn I dàns ," bar po rI d!o''
explosé les peli., mê-deux quj \et alêr' regu

li"-pmeni le merrre à sac. Depu ".l y a; a

bli 
"on 

O.C. ar ec la béredr( | on o I rendnLier

mais âussi avec plejn de bières gratuites.

Si les joueurs agressent Hans ici iLs vont
saLement morfler, tout les habitués leur tom-
beront dessus et la plupart d'entre eux sont
des humains.

En revanche, s'ils sont patients, Hans va

vider sa vessie tous 1es 6litres de bière. Aux
joueurs de pfoliter de cette occasion c'est le
seulendroit où Hans pourra être isolé de ses

petits copains lpouf un peu qu'il ne hurle

pas à 1'a$ession dans les chiottes et que les
joueuls se baïicadent à I'jntérieur).

Si les joueurs afiivenl à le calmer (l'ame-

ner du ,euil du coma). Hans acceprera de dis

cuter avec eux.

Mais Hans ne sa'r r'pn du -ol,t en ce qui

concelne Alex, Benoit et l'affaire quiconcerne

Les joueurs dans son ensemble. Les joueurs

n'auront plus qu'à sortir et à se ûiturer un peu

les méninges pour essayer de comprendre ce

qui se passe.

EDernrier ia(ctc>
Les joueJrs deviaient main enan avoir

envie d'une peûte explicalion avec Benoît. Ce

dernier leur a laissé un message officiel, il
demande aux joueurs de sortir Lucie de l'appar

tement car jamais un démon ne laissera une

gamine reparûrvot son papa ange alo$ qu'on

le tien par les couilles. Benoît a mis un cer-

tain temps à le comprendrc mais c'est fait. 11

laisse donc toute Iiberté d'agif aux ioueufs et
iL esl même prêt à participer. Il les attendra
iri(fp pn fr.ê.1ê l :nnrriêmêni

Une fois arrivés les joueurs s'aperceuont
rapidement que I'entrée principale est sur
veillé par plusieurs équipes démoniaques.

La fenêtre (2ème étage avec balcon] ou

les IoiB peuvenl èlre une soluùor, reanmo:ns

ilest probable qu'au moins I'un de vos joueurs

possède un pouvoir lui permettant de rentrer

dans la maison sans cartonner pour autant.

De toutes façons ils pourront d'abord entrer
dans la chambre de où se fouvent Lucie et

Fabrice (arrangez la configufation de I'appar-

tement comme ça vous arrange !l à moins que

vraiment les joueurs ne veuillent vrajment se

batfe avec Alex (bonne chance, nous sommes

avec vousl.

A I'intérieuf se trouvent en permanence

ld6 zombies quj sont Là juste au cas oir... Et
justement ça va être le cas. Gwendoline et
AIex sonl prê.err dars a vasre salle de rejoul
en attendanl I'accord d'Andromalius {qui est

desormai) imminert) pou'que les d'vers rené-

gats cnangent de camp.

Fabrice est quant à Lui, en ffain de bercer

doucement Lucie quipleure parce qu'elle n'a
pas son jouet (fappelez vous, la boite à

mLs:que). Fdbnce quj con'mercp d ail êurs à

regretter ce qu'iLa fait. Devenir un démon ça
ne le branche plus tant que ça et 1e doute est
fôiri^rrrc d)n\ <) hêrirê tàtê

C'est pour cela que des ioueurs un peu

moins boeufs que la moyenne devraient pou-

voir le convaincre, avec quelques difficultés
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{mais pas trop quand même), de revenir sur
sa décision et de renlrer sagement au ber-

cajl. C'est wai, après tout, iln'est pas encofe
renégat puisqu'il n'a pas raté deux tendez-
vous...

La deuxième solution c'est de buter
Fabrice mais c'est moins silencieux et sur-

tout moins propre.

Quoi qu'il affive, au moment oi1 les
joueurs voudront agir (buter Fabrice ou
s enlujr avec Luciel Alex enûerà dans a p-èce

avec Gvr'endoline qui tient un petit pot
(pomme'abricot, hum l) à la main.

Vof ies joueurs iciles surprendra un peu.

Alex est prêt à discuter avec eux s'ils n'ont
pas toutefois I'intention de faire quelque chose

d'irréversible.
Ii est prêl (il leur dit carrément), cela à

une seule condition, à revenir parmi les anges

si Dominique en pe$onne lui iait ses excuses.

De plus il faudra que l'âme de son ex,femme,
qui se trouve acluellemenr au purgato:re Let
l'Archange Dominique n'y est pas pour rien),
soit acceptée au Paradis. Là, AIex sera
d'accord pour retoumer chez les anges en
changeant toutefois de supérieur.

Gwendoiine fera bien la tronche et ne

voiL pas ça du rout sods cer oeil, elle arra-

quera donc les joueurs avec son pouvoir de

télékinésie de façon à faire capoter la tran-
saction puis donnera I'alarme.

Les zombies et ie démoniac-team rap
pliqueront alors que Cwendoline mettra les

bouts, le plus lojn possible en un minimum
de temps.

A vous de voir si vos joueurs sont intel-
ligents ou pas. Si Alex est attaqué par ces

derniers ii passera chez les démons, et cette
fois ci cela sera déflnitif.

Si les joueurs s'en prennent aux démons
oi1 à Gwendoline alors Alex leur filera un
coup de main pour exterminer cette racaille.

Fabrice prctégera Lucie et Benoît remef,
ciera son coliègue avec toutes les conn.., pro-

messes que I'on peut dire à quelqu'un
lorsqu'on est très conlent.

Il reste ouand mème un perjr problème.

Aler veut les excuses de Dominique...

ET DANS DOMINIOUE
ILYANIOI,'E...

Pour qu'un Archange fasse ses excuses

i] fâut y aller un peu foft ! Mais Alex est quand

même un ange de grade 3 et ça, ça aide un
petit peu (mais vraiment pas beaucoupl.

De toutes façons, pour savoir il n'y a

qu'une solution : invoquer Dominique l

Le: ioueurs ne doivenr par se senlir \ rai.

ment bien dans leurs chaussons en ce

moment. En plus Dominique apparaîtra
imrêd.are1"11. 

"6ur 
la forme d un rype qui

renoràr SchwàJzy ridicule. le roLt additionn6
à la tronche de Michael honside. Il se tien"
dra là, en face des joueuh e d Alex, son epeâ

émanant une lumière dorée à la main.

Si vos jOueufs veulent I'ouvrir et faire
triompher leur point de vue (que1 est,il
d'ailleufs ?) ils ont intérêt à le faire mainte-
nant. S'ils préconise le pârdon d'Alex ils sercnt

tout autant considéré comme des traî[es par

Dominique qui pfononcera sa sentence sur le

champ : le purgatoire pour l'étemité I

Dominique se jettera alors sur Alex sans

prèter la moindre dr enùon aux personnp) pre.

sentes (joueurs compris).

Ace momentprécis un homme brun, ûès

beau, apparaîfa entre Dominique et Alex.
Dominique laissera échapper un juron de sur-
prise et stoppera net son mouvement. Yves
(mais ilne se présentera pas)demandera alors

au joueurs de dire ce qu'ils savent. Ceci fait
Yves regaldera Dorinique et lul soulflera

quelque chose à I'oreille, un tuc comme (Tu

verras, un jour toi aussi tu fera une conne'

rie...). Là dessus Dominjque acceptera pour

q r'Alex re.ntege les forces du bien er de faire

quelque chose pour sa femme mais tintin pour

les excuses, puis il disparaîtra comme il est

venu. Y, er dira alor, aux oueurs de re jamais

rien révéler de ce qJ; vienr de se pàsser er par

tira en disant à Alex qu'il travaillera désormais

pour lui.

ET APRES ?

Si Alex redeûenl ur ange les joueu$ seront

récompensés par Yves qù 1es remerciera. Domi'

nique ne sera pas content et il enverra les

'oueus sur des niss'oni chiantes à molrrir pen-

dant quelques lemps et tout redeviendra nor-

md (un Archange rancunier ? Il manquerait
plus que ça rl.

Si les joueurs ont menti à Yves pour qu'Alex

se fasse exploser pa- DOminjque une limità-

tion, hop I Mais aussi une récompense de ]a

pàr de IArcl^ange de la lusùce. il a-me bien

qu'on soit d'accord avec lui.

Si Alex de\.Prr un démon, deLx .imira
tions ! Non mais, des fois, on va leur apprendre

à faire des conneries !

V;
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ALEX, ANGE RE.NEGAT
AU SERVICE DE DOMINIOUE

Grade 3

Fo5 Vo4 Ag3 Pe3 Pr3 Ap2 PP49

Talents : Arme de poing +1, Arme de

contact +3, Corps à corps +2, Discrélion +1,

Esquive +2, Baratinr2, Discussion+3.

Pouvoirs : Coup de poing +2 11121,
Charme +2 (1311, Armue corpolelle +3 121 I ),

Volonté supranormale +3 (221), RégénéIation

+2 1226) , Casnéléon +2 12ô I ) , Détectjon Mal

+3 (31 I ), Détecti0n dânger 12 (315), Lire les

sentimens +3 (324), LiIe les pensées +2 {323),
Bond +2 (333), Communication (3441, Talent

de combar 1346), Arme de contdcl bënjIe lépee

longue '41 I ), Petite maison i445), Jugement

+3 {spéJ.

Equipement: Calibre 44, plein de car'

touches.

Apparcnce et compoftement: Déjà déIesté

par Dominique alors qu'il avait des états de

services impeccables alors maintenanl qu'il est

devenu renégat, c'est dur ! Poultant il croit
plus âu bien qu'au mal mais...

Il esr |Jaqué et i. le sail Mefiart par nature,

Alex a une ûès bonne idée de ce que luj fera

D0minique s'il lui met la mair dessus. Néan'

moins il est conflant sachant que c'est Benoit

qui mène I'enquête majs il sait aussj qu'il n'a

pas le droil à I'erreur, s'il ne devient pas un

démon Domjnique ne Le loupela pas.

BENOIT RAIOUT. ANGE
AU SERVICE DE DOMINIOI.JE,

Grade 3

Fo2 Voô Ag3 Pe5 Pr3 Ap2 PP33

T) prls A-me dp ôoir o +' A'îe de

contact +2, Dis0étion +2, Discussion + I ,

Informatique +1, Baradn +2.

Pouvoirs : Assomer 13 (11ô1, Eclair+l
(l2l L Peur +3 (134), Immunité aux maladies

et aux poisons \212), voloîté supranormale

+3 (221), Rebond +2 1255), Caméléon +2
(2ô2), Vitesse +1 (334), Perception (356),

Arme de conuct mobile rKatana - 4 l5 r. Juge.

ment +2 (spécialJ.

Equipement : fuen de spécial.

Apparcnce et compoftement : Benoit adore

sa iiLle, pour elle il pLaquerail volontier
Dominque mais la molt de sa lemme lui suf'

fit et il ne tient pas à ce que I'Archange fasse

un exemple avec lui. II âime son rava,ldans
la mesure 0u ce n est pas lui qui pfocede à

I'arrestation des suspects renégâ$ mais un

squad spécial avec lequel il travaille. Benoitesl

slmpa, deur et c'est un vrai papa poule.

CHRISTOPIIE BARDET,
ANGE RENEGAT
AU SERVICE DE DOMINIOI,JE

Grade 3

Fo5 Vo3 Ag4 Pe4 Pr3 Apl PP 24

Tà ê.11". A-rê dp n^'ro ,l A--e de

contact +2, Corps à corys +2, CouISe + l, Dis

crétion+0.

Pouvoi-s: Iumiere r 3 
' 
122;, Ra eunisse-

ment +2 (1531, Immunité au leu (2131. Force

+3 (241j, Champ de force +2 (251L Passe.

muraille +2 1335), Scjentifrque (343), Conûôle

des poissons eI molusques + I 13661.

Equipement: Calibre 44, pLein de car.

touches.

Apparence et componement : Christophe

esr un grand rype d'l ,80m Les cheveux longs,

chatains et légèfement frisés (coupe hardosl.

ll est bâti comme une armoire à glace vêtu

d Lr jean. de baskeb er d un blouson de (uir

épais tout le temps. De caractère il esr discret

un peu, parano beaucoup, sur de luitoujours.

FABRICE GBANDESFEIJILLES,
ANGE RENEGAT
AU SERVICE DE DOMINIOI.JE

Crade 2

Fo4 Vo4 Ag3 Pe4 Pr3 Ap2 PP 2l
Talents : Discrérion +3, Filaùre IPE/-3j

+3, Esquive + I , Arme de poing + 1.

Pouvoirs : Attaques multiples +2 I 1 131,

Eau bénite +2 { I 241, Paralysie +1 I I ô31, Cou

ranldair' | 25lr.Elecriciré, I 264.Détec.
tion du md +2 l31 1), Ruse 1345), Ruse {3451.

Equipement : Fusil à pompe à canon scié,

des las de carlouches.

Apparence et comportement : Fabrice esl

un frustré qui ne rêve plus que d'aciion et

d'avenure. Seul€mentvoiLà, La peur luironge
les enûaille5 comme de I acide er preferp"a

se rendre s'il voit qu'il est trop mal en point

plutôt que de jouer jusqu'au bout. Il va essayer,

bien qu'il soit devenu renégat, de se lenir à

carreau pour qu'évenùellement, dans le cas

où le plan d'Alex échouerait, il puisse revenir
dic.ràrômônt ' n.hôô ôôh).d

GWENDOLINE, DÉMON
AU SERVICE DE KRONOS

Crade 2

Fo2Vo5 Ag3 Pe2 Pr2 Ap4 PP 28

Talents: Hjstoire +3, Discussion +2, Séduc

don +2. Baradn + L
Pouvoils :Oueue +l (l l5), Télékinésie

- I r125r. Charne -2,131 . Boomerang -2
{224), Détection tuturproche +1 J3 i4l, Dépia-

cement temporel +2 (33ô1, Scientifique {343),
Métro (444), Zombis (51 I ), goules {5l5), Pro'
ip.riôn rpmnôrêllp +? içnêl

Fnrrinamant . Piên dê (n;.i)l

Apparence et comportement : Gwendoline

est pârticulièrenrent contente de I'heuleuse

coincidence quiva faire ûès bientôt de sa per-

sonne un grade 3 envié et ûès demandé. Pouf-

tant elle ne vend pas la peau de l'ours avânt de

I'avoir tué et ira iusqu au bout de cefte histoire

a5r qu elle abourjsse dans le bon sen5. le ,ien.

ZOMBIS

Fo3 Vol Agl Pel Prl Ap2

Talents : Corps à corps +2 iGriffes puis'

sance +2I.

Apparence ot compolemenr : Ilr ne lai:.

sefont passer personne qu'ils n'ont jamais vu

let les joueurs encore moins).

GOI,JLES

Fo2 Vol Ag3 Pe2 Pr2 Ap2

Talents : Corps à corps +2 {Griffes pujssance

+l . Discrétion +0, Esquive +0. Course +0

Apparence etcompoftement : Elles s'occu-

penr de nounir er de shooter Benoit roure la

lournée, et d enpêcher qu il s en aille voir
ailleurs s'il y est.

HANS, ANGE RENÉGAT
AU SERVICE DE MICHEL

Grade 2

Fo5 Vo3 Ag5 Pe3 Pt2 Ap2 PP 22

lalents : Arme de poing +1, Arme
d'épauLes + I , Arme de contact +3, Arme de

contact lourde - L Corps a corps - 3. Tacdque

+2, Sûatégie +2.

Pouvoirs : Attaques mulliples +2 ( I 13),

Esquive acrobaùque +2 (l l5), Edair +2 (l2l ),

Armure corporejie +2 121 l), Combat (346),

Combat (34ô), Arme de contact bénite {Hache
de bataiLle-41 1), Maitdse +3 {Hache de bataille

'Spé1.
Lôr ;nê"rên. . a)l:l--o rr - êir de CaI-

louches, une Harley.

Apparence er componement : Ouglou I

VIKINGS

Fo3 Vol Ag3 Pez Prl Apl PP5
T2lpr'\ . A".'rp dê nô'1ç r 0 A-me de

conracr -2. Corps à corps - I . Moto +2. Fran

çajs 0. Danois , l. Boire de la bière r2.
Pouvoirs : D"srrucr'on +0 I 131, Poing

d acier +0 ll5), Armure +0 (211. Arme de

conhcr +0.

Equipement : Harley, bières.

Apparence etcomportement: Potes à Hans

et vikings.

BIKERS, HUMAINS (PLEIN)

Fa2Vol Ag2 Pez Pt2 Apl
Talents : Corps à corps +1, Moto +1, fume

de contact +0, Esquive +0.
Apparence etcomportement: Potes à Hans

mais humains.

DÉMONIAC.TEAM (E}.IVIRON I o)

Démons de Baal sans grade, armés de

cal.bre 22 er n oyant qle peu en volonrë.
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SADME]I LES POURRIS ! POUR ilE PAS FAIIIIR A tA TRADITION, LES CARACTERISTIOUES

NE SoNT pAS FoURi{IES. tL EST VRAi QU'ELLES t{'01{T GUERE D{MPoRTANCE, ET qUE

VOUS POURREZ TOUJOURS tES CALCUTER VOUS.MEME SI CEIA VOUS AMUSE..,

lnEoclucton
cles PJ

Secteur XVIII, un soir de mai, vers 23
heures. Les PJ sont en pauouille dans I'un des

quartiers les moins crades du secteul {l'un de

ceux où il reste, malgré tout, quelques entre-

prises, des galeries marchandes, des cinémas

et un peu d'animalion jusqu'à des heures tar

dives). Toul se passe bien jusqu'au momenl

oil une masse noire s'abat juste devant leur
voiture, dans un grand éclaboussement mou.

Ce n esl ni une crotte d o:s"au, nl Baûnan qui

aurait raté son décollage. C'est un cadavre.

Très, rrès mo1, comme on peut l ètre apres

une chute de près de cent mètres.

li ne reste plus à nos braves Falkampft qu'à

calmer 1a foule alentour, qui semble se

composer à 50% de badauds et à 50% d'hys'
tériques (p1us un "collectionneur de souve-

nim" a moitié fou, quj commence à chercher

les diverses pièces détachées qui ont giclé de

çi, delà, pour aller les ranger dans son appar-

remenL qui est plein de flacon" de formol. eI

qui mériterait sans doute une petit visite des

autorités. Fin de la di$ession).
- appeler du renfort et un fourgon de ]a

m0rgue.

essayer de vof d'où il est tombé. La rue

est assez étroite, et bordée de deux côtés par

des immeubles d'une quarantaine d'étages. 1l

fail nuit noire. Les PJ vont donc inévitabie-

ment perdre quelques minutes à choisir 1e bon

bâtiment. Bien entendu, ce sont des bureaux.

l1s sont donc fermés la nuit. Le temps d'atti-
rer I'attention des veilleu$ de nuit, de se faire

ouvrir et de monter dans les étages, le tueur
aura eu tout le temps de descendre par l'esca-

lier de secours et de se mêler à la foule... Tout

ce qu'ils peuventvoir pour I'instant, c'est que

I'une des fenêtres du 4le étage de la tour Kor

wald est brisée. Il n'y a pas trace de 1utte. Cet

étage esr occupé par les bL-eaux d une enlje
prise agro'alimentaire, 1'AgroVern.

Une fois les premières constations effec-

luees. il faul qu ils lenûenl au commissarial

et rédigent un rapporl... Le lendemaln, 1'affaire

ngure parmi le monceau de choses à vérifrer

dans la journée.

LES FAITS
Oh, ils sont assez simples, pour une fois.

Albrecht aime Christine, qui aime Bernhard.

Elle I'aime tellement qu'e]]e a quitté Albrecht
pour aller vivre avec lui. Albrecht a fini par en

perdre la tête. Tous trois ûavaillent à I'Ago-
Vern. Cette nuit, Albrecht s'est introduit dans

f immeuble, a retrouvé son rival et a voulu
"avoir une explication" avec lui. La discus-

sion a vite dégénéré en pugilat et, au bout de

quelques secondes de lutte, Bernhard a heurté

la fenetre. Selon l entrepreneur qui a pose les

fenêtres, c'est du verre blindé, incassable et

roul er Ioul. Ouand l'enquêle serà rerminëe.

i1 faudra penser à le coffrer, parce que Berhard

est passé à ûaveN sans la moindre difficulté.

Albrecht n'avait prévu que la conve$a-

tion se terminerait comme ça mais, en défi-

nitive, cela I'arrange. Il a mpidementremis de

I'ordre dans la pièce et s'est éclipsé par I'esca-

lier de seruice avant que les PJ ne se pointe.

Bref, c'est un homicide involontaire clair et

sans ba\,'ue... A ceci près que ses conséquences

risquent d'êûe amusantes à obseffer. Albrecht

ne [availlait pas que pour Agrovern. Il occu-

pait également le poste d'informaticien en chef

du gang Sohn (délinquance "en col blanc",

avel une prédi ecdon pour les arnaques finan-

cières, le blanchiment de I'argent sale des

autres gargs, etc.l. Sohr n imagine pas un ins-

tanl que Ia nort d un de ses ùeulenanls pùsse

êtrc liée à une banale histoire d'amour. Il se

persuade que c esr un coup d Heinrich Bach.

quj dirige un gang rjval, El mème s ils appre-

cient plus, l un comme l àuûe, Ies discussions

feutrées dans les salons, il leur reste encore
pas mal de répondanL er d hommes de rerrain.

La guerre va éclater dans deux ou ûois jours,

er risque de melue le secreur XVIII a feu et a

sang... D'autant que Berhard conservait pas

mal d informalions explosiver dars les

mémoires de ses ordinateurs, et que nombre

de gangs du secleur commencent à se sentir

très, tlès anxieux lo$qu'ils se demandent où

elles sont passées.

L.'enclrrête
PREMIERES CONSTATATIONS

Le rapport d'autopsie estsur le bureau des

Falkampft dès le lendemain. 11 est simple : la

victime est tombée, la chute I'a tué. Pas trace

de drogue ou d'alcool -l'hlpoùrèse de l acci

dent est donc à écarter. Crime ou suicide ?

Aux FK de l'établir.

Par ailleurs, ses papier sont au nom de

Berhard Trachser. I1 avait 34 ans. Une rapide

vérification auprès de Velda permet
d'apprendre qu'il est informaticien, employé
par AgroVern depuis huit ans, et qu'i1 n'a
jamais fait I'objet d'aucune condamnation.

L'employeur a été prévenu par le sergent de

seryice ' c'est la seule adresse dOnt dlsposait

ce dernier. Il est d'ailleurs bien content de

s'êÎre évité 1â corvée de téléphoner aux
proches, poul une fois.

CHEZ BERNHARD
ll vivait dans un grand quake-pièces, dans

I'un des coins les moins déglingués du sec-

teuJ. Signalez ce détail aux PJ : dans le monde

de Berljn XVIII, c'est un luxe remarquable -

qui pourràjr indiquer url uain de vie supedeul

à son salaire. Le contenu de 1'appartement

confrrme cette impression. Ii est bourfé de

gadges à la mode, de vêtements élégants, etc.

Il y a bien entendu un ordinateur, avec un

logiciel de gestion frnancière (jet d'lnforma
tique, quelqu'un ?). Bernhard passait une
bonne partie de ses journées à truquer les

comptes d'autfui, et il a eu le temps de figno-

ier les siens. Les PJ apprendront qu'il com-

pleLal. \On sdlalle 8ra(e a qlvefS

investissements, réalisés ily a quatre ans, suite

à un héritage assez considérable {une vieille

lante scandienne lui aurait laissé pas loin d'un
million d'EM. C'est complètement invérifrable,

la situation en Scândinavie étant ce qu'elle est
- le temps que les autorjlés miljtaire faitent
]a demande des PJ, ils ont le temps de prendre

ieur retraitel.

Par ailleurs, les FK fouvent de nombreux

détails indiquant qu'il n'avait sans doute pas

i'intention de se suicider. Une liste de courses

à faire, deux billets de théâtre pour le surlen-

demain, ce genre de choses. Et puis, il y a les

nombreuses photos où on le voit souriânt, aux

côtés d'un charmante petite blonde sans

doute ia "Christine" dont le numélo se tJouve

souligné, à la première page de son carnet

d'adresse.

Surtout, ne leur signalez pâs le petit-cofhe

fort planqué sous I'une des lames du parquet.

Après r0Lr, jls n ont aucune raison de se li\Ter

à une perquisition détaillée. En fait, ils n'ont
même pas 1e droit de le faire sals I'aval d'un
mâgislrar... Ce coffre conùent urp d0uzaine

de disquettes, bourrés d'informations pas-
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sionnantes sur les malversations de toutes

'ortes de gen\.5ouven in'oJpçorrab " .

Enf,n, mentionnez au passage qu'il y a

rinê .ôn.iêroê êllê n ) 'iêô v, nê .-ir-,..-. -. nen,

mais pourrait iouef un rôle par la suile.

AGROVERN
Ip dirp te t- d r 'rp cô-,1p r-pîi^ âS fal

kampft en charge dès leur arrivée. C'esr un
petil $os, qui bourdonne les banalités stan

d. d sur le ton navré de rgue' -."lr excel-

lent employé... sommes très affectés par sa

^o tà ô-1 Il .^r "--ê r' rp .ô ,ô,r ' Rern.

hard élait resté mavaiLLer.

Le bureau de Bernhard est sûictement ordi

naife, à p t le grand trou dans la baie vitrée.

Il n ) a pa uaLe de lu Ie. L o-dir arpur est re.te

branché, mais affiche des colonnes de chiffues

,dn, ir.er; . Pas dp mes.ages dê sr icide. fien
qui soit 1ié aux gangs, bref : c'est nickel !

Avant de reparûr, Les PJ onttoutefois deux
dêmrr.hpc inrêlliopniêc r frirê

. un saut à 1a machine à caJé la pLus proche.

C'est, comme de bien entendu, un nid à ragols.

Là pfesence de là pol:ce a roljolrs rendance à

faire taire les bavards, mais avec un peu de tact,

Les PJ pourront apprendre que depuis quelques

mois, Bemhard couchait avec Christine Pas'

quief, du dépaJlemenl marketing. Le chef du

personnell'a prévenu ce mâtin, et elle est fen

rré chez elle (l àdresse esr ro rt a fair fac.le a

obtenirl.
. lne brève ûsite au service de sécurilé de

I'immeuble.ll se trouve dans lacave, etest ûès

très bien protégé. Les PJ peuvent visionnel les

bandes vidéo de la soirée. Mâlheureusement,
plusieLrs cameras sonl er panre au rez.de-

chaussée, créart des angles morls. Une per-

sonne bien infomée peul donc enber et soflir
5ans rop de diffrcrlrès r"où le sàjr: Oh.ben,
j'sais pas. Un peu tout le monde, j'imagine").

Ouant aux "passes" magnétiques donl sont

munis les employés, ils signalent iuste I'entrée

et la softie, mais pas le nom de leur porleur.

CHEZ CHRJSTINE
Pn r- '.< prt êllê ps r ':t hn rr"pe de

somnifères. Les PJ peuvent lui rendre visjte

et frapper à la porte de toul leur saouL, elle

n'entend rien. Et s'ils enfoncent la porle, i1s

seront ridicules... La procéduIe corlecte
consiste à lui téléphoner dans I'après-midi.

Elle sera assez remise pour passer au com

missariat veN 18 heur€s.
a'ê.r ,nê irô. hêlrê iai,nê fêhmê hlôhdê

qui esl encore sous le choc. Elle ajmait
Berhard, ne voit absolument pas pourquoi il
se serair suicidé et refuse absolument cette

hl'?othèse. Cecidjt, elle ne voit pas non plus

qui aurait pu 1e tuer. Ouoique... elle n'est pas

absolument franche sur ce pojnt, de toute évi'

dence. Ceci dit, il faudra beaucoup insister
'r,) r- | " i a t 

^r 
êr n|p "r r npr àVanI

Berhard, j'aivécu quelques mois avec Albrecht

Wormacht, qui travaille a la comptabilité. I1

à à55e2 mal ptis nolre rrptL-e. êl e le conrai)
' c'est un rancuniel". Si elle ne leur signale

pas à sa première vlsite, elLe Les appelera le
lânÀôm1ln n^'rr lâ,. ôn n)rlêr

CHEZ ALBRECHT
Il a eu assez de culot poul âllef travaiLLel

le lendemain du meurtre. Puis ses nerfs I'ont
plJs ou moir s lâ, ho. Le suflendemàn. il télê

phone pour annoncer qu'ilest malade, et qu'i]

reviendra en débLr de sema:ne prochaine.

Après quelques heures d'angolsse, il décide

qu'il n'a rien de mieux à faire que de prendre

la fuite ice quiest, bien entendu,la pire bêtise

à fajre). Il va donc retirer une grosse somme

en liquide, puis prendrc une chambre d'hôtel

dans le secteur XI.
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ên.)<d!ô.ho. . ê\r

sans doute un innocenl qui

prendra la ballel. Bien en

iendu. c'est une rame ex.
hrô!! 

^, 
i nô rj)rrôrôr ) n)<

avant quelqLles ml
nules... Si quel.
qu un tife la

sonnette

Si Les PJ arfiv€nt cl]ez lui dans La soirée

du premier jour, jl panique et nle par I'esca

Lief de seruice {ou par oùr volls voulez, I essen

tlel esl qu'jls ne remetlenl pas la majn dessusl

Si ils se pointent Le lendemain. ils trou

vent I'appartemenl lun deux.pièces un peu

mj eLX vido. Toul .ndjqJe .l- dêp.rt p ,.'
pité : il manque des vêtemenls, une valise,

etc. Les PJ peuvent fouiLLer er rel0uiLlef tout
à loisir, iLn'y a rien à lrouver...

lLs onl donc majntenant un suspect en or,

et il ne Leur reste plus qu'à lancef un avis de

recherche. Toutes les FaLkhouses de BerLin

von -e-e.ojr son sigrol"nenr. dil.i0Lre les

postes de douane, les gares, etc.

Les

Pour 1es PJ, l'enquête est terminée, au

mo.n, ,.qL a l. .dplu.e d A b-".' I. Ao e'

tout, mêm€ sj ce Êlenre de fail divers pas pas

sionnant fofme I'essentiel de Leurs activités.

i.- reverr pprer"olutot d.t ""foit"0.eine
de sang, de violence et de febondissements.

Of, jLlstement...

LA GUERRE DES GANGS
Peut-être une semaine après la disparition

d'Albrecht,les indics des PJ leur signaient qu'il

comm€nce à se passef de dfôles de cl]oses

dans certains recoins de 1a pègte. On paile de

conlérences fiévreuses entfe Heinz Sohn el
pas mal d'autres gros pontes - Sohn en ressoft

de p.L' en p 15 rer\eu^ eI de p .. "1 Dl '
blème, jusqu'au jour où, en sortant de chez

lui, un tjfeuf embusqué sur le toit de

I'immeuble voisin lui envoie une balle dans

La tête.

Le lendemain. Kafl Sohn, son fils, repfend

le gangen main. Le surlendemain, lrois atten

tats à La voiture piègée ljquidenl h0is chefs de

gangmineurs (réponse du berger à la bergèfe).

D"n'.d5em".neq.i rl, dmo,ônnee o .lô
grosse fusillade paf jouf entre les Sohn d'une

part, et d auÙe pan une coalition de petits

gangs, apparamment dirigés par le gang Bach.

Il y a des cadavres partout.

rs 1q7 ç" cpi.6fle .61-" Lr '.endr.u inde

pendant, sans hésirer à y ajouler un maximum

de détaiis et de PNJ. Voicidéjà quelques bases

d€ tfavail...
. les indics des PJ sont coopératils au

début. Ils ne saveni pas Erand chose, Illâis sonl

tout prêls à se renseignel.. Au tiL des joufs.

ils ont I'air d en savoir plus, mais deviennent

très nefveux.
. Les tireufs embusqués et Les voitures

pjégées sontdes méthodes quidemandent un

minimum de temps et de subtililé. Au bout

de queLques jours. les gangsters n'en seronl

plus 1à. Ce sera l€ temps des lusillades au PM

Odn. Oe e dJ.dl oonde., O.. d"t . " *ô

fo ddtsc"detrjê-.d,,O" nfo " 5e[p

ront automatiquemenl transfofmef en chaf
pie, ei ce sont les PJ qlre l'on charge d'alLer

ran]asser les morceâux. En fail. si vous êtes

d'humeuf taquine, iLs poulfaienlpaffailement

êtfe plis dans la mêlée à un moment ou jls ne
,,r 'cd" r, ô--.Lp-erv
lofsque soudain, L'un des voyageurs se lève el
commence à auoser un passager qur se trou'
vê _ 2 r'_ê rn r- d , w2o.r _)a rr r I 16i5

du '. ou e iel . ,i. p "5 du oà5 ager en q -e .-

lion, se Lèvenl, sortent des TY MygalL€ et ri
-ô.-p_r I p V . ht lp'l' 12 -1-a pa . q5-g

de bdnguebaler fimposez des malus aux com
pétences de Tir, eI souvenez-

ET S'ILS NE COMPRENNENT
RIEN ?

C'est tout à fait posible. Attendez-vous

à une cefiaine confusion, et à une rafale

d'h)?othèses plus ou moins absurdes-du
genre : c'est Chfistine qui, mandaté par on

ne sair qui. a a55assjré Bernhard pour lL.

voler les disquettes.

Dâns ce câs, vous pouvez laissez 1es

choses suiwe leurs cou.rs : Christine enlc-

vée et liquidées, les disqueltes récupérées

pal les gan8s. et rout renue dans I'ordrË.

Vous pouYez âussi 1es aider un peu.

Albrecht peul êtIe en étal de mumurer
quelques mots sur son lit d'hôpitâI... CbTis-

tine peut consulter l'une des disquettes,
qui contient un bref flchier tene de la majn

de Bernhard, qui résume ses actiùtés de

ces demières années... L'rm des cheh de

gang essaye de 1es contacter et les recru'
ter comme chasseus de disquettes... Etc.

En fait, ce scénarlo est tout spéciaie-

ment destiné aux joueurs logiciens, qui

lraitent les scénarios commedes plo-

blèmes mathématiques, où toutes

1es causes doivent procéder d'un
effet mique, qui lui'même découle

une âuûe chose et d'une seule, et

ainsi de suite, d'indice en indice,
jusqu'au coupable. En le faisant
jouer, n'hésitez pas à l'imbriquer

dans un auûe scénado, et à le

rendre aussi confus que pos-

sible.

faudra encore évacuef les pas

sagers. SeLon toute probabili

té, vous pourrez conlinuer la

séquence par une jolie course

poursujte dars les couloirs de

prur pr urrrr.
. Si le carnage se pro

longe, cerlains truands com-

menceront à "balancer"
lo, i, ( ênnâmi(; l, 

^^li.p
àn nn\/m p rn ên I hipn

entendu. Les PJ vont se

retrouver intégrés à un petit groupe chargé

dê ve'icê- lês r[o-maùors q- i 5 ort bLrni.
. Le gag esl un peu usé, mais vous pou

vez toujours obliger ies PJ a pafticiper à la

porteclion d'un gros resp0nsabLe du gang

d'alar'
me. elle
s arrête,
c'est en-

iendu,
mais il

R:rh pn rnmn:onrc d'rinê mPritê

N d armojres a gLace a la gâchette

l\\ facile...
. A f^r.ê.lp n)tiart< rê.^ |

pements, et après avoir beau-

coup fait travailler Les indics, les

PJ apprendront que tout cela est lié

à L'assassinal d'un des informali-
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ciens du gang Sohn, et à la recherche des

fichiers qu'il a laissé derrièrc lui. Si vous êtes

gentjl et que la connection ne leur saute pas

aux yeux, vous pouvez même leur donner le

nom de Bernhard.

BAGARRE AUTOUR DES
DISOUETTES

Alors que Les PJ ont des cada\,.res de gang'

srer5 pleir lês b-a5, ils reçojvent un coLp de

téléphone catastrophé de la concierge de Bem

hard... Son appaftement a élé cambriolé ! Si

nos Faklampft y font un saut, ils trouvent un
giganlesque chaos. Tout a été fouillé, sans

aucune sublilité. Toutefois, il ne manque
qu'une chose | l'ordinateur, et les boites de

disquettes qui se trouvaient à côté. Curieux,

non ?

u autanl plus culteux qu I y aula o auue\

cambdolages, dans les jours qui suivent. Au
moins trois aulres... Plus une tentative ayor

tée au siège de I'Agrovern.
Rassutez vous : Lous les Judnd\ sonl rer.

tés bredouilles. Ils n'0nl pas vu le coffreJort.

En revanche, 1es PJ, qui vont sans doute pas'

ser un prps cor:idérable à reioJrner ce qui

reste de L'appartement, finiront bien pal mettre

la main dessus. Mâlheureusement, iLestvjde.

Ceci dit,les précieuses disquettes ne sont pas

loin : c'est Christine qui les a. Comme elle

l e>.oliquera peut ètre aux PI un jour "ur, jour.

Bernhard m'avait montré le coffre, et m'avait

dit oJe s il lui drrivail malheur. il [alldir quere

prenne ce que j'y ûouverai pour I'envoyer aux
journaux".

Deux jours après le meu|re, elle estvenue

{elle a une clé) et a pds les disquettes. Après

quoi, elle a commencé à hésiter. Elle a décidé

de les gardef pendànr Lrn momenr. àu moins
jusqu'à ce que la mort de Bernhard soit élu-

cidée... Elle ne comprend rien aux ordina-

leurs, et ne les a pas ouvertes. Cela risque de

1ui sauver 1a vie.

En effet, les gangs ne pas sont tous com-

posés d'individus stupides. Ily en aura forcé-

ment un pour comprendfe que, si elles ne sont

pas chez Bernhard, ni à son bureau, elles sonl

sans doute chez un proche (au iait... certains

penseront aussi à la police. Ii est tout à fait
possible qu'un des sergents se voie pfoposef

une gtosse somme pour les faire disparaître,

au ca\ ou elles -e"e-aient surface aJ commis-

sanatJ.

I e desùr de Cl-- sLine est erlle v0! mairs.
Elle peut se faire kidnapper auquel cas, elle

dit rour. A vous de voirsi ses lavisseurs là lais

senuepafir. Elle peut échapper à une tenta-

tive d'enlèvement, et nler se cacher quelque
pdfl dans Berl r. Dans ce cas, .es PJ vonl devoir

lui courir après. Enfln, elle peut taverser tout
ce remue ménage sans problèmes, et déposel

sagement les disquetles sur 1e bureau des PJ

à la fin de I averture. tlle oeu du,,i leù depo-

ser dans une consigne de gare, quelque part

dans le secteur, ou les envoyer directement

aux iournaux idans ce cas, il faut s'attendre

à 1'annonce de révélations fracassantes,.. inter-

fompues par Ie\plo'ion d rr g-os comior
piégé devânt la rédaclion). Soyons fiancs : ces

disquettes sont avant toul un prétexte, un
"Mccuffin'. I es PI doiven leur cour'r apres.

mai5 e.r doureux qL ils pJissenr jàmàjs âvojr

accès aux informations qu'elles contiennent.

LA TRAOUE D'ALBRECHT
Il ne va sans doute pas rester longtemps

dans la nature. Même si 1es PJ ne s'en occu-

pent pas personnellement, il est recherché...

et comme c'est un maladroit, il va muLtiplier

les gatJes.

. Ouelques jours après sa disparition, il

téléphonera à Christine. Il se sent le besoin

de s'épancher. Soit iLarrive à la joindre et rac-

croche après quelques phrases larmoyantes,

soit il tombe sur son répondeur et laisse un

message plus ou moins c0hérent avanl de rac-

crocher. Si vous le désirez, jl peut recom

mencer quelques jours plus tard. Après tout,

c'est un bon moyen de remonter jusqu'à lui.
. En une s"-aine, les PJ vont 'ecevo'r

une trentajne de coups de nl de FK d'aulres

secteurs, qui "crojent avoirrepéré votre ga$",

d hôteljei' et àulres braves ciloyen.. Tous

débouchent sur des culs de-sac, sauf un.
. Les gangs sont aussi bien informés que

a police, voirp -n.eux. Lor\qu ils ont àppris

qu Albfechr étàir recherché "poLr interroga-

loire" par les flics, ils ont tendu ieur plopre

îtl(t



tilet. lls ne consacrent pas à cette piste toute

l'énergie qu'elle mérite. Après lout, ils sont

rou' persuades qLe Bernhard a ere v crjme

d'un tueur envoyé par un auùe gang. Ceci dit,

ils ne sont pas complètement njais. Ils vont
bien nnir par se rendre compte que le crime

ne vient pas du milieu. Et à partir de ce

moment là. ll5 vonl envoyer dr de lelrrs spe.

ciaiistes récupéfer Albrecht (el, croient iis, les

disquettesl.
. A leur ore- e'e renraùve. les Pl rarenl

Albrecht à queLques secondes près. Cette fois

encore, il file par l'escalier de service. lls peu-

venl ùref des5u\ ldnl qu lls veulenl ils le bles

seront, mais veillez à ce qu'ils ne le tuent pas

(au besojn, rappelezleur qu'il n'est que sus-

pect, et qu'il n'a pas I'air agessif du toutl
. La seconde fois, ils le coincenl dans un

hôtel sordide, au fin fond du secteur XVI]l,
près d'Amsterdam Platz. Il a une chambre au

deuxième étage. Laissez les préparent leur
iNeNention tout à loisir . Notez soigneusement

les failles lil y en a toujours). Souvenez vous

qu'il s'agil d'un homme seuL et désarmé. Ne

les Laissez pas mobiliser le CIF ! Ils sont cen.

sés opérer ce genre d'arrestation tous seuls...

Sauf que cette fois, cela tourne mal, très mal.

IIs viennent de faire irruption dans la chambre

d'Albrecht lorsque quelqu'un lance une €ire.

nade fumigène dans la pièce. Pendant qu'ils

lOussenl, on ourre le feu 

'uste 

derrière eux...

Ne les massacrez pas. ce serait trop facile. Bles.

sez-en un ou deux, semel un maximum de

confusion, et enlevez Albrecht à leur nez à et

leur barbe. Une fois remrs de leur: blessutes,

ils trouveront sans doute un témoin pour leur

expliquer qu'il a vu un grand type avec un

manteau en cuir charger Albrecht, qù se débat.

Iait larblemenl, ddns une gorse voirufe noire
quja démarrée sur les chapeaux de roue {bien

entendu, sicertains FK sont restés à I'intérieur,

ils peuvent essayer d'intercepter ia voiture. Elle

est beaucoup pLus puissanle que celle des PJ,

et la poursuile se terminera sans doule par un

bel aLcident d au anl que r'ils serrent lp5 ravi,

seurs de trop près, ces derniers n'hésitent pas

à vjder un ou deux chargeun de TY Mygalle

sur euxl.
. Vingt-quatre heures plus tard, Albrecht

est retrouvé dans une poubeLLe, en très piteux

elat. lla ëté rorrLro, ldbas)ê êl reroflurp iusqu à

ce que ses ravis\eu's soiert convain( us que

c érdrr un minable, qui ne 
'avait 

r:en dê rien

et qui avait assassiné Bemhard pour de stu

pides raisons personnelles. Ils l ont Iaissé pour

n o-1. À,4alheureusemenr pouf eux. il a là vie

dure... Dès qu'il sera idenûné lce qui, dans

l'état oir ii est, risque de prendre du temps). il

sera installé danj une ([26['e privée de l hôpi.

ral . en|ral du spc eur XVlll, avec deux FK à ,a

pofte.llest "out", dans le coma. pour plusieurs

semaines.

Les journalistes sont une sale engeance.

Vous pouvez être cerlain qu'il y en aura bien

un pour publier la nouvelle... Apprenant qu'il

est encore vivant, le tueur revient pour Ie finir.

C" d peLt fa.re Jne rrê) jol.e rusillade nnale.

LE TUEUR
C'est un sociopathe modèle courant, avec

le. petite, lunet es rordes el le grdnd LaLhe

poussière marron qui sont à la mode en ce

moment chez ce genre d'individu. Sous le

manteâu, i1y a un vérjlable arsenal : un $os
tu5jl a pompe. deux TY Mygalle. quelques ge
nades fumigènes, offensives et incendiaires...

sans oublier un épajs gilet pare-balles.

ll est avant tout destiné à faire peur aux
PJ, el à leur fournir l'indispensable et défou

Latoire baston finale. Selon l'étaldes recherches

des différentes fâctions, elle peut avoir lieu

lau choix)à I'hôpital, chez Christine, à I'endroit

où cette dernière à planqué les disquettes, ou
carremen. danr la I alkfou)e. Pêu .mpofrp, au

fond. Dans ce genre d afirontement, la tech'

r iquês n a guè'e d imporrance. C esr la mj,e
en scéne qui compte. L'essentiel est que la

bata'lle soit sanglante et pleine de violence
gratL.te. avec les impdcrs de balles rRlmes aL

ralentil quicrachent des gerbes de sang bien

rouge, le tout sur iond de musjque classique...

Non. blague à part : calculez ses caractéris
'ique' do maniè-e à ce qu l represenre un wdj

déli. capable d envoyer au rapis la moitié de

vore prouoe. Souvenez.vour aussi que la pujs

sance brute impofle peu. Avec un peu de ruse,

un individu jsolé peutvenir à bout d'une demi
douzaine de personnes, même si ce sont des

flics...

(Gorrclrr:s-GDn

lJne fois la poussière retombée, le bilan

est le suLvant :

Albrecht sous les verrous pour un bon
bour de remps. Le tueur ijquide ou en pri)on

lauquel cas il nnira sans doute par s'évader
po Jr Re\enlfSe\engpr L'esl bien.egprre.
Un tas de truands morts. Reste les disquettes,

qui ont abouti ou vous voulez... Ouoi qu'il en

soit, I'affalre esl close. Selon la manière donl
les PJ ont géré la crise, distibuez félicitations
ou blâmes. et passez à i'enquête suivante.

TRISTAN LHOMME
Merci à Pierre Le Pivain,

illustrateur de choc

Cette remarque n etlgage que Tristan Lhamme,
le rcste de ld rédaction se gardant bien dans la
gnnde ttaditia n d' honnêteté intellec tue lle q ui
la canctéise d'ètrc soliddire, .l'duL pas ftver non
p\r:,, rhztrfi sa nt)ùr . . .i
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CE COURT SCÉNARIO VA TRANSPORTER NOS VATEUREUX POSSÉDÉS DAI{S UN DES LIEUX

tES PLUS FERMÉS DE SUTUSTAN : REB ROCK. CETTE AVENTURE DOIT ETRE MENÉE TAM.

B0UR BATTAIIT ET NE LAISSER AUCUN TEMPS MORT. AU PROGRAMME : EVAS|OI{, TM.
Hlsol{, SABoTAGE ET SAUVETAGE. çA VA ETRE CHAUD, TRES CHAUD !

$zrrops-s SOYEZ PAS TCHEKO, LES GARS !

\ros possédés errent dans la forêr d'Erak-

lar,r. çj, -i. ie \ ou .l d,"rre i Por -q o.. Lenvje
d" sp ho. er dur incl geneJ. 0o - lr i- le' Væjie

liens, pour combattre les monstres réputés

sanguinaires de la forêt lun vieux feste des

habitudes prises sur Tanæphisl. pour cueillir
des fleurs... A vous de voir ! C'esr vous le

meneur de ieu, oui ou non ?

Donc vos personnages errent dans la lorêt
d'Erakkata, comme David Vincenl, ils ont
â-pr tr.e .l .ho* ou ilsnalroi"n rona"
dû prendre. En cLair, ils sonl perdus. Mau
gréant sur leur sort, ils aperçoivent soudain

De passage dans la fofêt, les possédés sonl
en-ôlés pouf délivrpr d"s rebe,le. pfi)on
niers d'un convoide L'armée Værielienne. Une

fois l'évasion réussie, les febelles demandent
aux possédés de les aider à gagnef Reb Rock.

Une fois sur p ace. les soi dl,ar -ebpl p) ) avè.

rent être des Stilfarin chargés de faire explo-

,er le cha-p de for.p ou' pmpeche larmee
Værielienne d'écraser la Ébellion de Reb Rock.

C'est aux possédés de délouer à temps ce com
olor. Il "du )avoir repàfer,e, er-êu-5, n e5I

ce pas ?

une vague lueur dans une cLajrière. Forte.

ment ralentis paf la végétatjon aussi dense

que la fouLe de la lointaine Pôle, ils arrivent
pouftant à appfocher suffisammenl près pour

er d ,. rg re- le\ cor oJ15 e le. son,0rl émd.

nent de cetre clairière. Il s'agir d'un feu de

camp, aulour duquel deux hommes djscu

tentà bâton rompu. (On n'est pas assez nom-

breux poul s'Le faire, c pulajn d'convoi, qu'j'te

4 oflî." l" 1-"^ ip . ,r 'ra o rr ' p9q1

tanl, il sera à not'portée demain matin, ce

serait vraiment dommage de ne rien faire !),
Alors que les possédés doivent tendre une

^rp 
p ,, d . rê,ê ê " ir'ereJ.



sante conversation, des proiectiles sifflent à

Leurs oreilles. Des pointes des sâIbacanes se

plantent autour d'eux, comme un coup de

semonce et des silhouettes soltent alors des

fourrés : ies possédés sont cernés par une

vingtaine de Briizs, qui se contentent pour

I'instant de les obseruer.

Les deux colons qui discutaient, s'appro-

chent à leul lour de cette scène touchante et

posent directement la question : Rebelles ou

Loyalistes ? Si les possédés choisissent la

deuxième proposition, envoyez les f1échetles

empoisonnées et faites le retire un pelso sur

Tanæphis (c'est mesquin, mais bon !). Si ils

choisissent la rébellion, les visages des deux

colons s'adoucissent. Il faut dire que les

dégaines des possédés plâident en leul faveur.

Les deux compères se présenteront comme

étant Ozyan et Guly, deux ex-colons de Camp

1 reconverti dans la guérilla anti-Værielienne.

A]liés à une ûibu Briiz, ils (selon leurs diresl

pe$écutent les troupes de I'empire présen-

tent dâns laforêt. Bavalds, ils déballeront leuls

vies aux possédés etnotamment qu'ils ont un
problème : un convoi escortant des prison-

niers rebelles de Port Izhir va passef dans le

coin demain dans la madnée et ils aimeraient

bien les libérer. Malheureusement, ils ne seront

pas assez nombreux poul mener à bien cette

opération, la moitié des Briizs devant panir à

la chasse. Ozyan regajdera âlo$ inlensément

les possédés et criera joyeusement (mais, ce

n'est plus un problème maintenant, car vous

allez nous aider n'est-ce pas ?).

Si les joueurs fonl la nne bouche. préci'

sez leur qu'ils sont perdus dans un milieu hos-

tile et que Ozyan et Guly peuvent les remetûe

sur Le bon chemin ? Alors ?Je savais bien qu'ils

seraient d'accord !

LIBÉREZ NOS CAMARADES !

Ozyan exposera ce qu'il sait du convoi :

composé d'une quinzaine de gardes faible-

ment armés, il empruntera une petite pjste

qui sert de raccourci, le long de la berge du

fleuve d'Erakkata, lorsque I'on se dirige vers

Camp l. L'embuscade aura lieu à I'aube

Les deux rebelles eI la dizaine de Briizs,

âccompagnés des possédés, p tenl donc dans

la nuit rejoindre le point de I'embuscade.

Une fois sur place, Ozyan, pas prétentieux

pour deux sous, demande conseil pour la tac-

tique à adopter. Aux possédés d'étaler leum

connaissances. Les Brjjzs préférant de toutes

façon se cacher à la lisière de la forêt, pour

a\s\r', \Rs\e\c\\r\\ (q (qc\et eçLqq(aR

nées. pour le reste, aux possédés de décider.

Sachant s'ils réussissent leur iet de lactique.

les Værieliens ne réagiront pas pendant un

nombre de tour égal à la marge de réussite.

Après deux heures d'attente,le convoi fait

son apparition. Outre un chariot icontenant

deux coffres d'émeraudes et une mitrailleuse

à manivelle pour Camp ll et rrois orisonniers

enchaînés, le convoi est bel et bien comme

Ozyan I'avait décdt.

Lefs nght ! Les gardes n'opposent pas une

défense acharnée et prennent rapidement ia

poudre d'escampette dès que six d'en e eux

sont morls. A la vision de la déroute ennemie
(et du butin), Ozyan et Culy saulillent de ioie.
Les rois prisonniers, de pauvres boJgres - a'.

g chons et couverts de cicatrices de coups de

fouet, se précipilent pour remercier leurs sau'

veurs... Et réclamer de la nOurritur€.

Les rois rebelles récupérés s'appellent

Médiasse Frekhin, Dorion Cuolth et Sazar

litus. Médiasse est chauve, petit, gros, ner-

veux er ne ce5se de maudire I'empire. Dorion

est blond, souriant, affable el exuêmement
poli. Sazar est égâlement blond, grand, robuste,

calme (voire même ftoid comme un gLacier)

et muet comme une tombe. Tous ont été fait
prisonniers lors d'une rafle à Port Izhir.

Une fois 1es présentations terminées, Les

prisonniers annoncent qu'il est temps de

déguerpir, car ils ont cru comprendre, au

détour d'une conversation des gardes, que le

convoin'était que I'avant'garde d'une troupe
plus importante de solda$ Værieliens. Ozyan

vient aussitôt rassurer tout le monde : (Pas

de problème ! Nous filons dans la forêt en

direction de Camp 1 , où des amis (clignement

de I'oeil gauche de Ozyan) vous cacherons,

pendanl que Guly et les Briiz efiacerons nos

ûaces. D'accord ?). Si les possédés se metent
à tergiverser ûop longremps, faite apparaîûe

une vin$aine de soldats Værieliens neÛement

plus armés que les précédents.

Et c'est reparti pour une randonnée de

deux jours da,'rs la forêt, avec monsfes, plantes

sauvages et Briizs hostiles. Pendant celte tra-

versée, les ex'prisonniers racontenl les milles

tortures qu'ils ont dû endurer, avec force

déta'ls. Mediasse exhibe mème une longue

cjcatrice le long de son ventre et des brûlures

à la têie. Faites tout pour que les possédés

compatissent et sympathisenl avec eux. La

nuil du deuxième jour. les lumièIe de Camp I

appamissent ennn.

HEU... ON AVAIT VTJ DE LA
LUMIERE !

Guidés par Ozyan. la perite rroupe se fau-

nle au clair des lunes enre les patrouillent et

les postes de garde, Camp I est une vraie four-

milière militaire et le couvrejeu semble de

$Eueu(. Un silence lensant, à Qeine t.roublé

par les ffis des animaux nocturnes de la forêt,

règne sur Camp I endormi. Finalemerr.les
possédés et les rebelLes aboutissent devant un

hangar sur pilotjs, surplombantle fleuve. D'un
gesle gracieux, Ozyan en ouvre La porle et
invitê Iê( ôêr(ônrê< ; ênrrpr

l) fait très sombre à I'intêrieur, soudain,

Lorsque tout le monde est entré, les lampes

s'allument et une vingtaine de lames cernent

les possédés. Ozyan s'emp.esse alols de cal

mer en présentant ces (nouveaux alliés) à La

\4ngraine de conjurés rebelles aux ùsages cris

pés. L'ambiance n'est pas à la détente et
Ozyan se lance de le récit des exploits des

possédés pour gagner la connânce des rebelies

de Camp 1.

Tokhian Bellar, digne vieillard et chef
rebelle du secteur fait aussitôt ses excuses

aux possédés et légitime 1eu atlitude par une

série de rafles dans les milieux slmpathisants

à la rébe]lion. Puis, il accueille les trois rebelles

avec force accolade. (Thaumix nous a beau-

coup parlé de vous) aioute même fièrement

Tokhian. L'âtmosphère ayant beau se

detendre, Tokhian semble ioujours soucieux

et s'en confie aux possédés; En effet, il est

dangereux pour eux de rester à Camp 1 , oî1

leur présence met en péril toute I'organisa-

tion de la rébellion.

Un homme aux ailures de filde f€r ambu-

lant et au profil avantageux, le dénommé Thau'

mix, fend le goupe des conjurés et propose

d'envoyer les possédés et les trois rebelles

rejoindre Reb Rock. Des chuchotements par-

coun Iassemblee el Toklian se met alors à

caresser fébrilement sa barbe. Puis, souriant

aux possédés et ûois rebelles, iLleur demande

sicela ies tente. Médiasse s'empresse répondre
(Ce serait un grand honneur). (Parfail)
conclul Tokhian ( comme je suis le seul à pou'

voir vous y emmener, nous embarquons cette

nuil.). Les possédés ont'ils wajmentle choix ?

Une demi-heure plus tard, ils sont sur le

pont d'un petit v0iliers. Les conjurés de Camp

I se sont empressés d'y apporter vivres et
carsses. A peine le temps de dire au revoir à

Ozyan pour les possédés et à Thaumix pour

Les trois rebelles, et le voilier descend déià le

fleuve.

UN TAXI POUR REB ROCK
Aux difiérents barrages et conûôles des

soldats Værieliens sur le fleuve. Tokhian bran-

dit un laissez-passer qui fonctionne à mer'
vejlle, Ilfaut dire qu'lIémane de FarniDerrock.

de suis I'unique fournisseu ofnciel de caout'

chouc du Port) ricâne Tokhian) ce qui faci'
liiê orrndêmprr lê<.hô<ê< $

Le voyage iusqu à Reb Rock dure cinq
jours. Au fur et à mesure que le voilier
s'approche de sa destination,les tlois rebelles

se font de plus en plus distan6. Tokhian
explique cette attitude par L'anxiété de ren-

conûer l'un des chefs les plus mystérieux de

la rébellion:Masque. <Vous en avez une

sacrée vejne de pouvoir ie voir) surenchérit

Tokhian. Sitoutefois les possédés deviennent

méfiants vis à vis du ffio de port Izhir et les

H
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Fieldus et Masque m'envoie vous souhaiter la

bienvenu sur Reb Rock, compagnons), Des

femmes viennent alors leur passef des colliers

de coqùllages autou du cou, eton s'embmsse

harêrrellemenr, er on se colgmtL!e. C esr waj
ment touchanr. it'Ipd'asse en pleLre de joie,

Puis on leur fait visiter l'île, avec ses fou-
gères, son explojtation de crevettes, son éle-

vage de cochons sauvages, le village et
I'obseryatoire avant de les conduire dans des

Bungalows. Les tois rebelles disposent de leur
propre bungdlow. Fieldus leur annonce éga-

lement que Masque les invite à venir parta-

ger son dîner.

J'AI BIEN L'HONNEUR...
Le soir arrive et les possédés débarquent

chez Masque. Son bungalow est à peine plus

grand et plus meublé que les autres. SeuLes

des armes fonctionnant au fluide ornent les

murs. Une armure d'Élu, r.n peu poussiéreuse,

tlône sur un buffet. Un homme, à la stature
imposante et au visage dissimulé par un
masque en or, attend assis au bout d'une
longue table.

Dès que les personnages entrent dans le
bungalow, Masque les pde de s'asseoir. (En

attendant que n0s compagnons d'lzhir
veuillent bien nous rejoindre, faisons plus
ample connaissance) lance la vojx grave et
déformée qui sort du masque doré. Vos joueuls

peuvent se metlre en vâleur puisque I'occa-

sion leur en est donné. Durant leurs récils,

Masque ne décroche pas un mot. Puis,
lorsqu'ils se laisent enfln, Masque leur pose

calmement des questions sur leur état de pos,

sédé et sul leu$ rapports avec le fluide.
Au bOut d'un moment, lOrsque La conver

sation bat son plein, Fieldus fait irruption
ddns le bLngalow. ll esl complèlemêrl pani

qué et ses propos sont embrouillés, mais les
possédés arrivent à saisir que Médiasse a été

retrouvé éventré dans son bungalow et que

ses deux compagnons ont disparu. (La borne)
s'écrie Masque ( il faut la protéger !). Il se
jette alors sur le buffet et en sort 3 shakrans

de platine. Ilhurle ensuite à Fieldus de I'aider
à enfrler son armure. Masque demande alors

aux possédes d aller voir ce qui , e.r passe

au bungalow e- de le rêlo'rdre ensJite à

I'0bservatoire quj se situe au sommet de la
colline.

POUROUOI TANT DE HAINE ?

Mais que se passe t il, bon sang ? doivent
se demander vos possédés. S'interroger est

toujours le début de Ia solution. ll iaut remon-

ter au Port pour u'ouver I origne de cette situà

tion. Les Stilfai'n sentent bien que la rébelli0n
reprend de la vigueur et I'ombre de Masque
plane de plus en plus sur la côte ouest. Il faut
donc éliminer au plus tôt Reb Rock et ses habi-

tants. Oui, mais commenl ? CaJ 1e champ de

force n'est plus conûô1é, mais fonctionne tou'
jouN. Pour 1es Stilfari'n, i1 esl alors devenu
clair que se sont les rebeiles quj contrôle le

espionnent, ils pourront découvrir d'étranges
pièces métalliques dans leurs bagâges mais
seront dans I'incapacité de savoir de quoi il
s'agit- Si ils demandent des explications, Dodon
afflrmera que ces pièces métalliques leur onl
été confiés par Thaumix p0ul lenforcer
l'ântenne médicale de Reb Rock et il s'insur
gera d aurdnt de menance de la part d etrdn
ge$ à Sulustan.

Si les possédés semblent s'ennuyer durant
le voyage, n'hésitez pas à y mjouter une attaque
de pieuvre grise. Ca mange oas de pain el çd
défoule.

VOUS REPRENDREZ BIEN UNE
PETITE TASSE (GLOU, GLOU)

Terre, terre ! Reb Rock est en vue, ainsi
que 1es immenses piliers qui génèrent le
champs de force qui entoure l'ile. Tokhian
longe et dépasse Reb Rock, Là où le courani
est le moins fort et se dirige vers de petites

cdques accueillantes. Tokhiân fait alors mettre
des caisse5 ouvenes à la mef. Voila vos emba-r-

catiOns personnelles) rie Tokhian ( c'est mal,
heureusement le seul moyen de gagner Reb

Rock, rjen de plus important ne passe le champ
de force). Les caisses, gandes comme des cer-

cueils, sontsolides et imperméables, mais tan-
guent dangereusement à la moindre vague.

Ça va stresser chez les anciennes ames dieux I

Tokhian leur souhaite bonne mer et le voilier
continue sa route veff le Port.

Pour éviter de déssaler, les personnages

dewonr effecr uer 3 jers,uccessifs d acrobade.
Après ce joyeux petit canotage, les possédés,

trempés jusqu'à 1'os, mettent le pied sur l'île.
Une petit comité d'accueild'une vin$aine de
personnes les attend sur la plage. Un homme,
d'allure jovialleur tend les bras. (Je m'appelle

è/*
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champs de force, et à paltir de I'ile quj pius

est. Il faut donc se rendre sul l'île et détruire

ce quipermel de contôler le champs de force.

En s'infiltrant et en mettant tout en oeuvre

pour que le5 infiltrés soient forcés de velir
s'abriter sur Reb Rock.

Un ÉLu et un Stilfari irespectivement
Sazar et Dorion) du grand Est ont donc élé

choisi pour se faire passer pour des rebeiles

d'lzhir fait prisonniers et se rendant à Camp

l. La rébellion d'un côté et de i'autre des

Monts Bleus n'ayant que peu de rapports,

les Væriliens ne devraient pas se faire démas-

quer. De plus, on leur a adjoint un véritable

rebelle, Médiasse, a qui on a fait subir un

leger lavage de (erveau eI on a implante un

shakran danr le venlre à son insu. Tort r ela

pour éliminer toute velléité de suspicion. De

plus, un homme déjà innltré, Thaumix, va

leur servir de carte de visile en les recon'

naissants comme rebelles. Les Stillari'n ont
par ailleu$ mis la pressjon sur le territoire
de Camp I, afrn de rendre jnsoutenable la

pftsence des prisonniers, que.la rébelljon ne
pourra s'empêcher de faire libérer. La solu

Iion sera alors d envoyer les pri\onriers à

Reb Rock. Il est évident que les possédés

n'étaient pas prévu dans le plan jnitial. Mais

cela a-t-il vraiment de I'importance ?

MASOUE EN RADE
(BLAGUE FACILE)

Dars le bungalow. I'ambrance n esl oas à

la gaudriole. De g'andes taces sanguinolentes

maculent les mun. Alionge sur un Iil. Médiàse

nage dans son propre sang. S€s yeux sont révul-

sés de douleur et sa bouche est grande ouvefte.

Son venbe n'est qu'un hou câlciné, comme

si quelque chose de chauffé à blanc en âvait

été expulsé. Dans un coin de la pjèce, les pos-

sédés pourront Ûouver un plân de montage

d'une armure d'Élu. Cela sent le roussi !

Lorsque les possédés arrivent à lobserva.

toire, Ies habjtants s'y sont massés. On y dis-

tribue des armes et on assigne des postes de

défense. Des corps et des tnces de lulte évi-

denr sont visibles à I inrérieur de la tour qui

sert d'observaloire. Masque et Fieldus s'affai-

renl sur un étrange appareil : une sorte de

borne,

Avant, Ies colonnes, instailées par ies Stil
fâri'n et seryant à faire fonctionner Ie champ

de force, (pompaient) elles-mêmes le fluide

nécessaire. Puis, ce que les coionnes pom-

paient n'a plus sufnt pour faire fonctionner le

champ de for(e. C est alors que Masque a mis

au point la borne.

Cette borne, d'après ce qu'explique
Masque, permet d'approvisionner convena-

biement ies colonnes en fluide. Comme une
pile à fluide. La borne étant dé[uite, le champ

de force va commencer par s'affaiblir, pour

finir par disparailre... Dâns deux ou trois
jours. Les réparations sur I'appareil ne

devraient durer quelques heures. Mais le pro-

blème, c'est que les deux espions se sont
enfuis avec une pièce vitale : une gosse éme-

faude. Cette émeraude ne peut être rem'
placée. Ce qui laisse l'île sans défense et à la

merci de I'empire.
Masque pense cu'un corps expedition-

naire est déjà en route pour envahir Reb Rock.

C'est une question d'heures. ll faut absoiu

mentretouver les fuyards et récupérer l'éme-

raude. Malheureusement, Masque ne peut le

faire lui.même. ùop occupé qu il esr à rafis

toler I'appareil. Ses shaÏJans s'activant déjà

sur les pièces démembrées de la borne. Sa

voix tenue à I'exûême, ilsuppiie les possédés

de pârtir à la recherche des deux Værieliens.

Ceux-ci ont eté repérés se dirigeant ver5 la

côte, en direction des colonnes, dans des

caisses flottantes.

A ce moment, Fieldus pousse un cri. A la
jumelle, on peut maintenant vaguement dis-

tinguer tr0is bateaux de guerre qui se dirigent

vers Reb Rock. Il seront là d'ici quelques

heures. Sur le conunenr. près des colonres.

des feux de camp de troupes Værieliens vien.

nênt egalemenr de laire leur apparition. Sans

doute pour couper la reûaite d'une éventuelie

fuite rebelle. Dans deux jours, au plus tard,

ils âttaqueront.

MIEUXVAUT
PRÉVENIR OUE MOURIR !

Les possédés n'ont que peu de temps pour

réagir. l1 leur faut regagner le conrinenr er

rejoindre le campemenr des armées Værie

liennes slationnées en face de l'île. Là, ils

devront reffouver Sâzar et Dodon, avant de

le5 (uer el de leur subtiliser l émeraude. C esr

pas suicidaire, mais presque. Mais ce sont des

dieux.. - Tout du moins ils étaient des dieux !

Si les personnâges traversent le bras de

mer durant la nuit, ils doivent réussir deux
jets successifs en repérâge pour localiser les

lumières du camp Værielien. ou ils se per-

dront et dériveront loin de celui-ci. De iour,
ils essuieront un mitraillage en règle des sol

dats, à partir de la côte.

Durant la journée, Sazar prépare les

troupes à organiser une (défense côtière) :

mise en place de nids de mitailleuses à nan|
velles, fanchées, etc. il est en armure d'Élu
et un shahan de platine vole au'dessus de lui.

H
25



26 BT.|trDCDDTJ'Sf

I=DT{J

LES BRIIZS DE L'EMBUSCADË

(voir (les indigènes) dâns (les voiles du destin))

LES SOLDATS VÆRIELIENS DU COln/OI

tvoir (les Værieliens) dans (les voiles du destin)J
compétences de base + cotte de mâille + lance et épée courte

MÉDIASSE FREKHIN

rebelle, sâns armur€ et sans arme.

DORION GUOLTH

Force: 10, Endurance: 14, Agilité: 14, Rapidité 14,
Perceptjon : 14, Volonté : 20

Attaque brutale : l5
Attaque normale : 25
Attaque fapide : 30
Esquive : 35

Feinle : 15

Parade : 25

Tir : 50
pouvoirs innés : repérage du fluide 55%, capture du

fluide 50%, libéfation du flujde 35%, machine pensante

ltepérer] 45%, machine pensante ifecevoir rin messageJ

35%, machine pensante lenvoyer un messagel 40%,

machine pensante {donner un ordreJ 40%, machine
pensmte (lien partielJ 20%, machine pensante {lien totall
20%

sorts : dest|ucllon 30% régénéralion 30%, précisjon mar[ale 45%. teinte de corps 45%, magie de secours 30%, vitesse pure 30%, sixième
sens 30%, perception martiale 30%, sang-froid 55%, séduction surnaturelle 55%, dirigé une unité 55%.

rjen,/ pistolet

: rjen/ armure de Stilfâri {détecteur de mouvement, ptotectjon accrue]

SAZAR LITUS

Force: 16, Endurance: 16, Agilité: 14, Rapidité 14, Perception : 14, Volonté: 14
Attaque brutâle : 70
Attaque normale : 65
Attaque rapide : 35

pouvoirs innés : repérage du fluide 35%, capturc du fluide 20%, libération du fluide 20%, machine pensante (repérer) 30%. machine
pensante {rcceYoÙ un message) 20%, machine pensanle {€nvoyer un messagej 30%, machine pensante (donner un ordrel 25%, machjne
pensanle {lien pâtiel) l0%, machine pensante {lien total)15%

armes : rjen,/ arme (âssa.ssin) {munitions API + Franscique lttonçonneuse)
armJr": -ien/,rr-Jre d elu {p-orecùor lc(-ue. receptaL.e à cl^alc"an,

Shahan de platjne ichaleur, grlffe X 2, détecteur de mouvement)

M-ASOUE

ivoir (la côte ouest) dans les yoiles du destjn)



Dorion passe sa journée dans ùne $ande caf

fiole aménagée en labofatoife, siru€ie all miliell

des lentes du campement. ll teste d'heure en

herjre là -p.,:tdt ( ê dU \ Lilmp dp rut, e. gr;cp .l

Iem"roudr récuperec. Il comnrL n.qLe -eP.i

lièrement les fésultats de ses expéfiences aLlx

r]âvires qui font le bbcus de lile par linter-
nédiaire d un code lumineux én]anant d Lrn

immense nliroir. Lo$qu'il jugem que le moment

est venu. c est ainsi qLl'il donnera Ie signal de

départ de l invasion de Reb Rock. Le soir, Sazar

fejoinr Dofion dans la carrioLe pouf mettfe au

point la prise de 1'île.

Seuiemenr une vingtaine d homnles. sur

la centaine qlle compte le camp, nontent la

idfdp d r(.r-p. Une l,Inr;ne\cence ordrgêp
ljltre des colonnes de marbre, haules d'une
trentaine de mèûe et larges d'un diamèûe de

cinq mètres.lJn bfut lancinant lsofte deWoop.

Woopl. semblant provenir des sûuctures ménl
l.qLes. se hit enterdre i de' ceïaino' dp mèues

à la ronde. (le bruit. consécutifà la destruction

de la borne. persistera deux iou$ durant. avant

de .pdef la pla-e d Lrn . ilence 'olal. Il tL- crief
pouf se faire entendre. ce quicrée une certain

dË5oiaIe dàn\ le tamp er. a la lonlue. ppLi:c

les soldats i.5'1,; à toutes les compétencest.

Si les possédés attaquent Sazaf et Dofion,

ce dernier s'abdtera derrière Sazar et essayera

de conûôler les personnages. Sazaf fera iouer
à pLein les pollvoirs de son shakran et ne fera

âucun cadeâu aux possédés.

(Dorrclus-GDrr

I L ê f. r' I p-pr.'' dp -p. ê-êp ê\ noj.é.

dés polr,"ront repallif veff Reb Rock par ]e même

moyen de Iransporl que celul qui ler d amene

sur Ia côte. lJne fois sur l ile, iLs n'ont plus qu'à

femette lâ pierre à Masque, quj s'empressefa

de la remettre à sa place au sejn de la borne.

tt tout renrfelà dans l urdre. L armée Væne

lienne Lèvera le camp et les navires de gueffe

lèveront l'ancre. L'alene a été chaude.

Si les possédés sont courts slrr les délais.

les navjres tenteront une percée. Les bateaux

donneronr d àbord leffràyanre Iimpres.jur.
de réussir à passer Ie champ de force, puis les

coques se déchjreront et volefont en éclat.

Masque remerciera aussi chaudement qu il

Ie pou[a laLr mieux une fuanche et viri]e poi

g,née de main I les possédés pour leur acte de

bfavoure. Il leur coniiefa solennellement Llne

broche en or'fepfeser' ani Jn masqLer qui

leur permettra de se faife partout identiher et

aider par la fébellion de I'ouest de Su[]stan.

Dan,.etle rientute. le) po5sedé) on esale

men gdgne 5 Oolnt) dp pfe)uEe el la hdir.e

des hautes autorités du Poft.
..---.-*
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foËrernfos
ARE YOU READY ?

JeLDx cle
Les ioueurs incamentdes elfes d'rne

trjbu des plaines la ûibu de leur choix.
Âvar l'>nnrnrha.Jê lr c)i(^h.lê(

chasses, tous les membres du clan se

sont retrouvés pour pféparer de
grandes festivités. C'est le moment

de rendre hommage à La nature,

le moment de se plonger dans

les transes et I'excitation qui pré-

cèdent toujours les gandes expé'

ditions. Dans les plaines, il est
courant d'organiser à cette occa

si0n un grand concours pour

départager les meilleu$ chas-
cêrirç ni(têr r( ir)ôirêirr< ,t.

Par groupe de 3, 4 ou 5 indj-

vidus, les elfes mâles de la tribu
partent dans la forêt pour une

série de trois épreuves à I'issue

desquelles sont désignés les

Grands Chasseurs. Essentiel

lement honorifique, ce titre
n'en esl pas moins prisé par la

plupart des membres du clan

qui s'affronrent chaque année

dans le meilleur esprit pour la

gloire et aussi, ilfaut bien le dire,

pour les beaux yeux de leurs

compagnes. Les Personnages

Joueurs ont décidé cette fojs-cj

de faire équipe ensemble, mais

un jeune elfe prometteur {Vive
Brjse) s'est proposé de se joindre à

eux. C'est sa première chasse

d'adu1te, et les PJ n'ont pas su, ou pas

voulu, dire non. Les épreuves doivent com-

mencer des le lendemain matin, mais ce soir

place à la fête : la nuit dsque d'être longue.
Plus ies personnages danseront, boitont et

' amuserott ce soir. plus i.s seror | 'a igues

pour ia chasse du lendemain, mais plus grand

sera leur prestige s'ils gagnent. C'est un prin-

cjpe bien étabLi au sein de 1a tribu. Personne,

ce soif là, ne prendra le risque d'aller se cou-

cher sagement une fois la nuit tombée : ce

serait en vérité I'assurance de se couvrir de

ridicule.

FIESTA !

Pour comprendre ce que signifie le mot
"fête" chez les elies, rien ne vaut un petit

exemple significatif. lmaginez que la f,n du

monde soir po ir demain er que vous ayez

décidé de fêter ça dignement avec tous vos

copains: sex, drugs & rock'n roll ! -ce soir,

vous pouvez yaller à fond car c'est le moment

où'arnais... pr bien voilà rrfar.pos"r la,cene
rur le Monde des De rx I uner. ajoulez oe.d
liqueur de fruits délices et vous avez à peu

pres e rab eau. Songez qu". parm. le: elfe:
qul ne se sonr pas reconnus L0u pas encofel,

la pluparl vont sauter sur I'occasion pour

essayer de se dénicher qui une compagne d'un
soir, qui Le compagnon de toute une vie... Les

chasseurs qui participent au concours du 1en'

tences physiques seront réduites de 15%, ce

qui peut s'avérer relativement fâcheux dans

le cadre d'une chasse. Fort heureusement, les

fêtards rcgagneront leurs points à raison de

5oo 0r les les deux heures.soit une journee

enriere pour un personnage quj "are sor ier

de CON dès le début de la soirée. D'aufe
part, un personnage ayant "traversé" cette

nuit de débauche sans encombre - el étanl
parvenu à s'endormlr de Lui-même peu avant

I'aube devra lout de même effectuer un jet de

CON x 5 au révei1 s'il a absorbé de I'alcool au

cours de la sor-ee. tn càs d échec, il subirà les

mème" effel5 qL un personrdge ayanr fa e un
jet à CON x 1, mais récupérera ses points au

mtô"] q

-)*l'.d'g,
,ft',4$
l'l' ffiï

{a;

demain sont particuLièIe

ment entourés. On vient
sans cesse leur prodiguer

des conseiLs ou des paroles

d'encouragement, ils sont

choyés ; certains fêlards

un rien éméchés vont
même jusqu'à chânter

leurs louanges sur un
ton quelque peu paro

dique, bref on s'amuse,

on s'amuse... et le temps

passe trop vite. Après

minuit, tous les per-

sonnages qul contl-

h^irô 
^', 

h^h

enfin, bref... devront

tenter un jet de CON

x 5, puis CON x 4,
CONx3etc.à
chaque heure qui
passe, jusqu'à CON
v I nàc lê ^rêhiêf

échec, Le personnage

sombre dans une sorte

de petit coma éthy-
lique. Oh, rien de

grave ! Simplement,
toutes ses compétences

physique seronl réduites

le lendemain matin de

5% (poul un jet manqué

à CON x l)à 25% (pour

un jetmanqué sous CON x
5). SiVive-Brise, pal exemple,

échoue à CON x 3, ses compé-
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bout d'une heufe au lieu de deux. Bien
entendu, le Maîûe de Jeu est libre de modi
fier ou d'adapter ces règles selon les circons-

tances.

LES ÉPREI,JVES
Le lendemain matin, le réveil sera sans

doute assez labofieuÀ. Pour arr. a l l-etre pre

vue, la plupart des concurrents se tiennent
râssemblés autour du cheide la tdbu quileur
rappelle les règles des épreuves. I1 leur
demande également de rester prudents. Nul
n'ignore plus, en effet, qu'une ttibu d'humains
a élu domicile à I'extrémité nord de la forêt
oil vont se déroulet les épreuves. Même s'i1s

ne sont pas montrés hostiles pouf I'instant, il
faudra savoir se méfier d'eux et ne pas s'aven-

tufef llop lo r dans ies bois. DepJis I arrivee

des humains, les deux tribus sont parvenues

à vl\,'re en b0nne inteliigence, dans la mesure

où les contacts ont été féduis à leur plus slmple

expfession. Par une so|te d'accord lacjte el
bilatéral, la moitié nord de la forêt a été attri
buée aux humains, tandis que la pattie sud,

la pLus vaste, est restée à la disposjtion des

elfes.Jusqu'à maintenant, tOut a padaitement

fonctionné et il serait dommage de rompre
l'équilibre pour un stupide malentendu. Il est

dorc irrerd;r de dépa,,pr a l-gne dé.imilee à

I'ouesl par la Fontaine des Sept Eaux et à L'est

par 1e vieux Chêne Grand Père.

EL c e. épreuve' au fait ? C esr rre, simple.

Dans la première, les concurrents disposent

d'une flèche par personne et de ttois heures
(un énorme sablier bien plein). Le but est de

ramener le plus gros gibier dans les délais
'mpaflis lai.deia. c e5r la d.sqlai:iicariont.
DeJ\ième epreuvp : . agjl oe tetrouver le
totem de la tribu (une petite staluette de bois

en fo-me de faucon, qui a ére diss:milee
quelque part au sud de la forêt et de le rame-

ner au -amp. Êrlin. .e bur dê la -o:s;eme

épreuve est Lenu secret : les équipes devront
sjmplement s'enfoncer dans les bois, et décou
\Tir au fur et à mesure ]a finalité de leur quête.

OK ET APRES ?
Les deulr ptemières épreuves ne dewajent

pas poser de problèmes aux PJ, ni aux autres

éqùpes. Pour ie concours de chasse, la chance
aula certainemenl aulant d'jmportance que

I'agilité des participants. Souvenez vous que

chaque elfe ne dispose que d'une flèche (les

corcurrents sont egalernent dutor.ses à s"
munir d'une dague). Il s'agira donc dans un
premier temps de l0caliser ]a proie (jets de
Perception), puis de s'en approcher avec dis-

clétion (jets de DEX ou de Dissimulation).
Ensuite, c'est l'agilité des personnages et leur
maitrise de I'arc qui feront sans doute ia djl
ference. Autre fa, tpLr ren rant er ljgne oe

compte : le lemps. La forêt est suffisamment

giboyeuse pouf que tous les concufrents y
rouvpr leu- comp p. - a's cela ne ,eul pa5

d:re qLe le" Droie5 \e Dfespfro" sponiane
ment dans la ligne de tir de ces derniers. Il
faudra de lâ patience. Au bout de deux heures

et demie de chasse, il faut songer à rentrer.
Effectuez des jets d'lNT x 4 pour chacun des

PJ sans leur montrer le résultat, pour vérifier
qu'ils onl encore la bonne notion du temps.

Ceux qui réussissent peuvent appÉcierl'heure
exacle à dix minutes près, les autres se trom
pent de djx minules (en plus ou en moins)
pour chaque tranche plejne de djx points leur
manquant pour réussir le jet. Exemple : Vive
Brise possède un score de 12 en INT il doit
donc réussir un jet inférieur ou égâl à 48.

841 C'est ce que I'on appelle un échec...et

cela fait 30 points de différence. Pour Vive-
Brise. .l n ec pd, midi mdr\ bien rnidi er demie.

Le ieuno Êl e êrfo*e .ê. comp,rgrons à \p

dépêcher. Notez que les elfes n'ont qu'un
appréciation du temps très instinctive et que

le. concepl5 de minute. or d heures n ex.".
tent pas chez eux en tant que tels. Ils ne sont

là qu'à titre indicatif. D'autre pârt, il faudra
q re es nembres du groupe pàrviennent à se

mettre d'accord car ils n'aufont peut'être pas

tous le même aûs sur le lemps qui s'est écoulé

depuis leur dépat. Laissezles se disputer : ils

n'ont aucun moyen de savoir quia réellement
raison. C'est à vous, MJ, de voir si les Per-

\onnages et eur conpagror V:ve-Brise rêus

sissent cette épreuve, et si oui dans quel
mesure. Arriveront-ils en retard ? Autont i1s

seulement attrapé quelque chose (daim, san-

glier, etc.) ? Seront ils déclaÉs vainqueurs ?

Tout dépend de leur agilité, du nombre de

groupes participants, bref de la taille et de la

vr eLr genérale de la uibu aurquels ler per

sonnages apparlennent.

LE FÉTICHE
Si ]a deuxième épfeuve n'a rien de très

sorcier, elle ne peut toutefois désigner qu'un
gagnant. lls'agit de mette la majn en premier

sur Le fétiche de la tribu et de le ramener au

camp sain et sauf. A I'occasion de cette chasse

au lrésor à priori assez hasardeuse, le MJ peut

,,..



PI\IJ
confine parfois à I'imprudence. Son côté

lrondeur et indépendant fait batlre bien des

deinière paf le goLrpe de leurs elrlenis ? Peur Cette jeune femme. àgee d'une Ving cæurs chez les jeunes elfes, et Vive'Brise

être ont-jls fcmpoftés de juslesse la pfemlefe taine d annees, a toujour\ vëcu comme bon le sail.

épreuve'de\,anr ces mênes fivaux ? Bref, les lui semblair, sans se soucier de I'avjs des Il aime qu'on s'occupe de :ui ipour le

PJ n ont pas que des amis et er'r imaginant qu'il autres. Les villageois L'ont ménag,ée car elle coup, il va être servi). Il adole tous Les PJ :

féussissenr à feirouver le férjche, on pcut rr'ès étaitl'une des seules à pouvoir soillager leu$ ce sont ses meilleu$ amis, et ilfait tout poul

bier supposef que l€urs ennemis vont les suiu e maux grâce à s€s lalents de guédsseuse, mais leur ressemblet.

pour essayer de le leur subdliser. Bien entendu, Ies lemmes de la uibu ne I'ont iarnais aimee,

le nor "enremi' r.r'est pas à pre)'rdfe au sen\ pour des ralsons evjdentes. Dehicia s'esl Caractéristiques

srdcr du rerme : jamais dellx elles d une meme offerte au chef du village en pensant qu'elie FOR 12

tribu n ifont iusqu'à s'entre tuer, pour quelque parviendrait à prendre un certain ascendant CON 14

caLlse que ce soir. I'ar contre, ils peuvent pâf sur lui, ce qui s'est âvéré exact... pendant TAI 5

fairetnent se haïr, er se le faire savoir. ll esr une dlzarne de jours. Sous le prcssion des INT 14

donc rout à fair possibl€ que les rivaux des ['] villageois et de son épouse, Brctrack s'esl POU 12

fassenr preuve de malhonnêteté et leur ten décide, non sans regret. à la chasser du vif DEX 16

dent une petite embuscade pour s'appfoprier lage. ll est maintenant persuadé qu€ 1â "sor APP l5
le fériche. Dans ce cas, la nn de l épreuve sera cière" esi paffenu à I'envoûter. âge : 60 ans

BROTRACK

mouvement : 5 mères par rang d'acûon

arnes : aucune une fojs qu'jl est prison-

nier

DISPARITION Points de Vie : l0
Pouf la l|oisiène épreuve. les groupes de Grand et fort, stupide et hypoclite, tel

ci]asseurs doivenr s enfoncer dans la fofêt et esl Broùack, chefcont€sté et contestable de Competences

découvfir par eux mêmes l'objectif de la mis. la trjbu qui â élu domicile au nord de ia forêr. Aftaque aucouteau ô5%,Javelol55%,

sion. tn fair, cerre épreur,e n a pour aurre but Cetimbécile esr persuadé que le fait de sacri- Crimper,15ia, Esquiver ô0,"/., Connaissance

que de tester 1a loyauté, la présence d'espfit ner un elie va suffire à apaiser les esprits de des Humains 30%. Perception 5ô%, Dissi-

er ia pfudence des chasseurs. Les e,fes les plus ceux qui espèrent le renverser. Le pire, c est muladon 75%, Lancer 40%.
jeunes de chaque gfoupe ont été contacte\ qu'il y a Lrne pan de verite dans cette sup.

sépârérnenr par les cheis de La tribu. et on lellf position. Pour calmef son épouse furieuse,

: rrêr,)ndê. dê ( ê. iô\p, di\.,èrêîênr:pfès Brotrâck s'est décidé à sacrifier également HUMAIN.TYPE
quelqlles dizaines de miDures pouf dispafaitre Delricia, ce qui n'était pas plévu au départ.

dars les bois. Au bolrt de conbien de teDps Bagalreurs et insoumis, les guelrjers de

leurs compagnons commenceront.ils à s inquié. Caractéûstiques Brotfack ne sonl pas très efficaces. mais ils

ref er à paftir à leur FOR 17 sont nombreux el peuvent se metlre à hâïf

recherche ? Préférefont jls essayer de les CON 1ô les elfes si on les lanatise correclemen!-ce
:.::o!li'er par eux-mêmes ou feviendfont ils TAI 15 qui dsque d'être le cas au cours de la der.

vers le clan pour avisef les cheis de la tribu de INT 7 nière nuit.
leurs djsparitions ? Les jeunes disparus essaie POU I
font'ils de "trichef" et de communiquer ora. DEX 13 Carâctédsliques

lemenr ou rélépathiquer'r.renr alec leufs ainés APP 1 1 FOR 15

pouf leur laciliter la tâche ? C'est ce que veu. âge : 32 ans CON 14

lent savoir les anc:ens de la Ûibu. qui onr posré mouvemen t : 3 mètres par rang d'actio- TAI | 4

dans les bois leufs éclaifeurs les plus discfet\ narmes : lance, hache INT l0
ain d obsen'er les réactions des concu[ents. Points de Vie:1ô POU ]0
Le gfoupe vainqueur sefa désigné après concer' DEX 12

hrion d après les crirères personnels des juges Compétences APP 12

de l épreuve. qui n'ont aucun à pfjori... Hache ô0% lâtlaque el parade), Lance âge:2D10 + l0 ans

L épreuve commence. (jomme ses jeunes cou. 70%, Esqui,,'er 3ôyô, Percepiion 40%, mou\emeft:3 mèlles !À{ {ang d Àction

sins. Vive.Brise va disparaitfe au bout d une Connaissance des elfes 20%, Dissimulation armes :lance, hache

perire heure er s évanouir dans ia forét. Lais. 30%, Laîcer 72"^ Points de Vie : I 4

ser les Pl s'inquiéler et commencer à le recher.

cher. Donnez-leur l impression diffuse d èrre Compéaences

"éDiés". Au bout d un certain momeni. ils VIVE-BRISE Hache 50% (attaque et paradel, Lance

o,vrocl prpnoie Lne deci.inn : evorir i . o0oo. tsq-river 30%. Per.eption doeà.

câmp et avouer la dispafitjon ic esr ce que fini. Ce jeune elfe pLein de vje et apprécié de Connaissanc€ des elfes 20%, DissjmLrlatjon

fontparfaifeLestroisquartsdesconcufrent5 lous esl connu pour sâ témefité laquelle 30?4, Lancer609;

ou enueDfendre eux.mêmes des recherches

faire en softe que s-lfvienne un évenerneltl

inatterdu : il est pfobable que les Pefsonnages

se soienl faits des €nner'nis au sein de la tribu.

lls sont ceftainenent encofe assez ieLrnes. et

les ri\,alirés ne sonr pas fares au sein dLl clan. DELRICIA
riô jt C lê 0r | ., etc.0."". .r1 le p '-p31 l 2n1 e"

probabLement émaillée d'incidents el de règle'

ments de compte.

Hl
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poussées. Dans ce dernier cas, ils rentreront

certainement bredouilles, à moins qu'ils ne

choisissent de s'aventurer dans la partie de la

forêt qui leur est interdite, c'€st à'dire le ter

ritoire des humains. On a demandé en effet à

tous les jeunes elfes de venir se réfugier dans

la cabane du chef après leur prétendue dis-

parition, et c'est ce que la plupart d'entre eux

ont fait. Mais Vive Brjse s'est égaré...

OU EST VTYE.BRISE ?

Après que les PJ aienr perdu sa trace.'e
jeune elfe décide de faire un peu durer la plai-

sir el, profitanl de sa liberté, se dirige veN le

nord de Ia iorêt. Malheureusement, ilnnit par

s'âventuref sans le sav0ir sur ie territoire des

humains. Ces derniers le capturent et com-

prennent aussitôt le parti qu'ils peuvent tirer
de cette belle prise. Pourcomprendre leur moti-

vation, il faut se pencher quelques instants sur

leur histoire récente. La Shaman de leur tribu,

une jeune et jolie ieune fille du nom de Delri.

cia, s'est donné à Brotfack, le chei de la tribu.

Ce dernier, on l'imagine, s'accommodait par.

faitement de la situation, jusqu'au iour or:i la

belle se mit, sans explications, à luirefuserses

faveurs. Furieux, le chef chdssa son ex mai.

ùesse de la tribu, et Delricia vint s'établir dans

la forêt, à la frontière enûe le territoire des elfes

et celuides humains. Depuis, elle vit dans une

petite cabane de branchages - se nourrissant

de bajes, de ràcines er de chàmDignons er soi

gnant les animaux qui viennent instinctive-

ment à elle. Tout aurait pu en rester là si

Vive-Bnse n'avair pas ére cdpluré par les

hommes de Broûack. Ce dernier n'a pas oublié

I'affront qui lui a été fait el désjre toujours se

venger de Delricia. D'autre part, il a souvent

pense capturer un elfe pour le.acrifier à une

de ses obscures divinités ce qui rehausserait

considérâblement sa popularjté au sein d'une

uibu qui commence à douter de Iui -, ma.s ne

I'a iamais fait par peur des représailles.
Aujourd hui. Brouack peul fdjre d une pierre

deux coups. Il compte enlever Vive'Brise et

meltre sa disparition su le compte de Delri
cia pour détourner les soupçons des elfes sur

Ienigmatique ieune femme. Capturé par le\
humains, Vive-Brise, malgré ses supplicaûons,

est donc emmené dans leul village, où ilattend

dans l angoisse le renible sort qù lù esr rése-ve.

Brotrack envoie un émissaire dans la tribu des

elies pour ies avertir de la présence de Delri.
cia. la manoeuwe en eile-même n'est pas tlès

subtile : comment en effet les humains pour-

raient-ils êûe au courant de la disparition de

Vjve-Bdse ? S'ils soupçonnent la "sorcière",

comme ils l'appellent desormais, pourquoi ne

pas avoir agi ? L'envoyé humain s'embrouillera

dans une série d'explications vaseuses quimet-

ûont celtainement la puce à I'oreille des PJ et

de lous les elfes présents...

AGIR VITE
Les PJ finiront certainement par rentrer

au camp, sans Vive-Brise bien évidemment.

Les organisateurs de la troisième épreuve se

sont déjà rendus compte que quelque chose

ne tournait pas rond : tous les jeunes elfes sont

renùés au camp ily a de cela plusieurs heures...

sâuf Vive.Brise.

Le chef demarde aux PJ \''ls r'ont rien

remarqué de spécial et s'empresse de la décui-

pabiliser : 1a disparilion de leur ieune c0mpa-

gnon, leur expliquera-t-il, était prévue. Sauf

qu'il était censé réapparaître... Les épreuves

sonl interrompues. Relrouver Vive-Brise
devient une priorité absolue. C'est le moment
quo r hoi:it Hruslel. l ervové des hlmains.
pour faire son apparition. Sa venue plonge la

petite tribu en émoi : jarriais les humains ne

s'étaient aventuÉs dans cette partie de la forêt !

Hrustel explique que, selon son chef, c'est la

s0rcière Deldcia quia enlevé Vive Brise. Ilest
aussitôt submergé sous un flot de questjons

em0arrassartes aux0uelle5 ll n'esl guere

capable de répondre. el il 5e conrenre de repe.

ter sans cesse que l'eLfe â élé captufé par "la

sorciere . Il esr manifpsre qu il n y a rien à

lirer de lui.

On remercie Hrustel, qui reprend vire le

chemin du fetour, et on organise un conseil

de gLprre. Le chef de la tribu demande d ses

plus valeureux guelriers de mener leur
enquête. Pour cette fois'cj, excepljonnelle
ment, ils seront autorisés à pénétrer dans le

territoire des humains. Les PJ. en tant que

meilleurs amis du disparu, sont bien évidem-

ment de la partje. On constitue trois groupes

a la h;le :chacun d e'rrre eux se voil ass:gnë

une partie de la forêt, qu'il devrâ passer au

peigne nn. Premier obiectif : la cabane de la

sorcière.

DANS LA FORET...
.-. il peut se passer beaucoup de choses.

La Table qui suit dewait vous aider à pimen

ter lexpedirj0n des Pl de quelques evéne

mel\ i"réfessants. Je ez lDo ou choisissez

selon les circonstances :

CHEZ DELRICIA
(OU CE OU'IL EN RESTE)

Le MJ considérera bien évidemment que

rà pdrtie de la fofér explorëe oàf le' PJ esr celle

0ù se trouve la cabane de ia prétendue sor

cière. La lrouver ne sera pas spécialement

faciLe : il faudra réussir un cermin nombre de

jers de Perceplion, a\so is de malus conse

quents. Les Personnages finiront pourtant par

mettre la main sur une vague cabane de bran'

chages et de ieuilles séchées, apparemment

laissée à I'abandon. Pour éviler que les elFes

découvfent la vérité, Brotrack et les siens ont
egalemer enlevé Ià ieune femme. Pns d une

sorte de fténésie fanâlique, ils ont décidé qu'elle

serait elle aussisacriliée dès le lendemain malin
(la nuit tombe dé'à sur lâ forêt au moment de

cel épisode, ce qui ne facilite pas outfe mesure

les recherches des elfes). L'intérieuJ de la petite

cabane est particulièrement vétuste : un sol

de tpre bd ue, une lilière de roseaux uesses

et quelques pelits meuble d'un mauvajs bois

très gossièrement sculpté, Delricia ne vivail
pas dans , opu.ence. Tout rndrque de plus

qu'on s'est battu chez elle : l'inlérieur a été

mis à sac et ily a plusieurs traces de pas dif
lérentes au sol. A ce moment, les PJ com'

menceront certainement à comprendre ce qui

a pL se pas5er. A l inrlant dP eur decouvefte.

il Leur faire un choix capital. lls se relrouvent

conftontés à trois possibilités lpeut-êlre ver

ront-ils les choses aufement ion ne sait jamais,

avec ces animaux.là- si tei n'était pas le cas,

considérez les chapiûes qui suivent c0mme

de simples indications et laissez courir votre

imaginatjon...

I.'N ELFE, UNE SORCIERE, UN
SACRIFICE : TROIS
POSSIBILITÉS...

Les PJ ont le choix enûe :

'partir directement vers le camp des

humains. sans I'avis des chefs de la tribu, pour

tenter de savoir ce quiest arrivé à Vive'Brise.

Avantage :ils ne perdront pas de temps. Incon

vénient : les anciens du clan risquent de ne

pas apprecier ce e iniriârive trè5 rjsqué(.

1D6 Evênement

i Les PJ sont chargés par un sanglier apeuré.

Çnn f>rr pL' ^p-1é à trô iàrl-â Flfe 0u humaine l
2 L'un des Persomages rombe dans un piège

tendu par un humain à quelque bête sauvage...

3 Rencontre avec un elfe égaré : "Ah bon ? L'épreuve est terminée ?"

4 Pedus ! Des iets d'lNT x 3 vont êtle nécessaires

pour ne pas empiéter sur les zones voisines.

5 Une patrouille humaine passe tous près des PJ sans les voir. Faut il les suivre ?

6 Vieil ermite humain oublié de tous. Les raisons de sa présence sont mystérieuses.



Hoclorna.chi
tculûrrrre et scérra-do
p(our Grrrars Jatrr(on

AVERTISSEMENT
GURPS Japon offre aux

MJ un cadre immense... mille

ans d'une histoire tourmen-

tée à souhait, avec guerres

civiles, invasions, rencontre

avec es Occidentaux, et ansi

de suite. C'est presque trop !

Quant à la culture japo-

naise, elle est fabuleusement

complexe. Les PJ ne perce-

vront pas du lout les évén*
ments de la màne rnanière

s'ils sont issus de la noblesse

militaire que s'ils sont heinin,

ou ninjas,,. (ou Espagnols, si

le lVlJ a envie de mettre eI]

scéne le choc des cultures).

Dans ces conditions,
écrire un scénario "géné-

rique" pouvant mnespondre

à un groupe "moyen" est une

absurdité, et accessoirement

une tâche impossible. Mieux

vaut decrire un cadre, en lâs-

sant le gentil lVlJ y puiser ce
que bon lui semble.

C'est exaciement ce à
quoi nous nous sommes
attaches dans les pages sui-

varues.

Irrtroduction
Nous sommes en I'an 2 du

règne de I'empereur Ogimachi.

Les barbares étrangers préten-

denl que nous sommes en 1563

après un ceftain Jésus'Christ.

Yoshiteru Ashikaga est shogun
(lsera assassiné en 65). mais le

vrai pouvoir est entre les mains

d'Oda Nobunaga. En une ving-

ta ne d'années de carr ère. à
force de batailles et de trahisons,

i a réussl à réunifier plus ou

mo ns un Japon épuisé par un

bon siècle de guerres civiles
(entre part sans des deux lignées

impériales d'abord, puis tout
simplemeni entre prétendants

au shogunat). Selon les normes

occidentales, c'est un tyran bru-

tal. Pour les Japonais, c'est un

sauveur.,, 0u un nvat cnanceux..,

ou un empêcheur de se mas-

sacrer à loisir... et ainsi de suite.

Iaprovince de
Hodomachi

C'est un petit fiel sans rien

de paniculier, dans l'îe de Hon-

shu, quelque part sur la côte

sud-ouest du pays. Comme par-

tout ailleurs, a côte est décou'
pée en une multitude de petites

criques. Elle est bordé par
quelques kilomètres de plaine

boueuse, puis le sol monte
jusqu aux montagnes, qui

deviennent vite imffrenseset pra

tiquement infranchissables. En

gros, en partant du petit port

d'Ora, e terr to re des Hodo-
machis'étend sur une quinzaine

de kilornètres dans chaque
directon. Le seu tÉitvaguement

remarquab/e est I'Eau qui

Gronde, une impressionnante

chute d'eau de près de cent
mètres, à la lisière entre les ter
ritoire Hodomachi et Hagachi.

Ele attûe parfois un peintre, par-

fois un ou deux iouristes... ll

arrive assez souvent qu'ils ne

reviennent pas. Sans doute à

cause du nushide la cascâde...

HISTOIRE
Le fief est le domaine des sei

gneurs Hodomachi "depuis d'in-
nombrables générations" (selon

a version officiele), ou depuis
trente-huit ans (en réalité).

Sùite page VII



Kodafr,,rr
tcréaûiorr de persorrnag€rs irrr.rrrortels,
p(orlr G[IF{PS,' la suite-

(otraI-
ous en et ons aux
possib ltés techno

log ques d'atte n-
dre, si j'ose dire,
l'immodalté. A par

tir de NTg, on estime qu'i est
possill e de lransférer électron
quemenl un esprt dans un
corps. A NT10, es drogues anti-

vieil issement sont disponible
pour ceux quren ont es moyens.

On passe alors d recternent au

NT14 oir es ordlnateurs de
Compexité B ou plus, sont ca
pable de faire lourner une re-
production nformatque, un soft,

de n'impor\e que\ ceNeau hu-
main. A NT15 cel ordinateur
peut être monlé sur exosque-
ette, donnant a nsi au person

nage orig nal un équvalent art -

ficiel. Dans une campagne cy-

ber, ces possibilités peuvent

éventuellement ê1re offedes à un

NT lnférieur.

au oÉsur,
J'Ar PENSÉ À UNE
GRIPPE...

Une maf ière ntéressante
de devenir immoftel passe par

le b as d'une pathoog e ayant
pour vecteur un vtrus ou une

bacléfe, naturels ou pas. lest
concevable qu'un te virus
pL'] sse être créé. et donne les

avantages d'Arrêt du Viet isse-

ment ou d'lmmortalité. Et cela

ne reslreint pas es options à
une campagne stuee dans un
futur lointaln. Que se passerait

si des extraterrestres p us
inteligents que nous, pourchaf-
ger, inocu aient ce germe à des
ternens, par accdent ou dans

un dessein d'expérience bolo-
gique.

nÉnscanNerrolc
La réincarnation est aseu e

forme d'immonalité qu ne solt
pas couverte de fond en comble

dans GURPS, ben que
que ques nd cat ons d'ordre
général soient données dans
GURPS Japon. Un MJ qu dés -

rerar 6ncer une campagne dans

un contexte de ré ncarnat on par

gesta t (quand es personnages

sont iés par un une essence
cosm que que conque, peu

importe, mas quise réincarnent

en la t toujo|] rs ensem ll e) serait

bien avisé de s'avaler quelques

[/]oorcock. La p upart de ses
héros Elric, Cof urn, Doraf
Hawkmoon, et d'autres sont
tous des rérncarnations du
meme unarnpon Elerne.

n dô.a<h,ô

de canpagne reste a lasstud-a

des joueurs. S l'on renaît à
chaque fois, où est e dangerqui
faLt le piment de I'aventure? D'un

autre coté, si les personnages

ne rareurent pas vraiment, le N,4J

n'a pas à s'inquiéter de retenir

ses coups. Les loueurs peuvent

égaement ne pas être les seuls

à se réincarner. et un ennern qu

revient encore et encore, de
monsen mons content, quetque

soit le nombre de défaites san-
glantes encassé, ça peut deve-

nir rap dernent stressant

Leprix àpayer
L mmonaité amène tout de

mème son lot de prob èmes
aussi lr en aux joueurs. qu'au

It4J. Le prem er, pour a pluparl

des ur vers de leu c'est 'atlen-

tion que porte la population dite
.norrnaE" aUX personnages. Le

plus souvent, un mrnorte devra

donc garder son don secret.
sans quoi, à tort ou à raison. le

PJ pourra être ta,\é de nécro
rnancien ou detoute autre pro

less on malvue dans le rnonde.

I est toujours désagréable de
se voir poursuivi par une horde
d'gnares avide de vous panter
sur un bûchef jusqu'à ce que

consurnmaton s'en suive. Ce

cauchemar peut év demnent
se répéterà chaque fois que es

PJs resteront sédenta res un
peu ongtemps.

Nous avons aussi le cas

couranl oes personnes, ncnes

ou pas, quiveu ent auss deve

nir immorle les, et ne recule-

ront oevant r en pour
apprendre le secret de fabri-
caton. Le [,4J peut décider que

IOUS eS personnages auronl
du prendre L]n Secret à 20 ou
'30 po nts. Afn d'entreten r la

mascarade, e PJ sera oblgé
de changer d'identité tous es

dix ans environ. Ce n'est pas

un gageure oans un monoe 0e
hrecê iê.h.ô 

^ô 
o .ô1, ^ô t

devenir beaucoup p us com
p exe dans un monde cyber
punk ou de sc ence fction.

OUEL GACHIS...
, lôôaô.]ê !ô ,t ô ,ô lôa

gens qu vvent très très long

temps deviennent très très
rches, En pratque, i en est tout
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autremenl, croyez. [/]ais ou,
quelques pèces d argent ben
placées peuvent en théorie rap-
poner un mmense lonune sur
plusreurs sièc es. Heureuse

ment. ce n est pas auss sirïpe
que cela, en premier ieu à cause

des mutip es et régu ers chan-
gements d'ident té. Des
domaines ou des bateaux ne

servent pas à grand chose s'is
appartiennent à que qu'un
d'autre Souvent les PJs

n auront pas plus de cash que

ce qu s pourront porter

Un mmortel pourrail, il est

vrai, se léguer son propre héri

Iage ffars ceta ne va pas sans
poser d'autres prob ànes crous-

t llants. Comme peut-ilrécamer

ses possess ons sans tomller
face à lace avec quequ'un qu'

connassat sous son anc enne

ldent té. I existe encore des
méthodes de contrôle des com
ponements compu sfs vers on

loftune personneile, que ce sot
par la levée d'impôts, par hod-
ups, vol à 'arrachée, inonda

tons, fam nes. mpôts. chasse

au trésor, révolutions, etc...
Soyez inventfs, sans devenir de
mauvaise fo s, caT un person-

nage qu souharle vrarment
prendre celte orientat on avec

bonne volonté devrat avoir la
possibililé de la mener à bien

dans le cadre de la campagne.

MORCEAU PAR
MORCEAU...

Consdérons un instant tous

es pet ts nc dents auxquels

devront fa re face es persorl

nages au cours de la cam-
pagne. A que point doivent- ls

être mmortels. L'avantage
mmonalité nc ut es avantages

d Arrêt du Veilllssement, Res

ttution. Régénérescence, et
Neutra sation de Poison Cela

vat rendre les PJs trop forts?
l\/lais s'ill'on prend un per

sonnage possédant unique,
menl Arrêt du Vie lissement,

va lorcârent s abîmef, se mut

er. se dé iter au cours des
s èc es. Si l'on considère le
n vea! de réalsme du système
GURPS au niveau des com-
llats, c est p\us que probab\e.

C'est au l\,4J de prévoir ca. et s

les PJs n'ont pas avantage
Régénérescence à ia base, i

dot exster un moyen {magique
ou technolog que) pour eur per

mettre de récupérer, qui un
bras, une jambe.. Cela amuse
en etfet assez peu de joueurs

d' ncarner des hommes troncs,

ou des borgnes manchots, et
ce pendant plusieurs sècle, tant
qu'à faire. N4as souvenez vous
que ce n'est pas parce qu'un-"

chose est possible qu'e le est
Torcérnent réalisable fac lernent :

on ne vous demande pas

d'ouvr r un Eldorauto régional

de membres a fironter soi
même.

LaCampagne
dlrnmortels

Le succès d'un telle cam-
pagne repose sur son amlltan-
ce épique. E le va se dérouler
sur une longue pérode de

temps, et devra laisser toute la-

ttude aux déve oppements et
aux changements des person

nages. Le nombre de points de
personnage par PJ va dramati-
quemenl augmenter dUrant a

campagne. Une campagne
commencée âvec des PJ à 100
points peut être achevée par des
personnages accumulant I 000
ponts vo re davantage. La cam-
pagnedoit sulvre 'évolution des

PJs, pour permettre un ntérêt
à l'utilsaton de niveaux de com,
pétences toujours en augmen-

tation. Le maître mot, ici enco
re, est Équ bre.

La campagne do t donc
être soigneusement préparée
par le lVlJ. Quel est a longueur

tolale de la campagne? Des

centaines d'années? Des m -
liers? Esfce que 'mmorta ité

est d'org ne technologique ou
mag que? Les PJs bénéficie-
ront-is des avantages Arrêt du
Vieilissement ou lmmorta ité?

Devront-ils s'appuyer sur des
drogues, de la b oéectronique,
ou des rtuels magiques? Com-
ment va se passer l'atlr buton
des po nts de personnage, en

gagneront ls entre es scéna-
rios? S ou , à que Mhme? Et

ainsi de suite... Vous cog tez
tout ça pour la semaine pro

chaine, vous essayez de voir
que\ iype de campagne vous
désirer ez rnener, et on vous
Oonne un exempte de cam-
pagne au procnatn numero.

Par Henrik Màrtensson
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S Jap(on-

i vous avez le dé

sir de falre tribuler

des Chino s dans

votre campagne de

GURPSJapon, sa-

chez que vous avez du trava .

Les Japonas ont des iradiilons,

0es croyances, oes compe-
tences un peu comme es Chi-

nos, mais pas pareil. Sans faire

de généralltés rd cu es on peut

dire que ce sont deux peuples

ayant de nombreux points com-

muns dans eurs cvllisations res

pectives, avec des menta iiés to-
talement antagonistes. Les deux
peuples furent en contact de fa

çon irrégulère durant la période

des shoguns souvent en Corée

sur e champ de bata e, les

contacts es plus frequents étanl

entretenus par es prrates et les

contrebandiers sur amerdu Ja-
pon ou a mer Jaune. La cvili

sation Japonaise a longiemps
puisé dans des conna ssances

Chlnoises établ es et d fficilement

remplaçable. L'exemple le plus

flagrant est celu de a relg on,

mais ceci concerne également

l'écrtufe. Ben sûr les arts mar

taux ont une racne commune
qu s'est développée en deux

branches distnctes, mas cette

racine étant elle-même orginar
re de Corée, on n'est pas sorti

de l'auberge.

Dans un prernier temps,
nous allons essayer de vous

aider à introduire des PNJS Chi

nos dans votre campagne, au

Japon. Amener des person-

nagesjoueurs en Ch ne est une

toute autre histo re quideman-

dera une documentation bien

plus comp ète. Sachez néan'

morns que cnacun oes peupes

cons dérait l'autre comme bar-

bare.

En termes opératlonnels,

m s à part pourles arts de la
guerre, la grande différence se

slue au niveau de 'interpréta

tion d'une r-oligion commune, le

bouddhisme. et donc de la
magie, par voie de consé-
quence. La grande d fférence

avec le Japon est avant tout e

nombre de re igions, el leur
varété. Ainsides allus ons sont

souvent faites aux cultes an -

rnistes. Voic quelques sorts et

avantages qui vous permettront

de déclner quelques PNJS Chi-

nois.

Nouveaux
Avantages

HARMONIE
AVEC LE TAO

20 POINTS

Fexib e et spontané, celui

quicomprend la voie du ïao n'a
pas llesoin d entraînement ou

de préparation. ll peut simple'

mentfa re es choses, sans rien

en savorr auparavant. Un per

sonnage en Harmonie avec le

Tao peut tenter un jet de
n'importe quel e compétence,
au niveau de sa DX ou de son

Ql, en fonction de a fam lle de

compétence, une fois par

séance de jeu. Les défauts ne

s'appliquent pas, et ilest même

possible d'utiliser une compé-

tence qui n est normalem-^nt
pas uti sable pardéfaut. Néan

morns cet avantage n autorise

en aucun cas à effectuer une

tâche sans es outls appropriés.

PIEUX
5 POINTS

Certaines personnes ont un

sens inné de la bienséance eur

permeltant d'aff icher un respect

tota en face de parents, de Dra

gons, d'Empereurs, et autres

supérieurs. Confuc us, par

exemple, avait tellernent intégré

e r1e d'adoraton des ancens
qu le pratiqua dès son plus

jeufe âge. Un personnage Peux
peut faire montre de respect en

faisant un jet de Q au moment

de a rencontre. Si le jet est

réussi, cela ui donne automa-

tiquement un llonus de +1 aux

iets de réaction avec le supé

rieur. Cet avantage n'a rien avoir

avec SavorFaire C'est une pul-

sion de mora ité sans rappod

avec une étiquette de façade.

L'avantage devrait être assoc é

à un travers ou un Code de
I'Honneur Confuc aniste. Les

personnages Pieux ont aussi

une Réputation du grand res-

pect de tous et de toutes, ce
qui leur donne des bonus aux

réact ons avec à peu près tout

e monde. Le nlveau de Répu-

taton est bien sûr choisi par le

joueur.

Magie Chinoise

Le Ch'ishu - es forces et les

nombres gouverne cnaque
déta I de a vie dans la Ch ne

ancienne. Personne ne construi-

rail une mason, ne partrrait en

voyage, ou ne commencerait

une guerre sans consu ter un

dev n. Cela ne veut pas forcé-

menl d re qu une campagne en

tl/
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rappoft avec laChinedoit inciure

des é érnents surnaturels, rnais

dans le chapilre qui nous
conceTne, s, quand même.

Nous allons commencer par les

sorts "d'intérêt généra " pour

nous concentrer a procharne

fois sur es sorts de divination.

VALSE
DES NUAGES
SORT DE
MOUVEMENT

L'utiisateur de ce sort est

capable de voyager sur de
grandes distances en quelques

vous quivoyez. lv revolte dans

le ciel en utilisant les nuages

comffe trampo nes. Plus les

sauts sont acrobatiques, plus a

d stance parcourue est impor

tante. L acrobate peut parcou

rir des d stancesjusqu'à 150 kn,
plus 150 km par niveau de corn-
pétence en Acrobat e. Un jet

d'Acrobate do t être lancé tous

es 150 km pour vérifer que le

sa to -ôst correctement executé.

Un échec entraîne une chute ver-

tigrneuse de 3dx3 mètres en un

point défni a éato rement sur la

tralecto re prévue.

Un passager peut éventuel

lement s'accrocher au dos du

rnage, qu effectue ses iets
d'acrobatie à 4

f)r rrôo nrriin ,amêôi ne-

lantané

Coût : 7

Temps nécessa re : 1

secon0e

Prérequis I Lév tat on

s ta-
fa,ce
Errr-lcrorrille am
ffigtr'Ilide Saloorr,
tr)rcrrrrrere trt te-

n class que des
AVCNTUTES dEWES

tern, la bagarre de

sa oon peut se
dérouler dans

n'importe quel bar de n'impone
que le viile. Ce .scénario" est
lourni avec un plan des ieux,

es caractérisiiques du tenan
cer, de la jolie serveuse, et de

MAGIE

Ce so( imprègne un objet

d une Harf.ronie E émentale.
Lancé sur une arme ou un véh

cue, ilmodifiede +2 ou '2 toutes

les jets de compétence se rap
portant à I'objet. Le mage

contrô e cet objet à travers une

reproduction grossière repré
sentant l'objet enchanté.
L emp acernent dutalsmaf n'est
pas mpodant, I peut se trouver

àdes mlliers de kiomètres, c'est
son lonct onnement symbolique
qu est pris en compte. Tant que

le talsman fonctionne, l'oblet
enchanté est à +2 de bonus.
mais s'liest dérangé, il nflige un

maus de -2. Les taismans
typ ques prennent la lorme de
jouets f ottant dans des bassins,

ou de bougies sculptées. Le
maus sera dans ce cas app qué

s e llateau est renversé, ou sila
llougie fond d'un coup. Le

modèle doit ressember à I'obiet

enchanté, ou au mons contenir

l'Ébment qui s'y rapporte. Le talis

man doit coûter au mons deux

tos e prix de I'oblet

Durée : une journée

Coût ; 10 pour le ancer, S
pour le ma nten r

Prérequ s : n'impone quel

sort Elémental.

zllKa

PARADOXALE
SORT ELÉMENTAL

I
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que ques autres PNJS clents
du saoon. Est incluse une table

servant d'aide de jeu pendant

es combats af n de m -"ux
décr re et gérer es hordes de
cow-boys bourrés se ietant es

uns sur les autres.

Le Saloon
Le High Tide Sdoon peut

être placé dans n'importe quele

v le assez importante pour

accueil ir une populat on de
cow boys mportante, C'est un

bâtiment à deux étages orné
d'une façade voyante.

La salle pinc pale du rez-

de chaussée donne sur l'esca

ler du prem er étage. Sont
dispersées dans la sa ie une

demi-douzaine de tab es en

llos, avec es chases corres-
pondantes. Cel es cl ne sont
pas marquées sur le plan, es

cow-boys étant susceptible de
\es re\oca\iser irès ute. Le \ong

comptoir en face de 'entrée est

en chêne poli, et sed pour les

buveurs en station venicale uni-
quement. Le mur derrière e bar

est creusé de rayons et d'éta-
gères pourlesverres et les bou-

teiles. ll y a un piano à l'autre
bout de lasale, blen que le H gh

Tide Saloon n'emplole pas de
pianiste à cette saison.

Guthry Fu wright, le pro-
priéta re du saloon, ains que

quelques autres barmen, ser
vent quiconque se présente à

eux, sauf bien sûrles alcoo iques

mauvais payeurs connus. Les
jo es filles de sa e ont pour rôe
de seruir et faire consommer es

c ents assis aux d fférentes
taoes.

nô nâri êI d ), trô rlô i
grande sale se trouvent des

escaiers tap ssés menant au

second étage. Des chande ier

du plus mauvais goût pendent
par une corde de trois mètres

de plafonds en mesurant p us

de six. Chacun d'entre eux peut

être remonté ou descendu à
lade de cordes dont les
atiaches sont à hauteur
d'homrne un peu tout autourde
la plèce. L'arrère du bâtiment

est const tué de deux arrière

salles et d'un couloir menant à

a lameuse porte de derrière.
On compte égaiement une
dépendance directernent en

lace de cette sodie, de 'autre

coté de l'allée.

Le second étage donne sur

un ba connet ntérieur munl

d'un rambarde en bois. Les

chambres sont uil sées par les

serveuses pour dislra re ies

llons c ents. E les sont agréa

blement rneublées, mas sans
luxe inutile. Chaque "chamllre
d'am'est équ pée d une garde

robe à d sposit on des cl ents
asés.

LES CLIENTS
Le High Tide est l'abreuvoir

favori de tous es convois de

cow-boys du coin, qu le consi-

derent un peu comrne eur ter-
ritoire d'un certa I nombre
d'habtants, et d'étrangers, pas-

sant en général "juste comme

ça,. Deux éevages proches se

panagent e pefsonne d'abru-
ts quihantent es leux : le.Lazy

S" et le .Bar W". et sont rvaux

tânt au niveau économique
qu'en tactiques de combat de

bar. Lorsque es deux ranch font

escale au Hgh Tde en mêrne

temps, a s tuat on dégénère
rqôidômônt ôt ô dÀ.|ôn.hâ

ment d'une bagarre générale

dev ent lnévitable.

Mise enplace
de participants

Éourpus or cow-
BOYS

La façon la pll.rs simple
d'impliquer les personnages

dans une llagarre est qu au

moins 'un d'entre eux trava le

pour un des deux ranchs (Avec

s x personnages ou plus, on
peut en mettre a moit é de
chaque coté voilà une excel

G(

il



ente occason de faire connais-

sance avant une campagne).

Quelques bordées dejurons de

chaque coté sont en général lar

gement suffisantes pour lolrt

décencher. Sl queques cow-

boys de chaque faciion se trou

vent à l étage pendant que leurs

potes boMent un coup en bas.

l'acton va tôt ou tard implquer

les deux niveaux du saloon dans

la bataille.

JUSTE VENU BOIRE
UN COUP...

S es joueurs, ou une par

tie d enlre eux. étaienl juste de
passage au H gh Tide Pouf se

rncer e gos er, ilexiste de nom-

breuses ouvertures pour Ies

impliquer dans un conflil géné-

ralrse.

Le t\iU peut laisser les
joueurs bojre tranquille un ceÊ

tain temps avant d ntrodure es

filles quise feront une joied ê1re

on ne peul p us gentilles avec

eux. Alors que es personnages

profilent d un whisky agréalle
ment accornpagne. un groupe

de cow-boys entre et se d nge

dlrectement vers nos am s en

c amant qu ils occupent leur

table habituelle. Le .excusez

nous, on savail pas. oll voUS

la sse la p ace" ne sert à rien.

rê ô ô<t ô,c lê nr^hlêmê fôn

damental. Les insu tes et

menaces oevrarent co rIten -

cer à fuser. c est le momenl
d'lntroduire un maximum de
personnages nonloueurs
(PNJ) : le tenancer va voclérer
que ça conrmence à bien farre,

qu'lnetolérera plus une bagarre

de plus dans son saloon. les

f es vont essayer de calrner e
jeu, un groupe d hâbitués
connaissant d'avance la surte

va quitter e H gh Tide avec pré

c pitation, etc...

lneluctablen]ent, le prefi rer

coup va pârtrr. et lustemenl.
c esl parti. L autre opiion, si

vous voulez sauvegarder un peu

les PJs conssle à emllrou lle

entre les deux lact ons à atable
juste devânt la eur.

Aulre possibilité es joueurs

entrent dans le bar alors que e
combat a déjà bien démarré.

Dès le tout premiertour. un des

combâttants evte un coup de
po ng qu atterrl tout naturelle

menl dans la face. on en par.

lait. d irn des PJs.

JUDGEMENT DAY
Dans une campagne llasée

su le leu d hommes de loi. les

personnages peuvenl avorr e

rôle du shérf et de ses adjoinTs

arrvant dans Le llar sur appel

d un témoin enfui. Dans ce cas,

i s vont noflnaiemenl essayer

de séparer les parl cipants afin

de faùe cesser e cornbat. Pour

une aventure p us courte, es

shérils peuvent êlre dans le bar

dès le début de 'altercation. lls

devra eni donc interuenlr avant

que a d spute n en vienne au

poings. Et comme s l nteruen-

tion est réussie, il n y a plus

grand chose de violent à fa re

dans ce saloon, quo que. les

cow-00ys ne vou0ronl flen

entendr€ el se battront. peuF

être drrectement avec les

hommes de o. Aventure coune,

disons-nous, car siun shéff est

llessé, s en survront les arres-

tations de ngueur qui ont toutes

es chances detransiormer une

s mple bagarre de bar en bou-

cnene.

Maîtriserle
combat

Amener es personnages

dans le sa oon devrait être assez

s rnple. Une longue chevauchee

dans la poussière attirera t
n impode qu de normâlement

constilué vers le plus proche

endrot dispensant des iiquides.

Une fois que les PJs sont à

I intérieur, laissez-les discutef ,

jouer, draguer, boire, tant qu ils

rigoleni. Prenez note des alcools

qu il s enfilenl à la chaine sur
l inv tation pressante des filles.

Faîtes leur jeter des jets de S
rqlullèrement pour voir s I'acool

a un effet sur eurQlou leur DX.

Un échec entraîne une tlaisse

de I dans 'une des caractérs

tiques, au choix du l\,4J.

Dès que Iennuicommence

à gagner es joueurs, ntrodui

sez subtilement le catalyseur
(insu tes, Caractérel, Att tude
Odieuse, etc..), et hop, tout de

suite. un coup parl dans une

direction ou dans une autre.

Cea se fera soi de 'initiative

d un PJ qu ne s en laisse pas

compter, soit de celle d un

decérébré \oca\ qui en aura eu
marre de discuter. Une fois que

le combat est commencé, le

conflit va prendre de i ineriie au

fur e1 à mesure que les per'
sonnages y pénètrent.

Encouragez les manæuvres

audacieuses ou util sant astu

cieusement le mobilierdu saloon

(coups de chandelers. cassage

de boutei e sur crâne, insultage

copeux entre chaque coup, et

lour çal.
Essayez au Inaximum de

décourager toute atlaque létale.

Si un joueur s'empare de son

anne, rappelez'lui que trrer le pre'

mier, cela s'appe le aussr un

meuftre. C'est punipar a pene

de pendaison haut et court, el
c est tres desagréable. (Gu ly Full

wright fera tout pour découra-
ger le nerveux avec son gros fusil,

rr]ême si cela rsque d'écourter

une bagarre qui ava t si b en

commencé.. ). Slvous êtes vrar-

ment décrdé pour une fusilade,

faites vérff er les armes à l'entree.

Une bagarre qu dégénère en

combat anré peut auss être tres

arrusanle. c e$ vrar.

Dans le procl]a n nurnéro,
'après-combat, es adaptat ons

dafs d autres uf vers, les PNJS

du bar, et la tabie de gestion

oes cor.noats.

Adaptation Zlika

S
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Suite de Ia première p,1se

Les Hodomachi étaient une

fam lle de samourals, vassaux

des seigneurs Karamach . Jus

qu'au soir ou Oda Hodomâchi

a égorgé son maître et ses en-

fants, et s'est auto proclamé

seigneur de la région. Son pe-

tit coup d'Etat n'a pas enlraî

né de réactlons de la paar de

ses vois ns, qu se méf aienl
beaucoup des Karamachr -

mieux vaut avorr un usurpateur

au pouvoir ncertan à ses fron-

tières qu'un seigneur légitime,

ma s expansionn ste. Quant

aux autorités supéreures, elles
ôtaiônt tr^^ ^.. rôÀôc à

prendre, reprendre, ncendier

.**}-,

et p ller la capita e pour réagir

à ce genre de turbulence mi-

neure.

Sites et
per:sonnalités

LE CHATEAU
I se trouve à une dizalne de

kiomètres d'Ora, sur les contre-

forts des montagnes. C'est une

assez grosse ctadelle, mais ele
n'est allsolument pas adaptée

à laguerre moderne, et ne tien

drat pas une serna ne contre

une armée équ pée de canons.

Le segneur Hodomach en est

bien conscient, et a lait lracer

les pans d'une nouvelle fode

resse, quise dresserait dans a
plaine.

| : ôôô ! ât ô. rlê .ê ôanrê

de palais est à a fo s nombreuse

et variée. On y trouve énormé-

ment de guerriers,llien entendu,

mais aussi une foule de serui'

teurs, des muslciens, des
concubines. etc. Citons. en

vrac :

. Oda Hodomachi. Le sei-

gneur est veux. I a passé a
s0 xantarne, mars g0uverne

encore d'une main de fer. Ses

offic ers le redoutenl. C'est un

général compétent, mais c'est
auss et surlout un po ticien

avisé, dont e princ pe directeur
pourrait être 'quo qu'i arrve,

surnage ". Jeune, il s'est
empare ou pouvorr en assass -

nant son suzerain. ln'a aucun

regret. Par la suite, il a rêv-é

d'une grande carrière militaire,

qu n a pas pu mener à sa
gulse (et ça, il le regrette beau

coup). lls'est rallié à Nobunaga

(un très lointa n cousin) avec

enthousasme, et a su se faire

apprécer du pouvorr llse mélie

des Occldenlaux, mais cherche

à les utiliser.
. Oda Hakamachi, son fils.

C est un jeune hon]me faibe et

timide, avec une passon pour

la poésie. I fait le désespo r de

son père, qui 'a envoyé serv r

dans es armées de Nollunaga,

dans l'esporr de lendurc r.

\l/
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Vi: Vitesse

Di- = Disroryoration mineure
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tt = tolie Furieuse

Di+ = Discorporation maieure
Ii= Télékinésie

ï0 = Téléportation

H : ilarquew pour le déompte



POLITIOUE EXTÉRIEURE
Tous les daimyo de la région ont nominâlement prêté"allê

geance à Nobunaga, mais ils ont toujours leurs propres ambi-
tions.

A I'est, le flef est bordé paf les tenes du clân Jiha. C'est une

famllle nombreuse, puissante el ambitieuse, quia pourplus gros

handicap d'avoir lon$emps résisté avant de se rallier à Nobu-
naga. Ce dernier se méÎe d'eux, et bloquera sans doute toute
tentative d'expansiôn de leur part.

A l'ouest s'étend le flef des Sahai. Ce clan a eu le bon sens
de se tenir à l'écad des luttes politiques, el s'est consacré au

commerce. lls sont en excellents termes avec les Espagnols.

Certaines rumeurs font même état d'une conversion secrete au

catholicisme du viell Hamâ, le seigneur des Sahai. Les reations
avec les Hodomachi sont courtoises, mds froides.

Enfin, au nord s'étend le fieT montagnard des Agachi, qui

tiennent le seul col qui relie la province à la grânde route du
Tokaido et à l'intérleur des terres. Pendant tout le temps des
troubles, la guéguerre a été pennanenle de ce côté. On a fini
par en arriver à un statu quo, parfois troublé par quelques escar-
mouches, Les Agachi sont de fidèles adorateurs de Bouddha,
et la politique ânticléricâle de Nobunaga les perturbe beaucoup...

. Gakana, 'intendant. ll sert d'une quaranla ne d'années.
en fat sudout de m nrstre des C'est un ancien llrgand, entré

finances du c an. I est gras en relgion pour futr la justice,

chauve et détesté de tous es mais qui a gardé pas rfal de
paysans, qui rêvent de le fa re rnauvases habitudes. Pour le

rôtir à petit feu. Cureus-.ment, moment, ila surtout enve d'en
magré sa réputation, il n'est pas découdre avec les prêtres de
trop dur avec le peuple. Sm- barbares (mas ii es sat proté-

olôn e'r-. il ô\r d/dô dê oa e ge. pa \obLrcrgdl. Ac-esbo -

. Taro GarnaT est l'un des rement, s'il pouvait mettre la

samouraÏdu château. C est un main sur es deux aulres
ambitieux, qu commence à se tempes bouddhistes de la

demander pourquo i ne iqu - région, il serat très heureux.
derai pas Hodomachi comme L'un d'eux est consacré à Nichi
ee dê'^iê à ioLde' eS (Ard- 'er. a tl.e est LT pd s b e
machl Ses p ans sont encore monastère peup é de moines
un peu nébuleux, mais I frap conteJ]]plat fs ce sera une
pera certainemenl avant proie fac e, e jour oir Grande
qLFdLana, l-i rô rê.l eda PJreteSeSer..adsseT O'1.

'armée. . Le "prieuf'(terme occ
denial, en falt ils'ag t de nten-

LE TEMPLE danr du temple), le lrère Aube
BOUDDHISTE DU de Lum ère, est le vrai ceryeau

NUAGE ETINCELANT du monastère. C'est e huitlème

ll se Trouve dans a mon- f s d'une fam le noble de la cap -

tagne. à trois heures de marche ta e. I a reçu une éducation raf

du châ1eau. De on, ilressemble finée avant d'échouer ic . A a
surtout à une petite foneresse. venue de Grande Pureté, I s'est

Les bons moines sont en train retrouvé "promu' à ces fonc
de se préparer à souten r un tions qu liuge subalternes...

s ège. Ce temple est consacré mais qu lui permettent d'entrer
à un aspect m neur de Boud en contact avec toutes es per-

dha. De toute rnanière, accent sonfa tés mportantes de la
est mis davantage sur l'entraî région. en profte pour faire
nement au cornbat que sur a discrètement un peu de po i-
dévot on . L'abbé Grande tique. I se rnéfie beaucoup de
Pureté, est un hon]me mâssf, Nobunaga. et manque un peu

du sens des réa 1és - sutfisam

menl pour engager son monas

tère aux côtés des mones du

mont Hiei, lors de eur révolte,

qui éciatera prochainement.

Grande Pureté l'adm re pour

ses manières aristocrat ques e
méprise un peu pour sa "fai

lt esse', ma s 'écoute vo on-

tiers.
. ll y a, à proxmté du

monastère, un petit v age peu-

plé de paysans 1rès pauvres.

qui cu tvent quelques champs

en terrasse Les "mauvais

mo nes" eur fonl peur... mais
s n'osent rien tenter.

LE NAVIRE NOIR
Un gros va sseau barllare

est ancre en permanence dans

e poft d Ora. I est peupéd'une

lrenta ne de mateots barb,ares,

commandés par une pognée

d'offciers espagnos.
lls se sont faltconstruire une

maison en v le, ainsi qu'un
temp e. s fonl une grosse
consommation d'alcoo et de
lemmes, sous le regard mépr
sant de toute la popu aton de
AV €,

. Juan Sanchez de Sa
cedo. Un colosse avec une
grande barbe noire, âgé d'une
quaranta ne d'années. Théori-
quement, ilexerce les fonctions

d ambassadeur de S.N,4. Ph -

ppe ll auprès des souveralns
ocaux. En pratique, c'est un

nd vdu mesqu n, fanatique et

étroli d'esprit, qui ne se rend
absolument pas compte de qui

se trouve en lace de ui ("et ces
barbares ne sont pas pires que

les Ætèques que Codez à pul

vér sé en deux temps, tro s
mouvements. Qu'est-ce qu'on

a1lend, Mon Dieu ?"). Ses rea
t ons avec le Père Cava canti
sont mauvaises. Les seigneurs

de la région ne le font guère

appeler que lorsqu' s ont enve
de passer eurs nerfs sur
quequ un.

. Kii est a concubine de
Salcedo depuis quelques

semanes. Ele esl très bele, tres

douce et tres très man pula-

trce. S vous jouez dans un

Japon te nté de fantast que,

c est sans doute une femme-
renard, qui a entrepris de
séduire e gaiin pourse dstrare
- et le pousser à a moft. S non,

c'est une n nja, au seruice d'un
can éloigné ou de Nobunaga,
qu a pour mlssion de déstab -

liser a rég on. Quoiqu'i en soit,

elle a entrepris de conva ncre
Salcedo qu'i pourrat se cou
vrir de glo re en conquérant la

région - 'opératon sera facil-ô,

et ses supeneurs ne pourront
qu'approuv-Âr. Ensu te, le reste

du Japon suivra, et ildeviendra
vce-ro de Nouve le-Estrama

dure (Sa cedo est natifde cette
reg onj.

. Les matelots sont fruste,
puanrs et grossers. La p upan
parlent queques mots dejapo-

)lr



nais. mas ls méprsent es nd,
genes. Les neuns ne sont pas

rares. . et s se terminent géné-

raement par une nouvele humi

I ation pour Sa cedo qu n'a
pas la moindre dée de ce que

peut bien être "perdre la face'.
mais qui corfmence à en avo r

assez de supp er "ses sa auds

de Jaunes" de ne pas couper
la tête à ses hommes. Cureu-
sement, ls adorent eur cap -

taine, et se feraienttuer pour lui.

Certa ns ont quand même
assez oe oon sens pour se
rendre qu'àtrente, ils auront du
rna à s'emparer du pays...

L'ÉCOLE DE GANJI
Elle est entre e château et

a v le, un peu à i'écar1 de la

route. C'est un pett bât ment
entouré d'une ence nte. lla é1é

bâti I y a deux ans par un

nommé Gani , ron n et vétéran

des campagnes de Nobunaga.

ll reço t depuis une vingtaine

d'éléves, à qui il apprend à se

batire. A son grand désespoir,

la p upart sont des fils de pay-

san sans aucun ta ent ma s, pel t
à petit, sa réputat on s'étend.
Cette ann6e ilaccuetle son pre-

m er f ls de samouraT - et I

espère en âvo r d autres par la

suite. L'ensegnement est très
dur, avec de longues marches
Inrrooq doc côriôc dô '^.r,
cours du comllattant" et, bien

entendu, des heures et des
heures de rranin'rent d'arrnes
toutes sortes d'armes, du wak-
sach à a lance.

. Genj est borgne, ba afré

et grande gueule. maginez un

sergent des marnes en train de

dégrossù ses recrues... ïoute
fois, c'est au fond un brave
nomme, avec une passton pour

e saKe.
. Po est son mei eur am ,

son compagnon d ames et son

associé. C'est un homme
énorme - un ancien sumoka,
selon certa nes rumeurs. Quand

i est à, enseigne la utte et Ia

tacl que, mais il boit nellement
p us que Genjiet disparaît par-

fois p useurs iours (selon Geni
" cuve quelque pad"). Ce que

personne ne sait, pas même
Genii, c'est qu' est icien mis-

son. C'est un espon au service

de Nobunaga. a pour tâche
de garder les Hodomachl à I'ceil,

et develllerà ce que la provfce
reste calme. I remplit bri arnent

sa mission, survei ant à la fo s

es missionna res et es prêtres.
. Date est un ancien sodat

qur, au cours des campagnes
de Nobunaga, a combattu
contre Genji. Ce dern er a tué
son sergneur dans des condi-
tions déshonorantes. Datei veut

ie venger. ll rôde autour de
l'école attendant le moment pro

plce. Bi-ôn entendu, s' réusst
son coup, es ééves de G-"nji

seront moralernent ob igés de
e tuer à eurtour...et la un fis,
qui pourra reprendre le f arn-

beau de a vendetta.

LES EAUX
GRONDANTES

Le paysage est vraiment
impressionnant I une très haute

chute, qu lombe dans un pett
lac naturel, au m ieu des mon

tagnes. Une petite route mène

au sancturaire sh ntô vo s n.

Celui cj accueille parlols des
voyageurs, mais c'est assez peu

courant. Et ls ont tendance à

disparalïre s ils traîfent trop
ongtemps du côté de a cas
caoe.

Deux posslbilités
. dans une campagne avec

surnaturel, le sanctuaire n'a ren
de particu er, mais a chute est

e domarne d'un oroshi har
gneux, peu disposé à lasser es

touristes admirer les beautés de
son doma ne

. dans une campagne nor
male, le sancturaire est une cou

veirure. I est en réalité occupé

Par un pe11 can de n njas, qu

s entraînent dans des groltes
srtuees sous la cascade. Cer
tains péerns vennent en réa-

ité passer commande .

D'autres sont des lou|stes nno

cents. On laisse repartir ceux

^ r nô 
^rô<ôôtôôt 

â .' n /1.^-

ger. Les artres sont é minés
proprer nent et sans souffrances.
la< 

^ôôrâiiône 
r.i, ô ôc.lôe

ôini>< e^nt lâl<<À< e \,^trô.1i(

céton. S'agit-i de smpes mer

Trava lent ils exclus vement
pour Hodomachi ? Ou accep

tent s volontiers lous les

conirats qu se presentent, sans

aucun scrupu e ?

LA VILLE D'ORA
C'est un gros bourg fortif é,

en llord de mer. L'essentie des
ô<i f^' rni nrf lâ

pêche, et e reste vient du cofir-
merce nolan'tn'tenl av-ôc es

Dar0ares elTangers.
. Wake Kaz mune est e

samoural qu préside aux des

tinées de a cté pour le comple

du segneur Hodomach C est

davantage un bufeaucrate
qu un guefrer. ce qu ne
'ê'nôÀ.hô n,a .lÂ 'r^rtÂ, â<

deux épées. ei d'avoir pado s
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des accès de rage meurtrers.

Attre purement personnel c est

un ndividu raffiné et contem-
patf. Sa charge 'épuise. ll est

en etfet coincé entre les Occi

dentaux et son suzera n d un

part, et oblgé de contenir les

é ans d'une populace de p us

en plus remuante de l'autre. I

songe de plus en pus à envoyer

sa dérnisson à son seigneur,

de a seue man ère honorabe

^' 
il ' rÂctô Ân aâ c r^/l4nt

Toutefois, il r'a pas complète

ment perdu l'envie de vivre, et

cherche actvement une autre

solut on..
. Bufon-san est le pus gros

marchand de a vile. Ce vieillard

acarâtre a une dem -douza ne

de flles à marier, toutes ades
et bien dotées. I aimerait bien

décrocher un accord d exc u-

sivté sur les diverses marchan-

dises importées par les

barbares... mais trois de ses

concurrents sont auss sur
l'afiare. est assez vil et assez

rche pour fa re appe aux nin
jas, si besoin est. l\,4a s il com

mencera sans 0ouIe par

efarbaucher des ronins, chargés

de déc encher une llele petite

guerre commerciae.
. Karei est un grand

arrnuf er, qu pone re

t tre hof orif ique d-"

l\,4aître des Lames. A en

croire sa réputat on
(qu' a forgé auss so

gneusemenl que sa
ô 'c hôlô ôôôô\ |

connait p usleurs secrets de

fabricat on prod geux, qui

mourront avec lui s'i ne

trouve pas d'apprent digne

0e es recevo r... Les can

didats se llouscu ent, ce

qu lui pemei de vvre dans

une aisance confodable.
. Hondeiest unjeun€

forgeron. ll aimeraitdeve

n T amurier, mas savraie
passron reste res armes

à fe! des llarllares.

I a pu se procurer

un mousquet, a

désossé et à com

mencé à ef fabr -

quer un. s on ui

aisse un peu de temps et les

mat ères prem ères, ilest tout à

fat capabe de lancer un petit

ateler et defabriquef des armes
qui vaudront argen-rent celles

des Espagno s. I songe à aler
en parler au se gneur Hodo
machi. ma s n'a pas encore os-Â

tenter le coup. Inut le de dire
qu serat accueiliavec enthou

siasme.

TE TEMPTE DES
BARBARES
ÉTRANcERS

Certains étrangers se disent
"jésu tes", et cela n'a pas tout

àfait l'air d'être la même chose
qu"'Espagnol". Quo qu'il en

soit, s ont obtenu du seigneur

Hodomach a perm ssion
d'accomplir leurs rltes prim t fs

dans un ancien entrepôt du
pod. Curieusement, leur religion

a Iair de séduire pas mal de

monOe ..

. Le Père Cavalcant dirge
'église. C'est un pet t gros,

myope, qu pare toujours dou

cement (et qui s'exprime dans

un japona s presque parfait).

Tout ce qu'i fait est "pour La plus

grande glolre de Dieu". Pour

l'heure, estime nécessaire de

convertir e p us de seigneurs
possibles - ces derniers se char-

geni ensuite de pousser leurs

suiets dans les bras du Chrst.
C'est un polilic en avant d'être

un prêtre et, dans ce domaine,

ilesi redouiabe. I dispose d'un
petit réseau de converts clan-

destins, parrni le personnel du

châ1eau, a personneilement su-

pervisé a convers on du sei-
gneur Saha et commence à tra-

vai er en douceur le seigneur

Hodomachi. C'est un hôte fré-

quent du château. lldéteste Sa

cedo, en qui lvoit "une brule
peu subt e". En revanche,

s'entend fon bien avec Kazi

mune, avec qu discute poé-

sie, phiosoph e, art... mais pas

religion. lla essayé, mas Kazi-

mune lui a poliment fait com-
prendre qu'i n'état pas inté'
ressé.

. Le Père Jabez est son
pincipal assistant. Son japonàs

est rnoins bon que celuide son

maître, mais il e complète fod

b en par ailleurs. C'est, avant

tout, un spéclaiste de aconver
sion de masse, et de l'endoc-

tr nement.., pardon, disons
p utôt "de 'éveil du cceur des
paiens à la umère du Chf st".

I prêche vo ontiers en public,

célébre la messe el rend defré-
quentes vis tes à nombre de

notables de la v lle.

. La ville compte déjà une

centaine de convens, appade-

nant à toutes les classes so-
caes. La p uparl n'en font pas

mystère, mas certarns restent

candest ns, à a demande ex-

presse des prêtres qui est

ment qu'un bon espion, b en

implanté, vaut cinquante ca-
tholiques affichés. D'c quelques

années, lorsque les persécu

t ons commenceront, a sages

se de ceite tactique devendra

apparente. En attendant, tout
ce peit monde renseigne pieu-

sement les deux jésu tes, qui

apprennent toutes sortes de dé-

talls lascinants (et utiles, par la

sute), sur la vie privée des uns

et des autres...

LE OUARTIER DES
SAULES

ll est peu important, mds l

existe. llabrite une trentane de

coudlsanes et une dern dou

zaine de geishas, mais aucune
pens onna res reel ement excep

tonnelles. Avous de e peup er

à votre convenance.

LES TRIPOTS
L'éément crim nel est peu

présent, mais llexiste. Le "maftre

des jeux" d'Ora est Kawa e

Fort, un hercule couvert de

tatouages qu n'a pas son parei

pour régler les d fférends entre

ses hommes, si possible à

coups de massue. llest vil, per

vers et lourlle, et tent sudout
grâce à la peur qu'il nspire.

La taverne des "Trois Bam-

bous" est l'un de ses repaires

favors. On y trouve régu ière-

ment tous les bons à rien de la

v le, qullouent au mah jong en

tll



se p argnant du temps, des
impôts, etc. l\,4als l'intérêt de a
taverne n est pas là...

. We est la servante-
ba ayeuse de l'étab issemeft.
C'est unefemme âgée, osseuse

et triste. Ce que personne ne

sat, c'est qu'elle a eu une jeu

nesse beaucoup p us llr ante.

El e a été 'une des dern ères
concubines du vieux seigneur

Karamachr. Lorsque Hodoma
chis'est emparé du pouvoir, ele
s'est enfue. E le était ence nte...

Son f ls est bien vivant, mais ele
ne lui a pas encore révéé ses

orgines. Elle fréquente llea!-
coup 'églse, depuis que que

temps. EIle n'esï pas encore
lraptsée, mas ça viendra... et
quidt baptême dt confess on ..

. Toba, son fils, est donc e
seigneur égilime du f ef. C'est
un gros garçon sans rmag na-

tion, qui gagne sa vie comme
poarefaix. I ya gros à parierqu'il

ne bougerail pas, même s'i
connaissat a vérité.

Sauf... qu'ily a gros à parier

que Cavalcantrne résistera pas

à une opportun té pare lle.

Sauf.. . que Sa cedo en ferait

bien auss son homme de paile,

s'l apprenait a vérlté.

Saul... que servr un sei
gneur leg time autre que les

Hodomachi résoudrail une
bonne partie du dilemne de
Kazirnune.

Sauf. . qu'i reste encore pas

mal de personnes en v lle qui

ont un bon souvenir des Kara,

mach .

Sauf... que les impôts sont
sur e point d'excéder les capa

ctés de paement des paysans,

et que a révo te gronde.

Oue faire de
tout cela ?

Vo ci que ques idées de
scênar\os, hls\o\re d' a\gu\ser

votre appétit...

. Oda Nobunaga v ent
d'annoncer son intention de vi-

srter la prov nce. C'est un hon-
neur ép neux Généralement,

se dépace entouré d une gros-

se armée et passe davantage

de temps à combattre qu'à
prat quer a cérémonie du thé
La question esl i quivient ilchâ

tier ? Et pourquo ? Ious les

seigneurs de a rég on se ron-
gent d'afgoisse, et cherchent
frénétiquement un moyeI de

varche, i a brer I ntentof
d obten r une audience et de
persuader Nobunaga de ren

voyer Sa cedo ef Espagne). A
vous devorrques sonl es ob
jectifs réels de Nobunaga. S

ça se trouve. il a juste env e

d'une partie de chasse et de
quelques jours de détente ..

jésu tes ? Aux Espagnos ? Aux

yamalrush du temple du
Nuage? A Kazimune ? Aux PJ?

Ensuile, i fâut se souventr
que es Hodomach sont des

coLrsins de Nobunaga. Alors
que les Karamachiont été une

ép ne dans son f anc pendant

des années. A mo ns que les

rebe es n'agissent très, très
vite i s I squeft de se retrou-
ver en face d une réaction
lleaucoup plus violente que

Ê)révu.

quent d échapper assez vite à

toul contfôle. Taro Gamaia ses
propres arnbtons Et e lis du

segneur Hodomach ne restera

pas éterne lement à 'armée.

Bref, e lief rsque de connaître

vingt âns de guerre c v e...

. La dispartion de Karode
lotch m ponge a capitae dans

a conslernation. C'état un des
plus grands peinlres de sa
généralion. lest part de sa
maison de Kyoto en annonçant
qu'i ala 1 peindre es paysages
dê .aiiô rÀôiôô | Âe P I a^nt

envoyés le ramener. ls fn s

sent par arrver aux Eaux Gron

dantes. Là. le prêtre sh ntô
confinne 'avoir vu, et soupire
qu'il a sans doute été v ct me
du nushi. Les PJ sont iibre
d'enquêter...

A vous de décider de ce
qu est arrivé au ma heureux

art ste ll a pu slrrprendre les

n njas à l'entraîment et se faire
proprement exécuter (es nin-
>c aô.i trô< ônhÀtoe la nô

rovdÛ L Pdr uc vu | ù d9ù
sait). Le nlshi a peut êtr-ê

appréc é ses tableaux, et l'a
k dnappé e temps qu'ildécore

son palais sous mar n Enf n, i

esl possible que tout cea sot
un plan tordu monté par une

facton X pour att rer I attention

sur les nlirjas. dans l'espoir que

le rappon des PJ décrdera les

autorltés à les exterminer. Dans

v r-tuv c du \
a entours du sanctuarre
s annonce Tf ouveTnentee...

Trlstan Lhomme

donner des gages de oyauté
au despote. Au temple du Nua
ge Etincelant, on fourll1 ies

armes un messager du mont
He a annoncé que a révolte

éclaterait très ll entôt. Salcedo
rêve d'un coup de ma n auda-
c eux - kdnapper Nobunaga,
le garder prisonn er et lui d c-
ler ses condi\lons. \l cherche a
persuader Cava canti de se
jo ndre à lui mas lsefattirer
l'oreile ce quiaigrt encore les

relations entre es deux
hommes (e jésuite sait que ce
pan est une absurdité. En re-

. Le retour de I hértier
perdu. Les péripétes sont clas

siques, avec la révolte paysanne

qui se trouve soudain un chef,

la lutte contre des troupes our-
dement armées, le siège du
château de 'usurpateur a mort

de ce dernieret pourfinirun duel

entre son fils et le dern er des
Karamachr. Mais 1l risque d'y
avo r des complcations. Pour
commencer, i est ca r que Toba

est quaif é pour jouer un rô e

d'homme de pallle, et pas
grand-chose de p us. Aquiser
vrra-t I de paravent ? Aux
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IJn-e e><t'errsiorr
tr)(orrr Grr-qrs \z-fagie

a magie décrlte dans

GUFPS est en gran

de padie,,tactique".

tiples pettes altératrons de la

réa té un iour donné, avec une

durée et des effets bien dé mi-

tés. Très peu de sods d t.stra
tégques" voir aucun, ne sont
proposés. Lartce du Role
p ayer de Plasma 11 donnait

une premère approche du su
jeli en voc une aulre qui don-

ne p us de poss biltés au n veau

du "réglage" de a campagne.

Les man pu atons de la mana,

et la pu ssance coro aire de cef
e-ci épuisent les mages, qui

sont lim tés par eurs connas-

sances et leur endurance phy-

s que. Les mages quiconnals

sent le plus de sods au niveau

e p us éevé sont donc cons -

dérés comme "pu ssants'.
ê.^n.aôt rla 

^J,.c.n.ô
llrute est écafté de ce système,

dont les conséquences surl'un-
vers dejeu sont cerles b en plus

simpes à gérer. ll existe pour-

tani des sorciers capables de
sectionner un château en deux
bouts bien propres, de vapori

serune armée ent ère dans une

mer de fammes, non?

Si. N4ais es exemples offeds

dans les romans de fantasy lais-

sent rarement les mages sur le

dos, un fiet de bave cou ant

dans le con de leur ceil granu-

leux de fatigue... Au lieu de cela,

les sorts extrèmes menacent

drrectement les superstructures

de I'univers, mais permettent

des stuat ons propices à a réa-

lisation de véritables mlracles.

Un raté peut s gnifier la f n de
l'existence de tout le monde, ce

qui ncite les personnes concer-
nees à util ser Leurs pouvoirs avec

considération et parc mon e.

LOrSqUe reurs compagnons en

demandent plus, s s'exposent

tout nature ement à de mépri

santes répr mandes : .Trop user

de mon Don pourrat menerà la

foleou la mort, ne demande pas

ce que tu ne peux comprendre,.

Les écdvdns de Fantasy ont

besoin, autanl que es lVlJ,

d'avoir des personnages équi-

ibrés. Bien qu ilpuisse être très

fun d'avoir un sorcier qui mette

sérieusernent la zone quand

c'est nécessalre, il faut faire

attent on que es autres per

sonnages ne restent pas bête
ment à la traîne.

Cette approche de la magie

a toujours été laissée de coté

dans le rnonde du jeu, et pour

cause. llestfacile pour un écri

vain de décderqu'un rnage est
prudent et sage dans l'ut lisa-

lion de sa magie. Demander à
joueur moyen (même de bonne
volonté) de fa re la même chose

est au mieux très risqué pour

vous et les autres joueurs.

Néanmoins, GURPS est suffi

samment flexible pour permettre

de jouer en mafa llimité dans
n mporte que e campagne d-"

ranrasy.

LA MAROUE DE
PUISSANCE

La mana illim tée n'est pas

un niveau de pouvoir, c'est un

type de magie. Dans une cam-
pagne de mana illimitée, les

sorts ne causent simplement
aucune latigue.

Lorsqu'un ffrage lance un

sort, il comptabi se les points à
part, dans leur Marque, au eu

de es en ever sur leur score de
F. Toutes les règles sur le coût
des sorts restent donc en vi

gueur. Au lieu d'accumuler des
ponts dans le vide dimension'
nel, es mages peuvent très bien

se servir d'un pet t objet ma
gique comme exutoire. Une
p anchette ou un bâtonnet sur
esques sont talées des en-
coches feront parfaltement l'af-

faire. Encoches qu disparaî-

tra ent lors du Recouvrement,

comme nous le venont plus loin.

illl



Exelrple : l\.4agus W tshire

se trouve bloqué à 'intéreur
d'une v le asstégée sur le point

de tomber. In'a pas fait usage

de ses pouvo rs depuis un bon

llout de temps et sent que
l urgence de a stuaton iustifie
leur ut isation. Lors de sa ten

taUve de fu te, N/agus lance un

énorme Somme I Général sur
un groupe de gardes (coût | 21).

Tro s gardes restent néanmotns

debout, et lvlagus fou de rage,

lance un sort d'lnhumat on sur
'un d'eux, augmentant ains sa

N4arque à 31. Restent deux
gardes....

MASSE CRITIOUE ET
CALAMITÉS

Chaque mage possède une

N/asse Crltique (VlC)quidéfn t
les limites acceptables de 'éten-

due de ses pouvo rs. Si a
l\,4arque reste en dessous du
score de l\,4asse Critique, tout
est pour le mreux. Si el e la
dépasse, de Lilauvaises Choses

vont arrver. i est déjà trop tard ;

le n'rage se dot de fa re un iet
sur a tab e des Caamtés cr-
jointe. Le score de N,4asse Ci
tique par défaul est de 30.

Les tesi de ca\amités se

louent sur trois dés, en addi-
tonnant I polnt au score fina
pour chaque tranche cornp ète

de 5 po nts au dessus de la
Masse Crtique. Le premier sort
qui amene e sorcier au dessus

de sa l\,4asse Critque provoque

un jet. Après cea, chaque sort

ancé mplique un nouveau jet

au niveau actuel d'excès, y

compris pour les sorts à 0
points. Les Caamités prennent

effet imméd atement, rnais eur

nature peut ne pas être évdente
au premier abord (vor a tabe
pour plus de détals). La plupart

du temps, les Caarn tés ne font
pas echouer le solr, mais voyez

lout de même les consé
quences deslets à plus de 29..

Exemple, /a sulte : Magus
Wiltshire, mage de son état.
venat de dépasser sa l\,4asse

Crt que après avo r profondé-

ment enlou un garde. Cela
requieat un Test de Calamité.

W ltshire n'ayant dépassé sa
N/lasse Critique que de 1 aucun

mdus n'est appliqué. S ildeclde

d'enterrer es deux auires
garoes, cnaque nouveau son
déclenchera un let, et es modi

licateurs commenceronl à se
farre sentir.

VITESSE DE
RECOUVREMENT

Un fos par jour. a l\,4arque

du magicen est d minuéed'un
montant égal à la Vitesse de
Recouvrement. Le score par

défaLt est de 8, avec un Recou

vrement prenant etfet au lever

du soeil.

RÉGLAGES
Les ch lfres ci dessus cor,

respondent à un n veau de
pu ssance éga aux règles nor-

ma es. Les mages ne peuvent
pas ancer beaucoup de petrts

sorls, mas sont capab es (en

cas d'urgence) de lancer des
sorts très lourds.

Les sorts de zone, notam
ment, donnent d' ntéressantes

oplons en comllat. Un niveau
plus stratégique peut déjà être

approche.

Ces scores de bases sont

néanmoins susceptib e de sub r

d'imponants changements. La

lvlasse Critique et a V tesse de
recouvrement sont lonct on des
choix du l\,4J vs-à-vs desa cam
pagne Une Masse Crillque de
50 et unevR de I permeltraient

au mages de ancer des sods
vrament puissants, avec la cer-

titude de la pers stance d'un
sentrment de falblesse profonde

pour p usreurs lours, vorre plu

s eurs Semanes. Une Masse Cri-

tque et une VR de 40 chacune

leraient des mages des dern!
dreux o|] des prophètes, seon
e fee ng. ll est dès lofs fofte
ment conse llé d'imposer une

Origine Peu Commufe, h stoire

d'équilbrerun peu. A lopposé.
une Masse Critique et une VR

de 5 d spensent un monde ou

E mage n a que peu p ace, mas
ou des magic ens pourraient
quand même userd'une mage
re atvement fantastique. au pr x

de risques éevés.
Le troisiàre postu at, ce u

qu fxe e Recouvrement au petit

matin est bien entendu variable.

N/lême sur la base d un recou

vrement quotidien, es mages

pourrat avo I une heure per

sonnelle choise avant ou pen-

dant e leu. L'autre alternative

est de changer la llase de
recouvTemeni et de la f xer
toutes es heures, toutes es

sema\f\es, ou 10us les mo\s
(yek ). La dernière proposit on
tendraii à faire dramatqLrement

drm nuer 'aci vité mag ques es
jours précédant e jour de a
"paye,, mais certa ns N,4Js

appréceront.

Nouveaux
avérntages,
nouvelles

ramifications

PUISSANCE
AUGMENTÉE

1O POINTS/NIVEAU
Cet avantage peut seu e-

ment être choisi par un magi-

cien Pour chaque niveau

acqu s. augmentez votre lvlasse

Critique de 20% et votre VR de
25% en parlaft de avaeur par

défaut définie pour a campagne

(scores arrondis à l nférieur).

Chacun de ces effets peuvent

'^
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êlre achelés fdiv due erent
pour 5 poinls par nveau. sous

les noms respectfs de l'/lasse

Crtque Augnlentée el Recotl

vrement Rapide. Non. es

nages ne peuveft pas acque

I r de n veaux fégal fs pour

gagner des po fis, le défaul

.lôf n aaqni lr . <<f,..o ôor-

sonnelle a p us faible poss ble

pour un ulilsateL.rr de mag e.

EXCES
CONTROLÉ

IO POINTS/NIVEAU
Cet avantage peut seule

rnent être cho si par un mag -

. ôn \/^c ôta .lÂ aâ âmtô aô

font à +l par tranche de 10
nôinlc.l êv.ô< :, iê, dê 11

pouf 5 po nts. Chaque n veau

suppémentaire double cet effet

(+l pour20 pts, +1 pour40 pts,

+1 pour B0 pts, et ans de suite).

3a l0 Riên nô jô I o.sê .etrefoi,..-
lt,l2 - Le mage est rorgé par des cauchemar et ne peut se reposer, Après la prcmière nuit, il est à -2 en DX, F, 0I, et pour

toutes les compételces. le cauchemar peniste durant 4djours,

13 L€ mage a allaibli les forces de liaison de l'univeff autour de lui. Sa Masse Critique sera réduite de 2d+5 durant ld
semaines. Le magicien serô evidemment c0nscient d'une de puissance, mais ne c0nnaîtra pas s0n étendue.

14 - Comme ci dessus, mais la pene est de 4d+10 pour une durée de ld moisl De !lus, ses compétences de magie sont à -3

poul 2d semaires.

15 Tous lesjets latés dans ure compétence ile magie sont considérés comme des échecs critiques pour ld+l semaines.

16 l,e magicien acquiert un désavantage à 5 points. Lo$que 3d jours se seront écoulés,le mage peut choisir de racheterle

désavantage, et il disparaitra purement et simplement, S'il décide le contraire, ou ne possède pas les poirts

de Desonnage nécessaires, le désavantage devient permanert. N'i.mporte quel désavantage peut ôtre infligé par le MJ,

et le mage peut devedr laid ou fou, à concurrence de 5 points,

17 Comme ci dessus, avec un désavantage à l0 points.

lB Comme ci dessus, avec un désavantage à l5 points,

19 C0m e ci clessus, rlais avec plusieurs désavantages pour une valeur totale de 2dx5 poiDts.

20 - Comme en 15, poul une durée de 1d+l mois. A la fin de cette période, le mâge effectue un iet de VoLotrté+Magerie, un jet

mté indiquant le câractèrc définitif de la malédiction).

21 Mêmejet, ùais le clésavantage est acquis par une tierce personne appadenant au groupe desjoueurs. Le malchanceux

est à désigner aléatoirement.

22 - Le mâÊe perd ldxb points d'avaDtages {ou voit uûe de ses caractédstiques baisser).

Choisir l'objet de la pefie aléatoirement, toutes possibilités sont vâlabies.

23 Le nlage perrl définitivemlert la capacilé à lancer un sort particulier de son grimoire, choisi au hasarcl. Le sort designé

est inconru du persoùnage, au molns au début, ne peut être lancé, mais compte toujours comme prérequis, si besoin.

24 - Le magicien devient une véritable plaie pour ]es autres magicietrs. Les sofis voient leul coùt doubler dans un rayon de

4d+2 km autour du mage, Le Recouvæment est stoppé dans la l}rêr,]e région, ce qui devrait rendre 1'existence

du personnage dangereuse, 0u coufie tout du moins.

25 Les conpétenc€s en ùlagie clu personnage subissent un malus de 3d+5. Cejet est fait une fois après I'attribution

de la calamité et diminue eûsuite de I parjour.

26 - Comme ci dessus, mais 1a diminution du malus se fait au rythme de I par semaine.

27 Le mage vielli cle 2d+13 années.

28 Un fléau ou une malédiction (orages, ..,) s'abat surtQute la fégion poul 3d semaines 0u plus. Personne ne porura

deviner que c'est le mage gui eù est responsable, mais celuici poura méditer le poids d'une fauie qu'il aula aussitôt

reconnue comme la sienne. L'afi'liction de telles conséquences ont retrdu plusieu$ magiciens compiètement fou,

n'hésitez pas à être grotesque et cruel.

29 , Le ùrage perd t0ute abilité à lancel des sorts, urême si, maigre cons0lation, il c0nserye toute la c0nnaissance thé0rique

de s0n art A ce niveau, le sort qui aura déclenché cette calamité r'ate, à moins que le mage ne réussisse unjet de

Volonté avec un nalus égal à I'excès iLivisé par 5. En bref, avec un malus égal au bonus utilisé pour tirer sur cette table.

30 à 39 Comme pour le 29, mais en pius, quelque chose de pelrnanent har]dicape toute la égion: peut-êûe t0us ]es sorts sont-

ils tous à -2 dans l'ensemble du royaume, ou cet1ai:les fanilles de sorts fonctionne t elles de façon peu commuae. Si le

mage est reconnu comme Ie responsable du désastre {et n'impofie quel groupe de personnes un peu corcefiIées el

sérieuses mettra un extralucide sur le coup), il peùt dès 10rs se corsiderer comme lraqué.

40 et plus Corùle en 29, mais un changenent global et majeur prend effet. De plus, le magicien fait unjet de S à 6. S'il rate, il est

immédialement consuné dans une gerbe de concentré cl'énergie magique, et explQse. C'est pathéiique, mais ce qui L'est

moitls, c'est que les mages alentour plennent des dommages de concussion/brùlure comme une grenade, causant

lvolonté+Mag€rie)d cle dommages. Si lejet à S 6 est réussi,le ilot d énergie estmoins lmportant, ne causant au mage

que 2d de dégats, et sans explosion à suivre.

[tr/
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Grâce à la mana ilim tée,

les mages peuvent désormais

être déf nis tant en termes de
polwalence que de puissance

brute et/ou méchante. Un

mage à 250 points peut avoir

un grirnoire énorme, ou un

répertoire limlté de sods à faire
péter la p anète. Ce a donne une

liberté accrue auxjoueurs et au

lVlJ, quiaura parcontre à gérer

de petits effets seconda res. Par

exemple, es Pierres de Puis

sance dev endront automati
quernent moins intéressantes,

et les sorts qui nécessitaient

auparavant une cérémonle
pouffont être lancés par un seul

magic en, une main attachée

dans le dos. Les l\,4J tentés
d'ajouter de nouveaux sorts à

la campagne pewent s'en don-

ner à cceur joe avec des sorts
d'une puissance inégalée, en
prenant garde de les affubler de

coûts prohibitifs par rappoft au

défaut de lvlasse Critique de la

campagne.

Variations
optionnelles

Voià pour ce qui est des

règles de base de la magie illi-

mitée, mais cette structure peut

être habillée de différentes lnter
prâations des règles de mag e

de GURPS. Voyez donc:

URGENCES
SEUTEMENT

lôc rÀ^lôê .lô mâ^iô.1ô

GURPS demandent aux magÈ

c ens detirersurleur Force puis

sur eur Santé pour aimenter
leurs sorts. Néanmoins, is peu-

vent obtenir un supplément de
puissance de pad la rnana illi-

mitée, rnais dans cette cam-
pagne, la l\ilasse Critiqueest de
zéro, et ne peut être augmen-

tée. Cecisgnifie que n'importe
quelle utilisation gratute requiert

un jet de Calamité. La VR devrait

rester dans une hypothèse
basse (1 à 10 parjour). Une Ori

g ne Peu Commune à bas

niveau (-10)devrait être exigée

pour tous le mages.

OPTIONS DE
oÉpsNsu

Les magiciens pourraient

utilser plus de pu ssance pour

lancer leurs sorts plus vte : 4
po nts par seconde de réduc-

tion, ce qu afiecte auss les sods

de miss es, oui. des sods peu-

vent être ancés de manière

tairement eur Fatigue pour a i-

menter leurs sorts, au prx de 4

pts de fatigue pour un point

d'énergie. Alnsi, les mages ne

se compliqueront pas la vle en

uii isant leur Fatigue pour

n'impode quelsod, mais en cas

lim te, cela peut-être e petit

coup de pouce nd spensallle.

Masse Crit que variab e, e

défaut de l\,4C chafge un peu

comme le temps, de manière

imprévisib e. Les mages peu-

vent être consc ents ou non du

niveau acluel, s'lls ne le sont
pas, cea augmenlera la pru-

dence co eciive.

RECOUVREMENT
VARIABLE

A I liô, | .l'ÀIrÂ .ênrêcênié

par un taux fixe, laVR peut être

tirée aux dés. 2d+1 donnent
une moyenne de B, mais ren-

dent l-" Recouvrement incer-

tain. Puissance Augmentée
donneraii alors un bonus au jet

(+2 par niveau, si la valeur par

défaut est uti isée.

FLUTDE Ér,rvÉ
LIMITÉ

Avec cette option, les non

mages peuvent ancer des

sorts comme s le monde pos-

sédait une rnana é evée, ma s

es sorts leur coûtent 10 fois

e pflx norrnat.

De rnême, les mages limi

tés à un un que col ège de
sorts pourraient utiliser des

sort en dehors de leur sphère
1 mÂmô 

^^,,n 
dÀ.,,^lÀ

RITUELS DE
RECOUVREMENT

Le recouvrement quot dien

n'est pas forcément automa-

t que. Peut être e mage dof I

brû er des encens et médlter,

ou bien sacrifier des animaux

ou adre chose pour un rite sata-

n que qudconque. Forcément,

certains ritue s particuliers per-

rnettront des Recouvrements

supéreurs aux taux quotidiens.

Ces optlons ne forment
que le somnetde I'iceberg, et
n'imporle quel jaueur ou MJ
sont susceptlbles d'avoir de

nombreuses idées, nauveaux

avantages, ou variatians

éiranges sur /es concepts de
Masse Critique et Recauvre

ment.

Ad,aptation
zlika

quasiment instantanée s 'éneÊ

gle suffisante est dépensée. lls
peuvent également augmenier
lôe.hrnôôê 'lô rÂ cciô 1 ôt

d'énergie par +1, ou l pt par +3,

si le son n'a pas à être résisté.

Si le l\.4J le dés re vraiment,
même es chances de toucher

d'un missile peuvent être aug

mentées, suria llase de +1 par

point d'énergie.

En fait, cette variante fonc-

tionne très b en en jeu, per

rnettant une plus grande

flexlb lié dans l'util sation des

sorts à un coût appropr é au

niveau de a puissance. Cedains
joueurs ont, il est vra , un peu

tendance à gaspiller, mais les

règ es mainuennent gentiment

ce genre dejoueur dans le droit

cnem n...

LE RETOUR DE
LA FATIGUE

Les mages peuvent égae
ment choisir de dépenser volon

NOUVELLES
TABLES

Le [,4J est bien entendu libre

de créer de nouveles ïâb,les de

Calamités, ou d'avoir des tables
pour différents endroits, races,

ou saisons. "L'univers semb at
bien regardant sur mes dé
penses oans ces monlagnes,
- Wiltsh re. Peufêtre les excès

entraînent-ils des apparitions

d'entités hosties, ou seulement

des changements de météo.

FATIGUE
PARTIELLE

Chaque sod ancé cause 1

point de Fatigue, en plus de

l'augmentation normale de a

N,4arque du mage. Ceia limite le

nombre de sons qu'un mage
peut lancer en une fois, sans en

I miter a puissance.

MASSE CRITIOUE
VARIABLE

Dans un campagne de

[{l/
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blème : ne squercnt ils pas d'arrivel tlop tard

pour secourf leur ami ?

retrouver les auûes elfes en patrouille et
'êrte- Ure :rcur\ior armpe ddn5le cd'np dp

Brotrack (on suppose que les PJ et leurs ami"

sont partis armés : ils ont piusieurs flèches

dans leuls ca]quois, etsont dotés de poignards

aiguisés, voire de javelols ou d'autres armes,

rvrd'u q u< lsu.

CE OUI VA SE PASSER
DE TOUTES FAçONS

Vive Brise est amené dans le viLlage forti-

né des humains, oir se trouve déjà Delricia. Le

soir même, Hrustel harangue ses troupes et

leur annonce un double sacriflce : l'elfe et la

sorcière. Les dieux seront satisfaits. Le reste

de la soirée se passe en festivités délirantes,

mème si les humains restent vigilants. Des

gardes sont postés autour du camp ; ils sont

.égèrement éméchés majs conservent I'essen-

riel de leu$ capacités. Toute le nuil duranl,

les humains vonl danser, boire et manger. Del-

rjcia et Vive'Bdse sont soigneusement Ligotés

et placés dans un premier temps dans l'une
des cabanes du village. Au milieu de la nuit,
iLs sercnt tirés de leur prison et trainés sur la

place publique où on les exposera aux quoli

bets et à ]a haine de ]a foule en délire. Ce n'est
qL à I'aube qLe le c\e'de la rrjbu lJi-mème

Leu arrachera 1e coeur à I'aide d'une dague

'.crificielle ébrëchee sur 1e dolmen qui trone

a r mllier du village eL aL p.ed dlquel on les

a placés en attendant, toujours ligotés...

LE VILLAGE
Une trenraine de perites hurtes. placées

en cercles concentuiques autour d'une place

cenlrale ornée d'un imposant mégalithe. Une

centaine d'habitants, dont un petit liers de

guerr-ers. ol du moins de \r ageojs en àge de

e bdrLre. Le MJ dispose d'une làge mdrge do

manoeuvfe quarlt à la taille et aux effectifs de

la ùibu des elfes. Ce qui reste certains, c'est
que les penonnages, à moins de se monber
exceptionnellemenl bdllants et chanceux,

n'ont aucune chance de délivrer Vive'Brise

s ils se présenlent seuls. Peut-être pourront-

ils par contre ganer quelques renseignements

quiLeur permettront, s'ils rcviennent avec des

fenforts, d'élaboref une stratégie d'attaque

eficace.

La qup5tior 5p poserd ega emer de.avo r

s'il faut déii\,rer également Delricia : en fait,

c'est aux joueurs de vOir, Le chei de la trjbu
des elfes n'a pas d'idée très précise sur la ques

rion, pas plus que les anciens les avis sont en

fdrl uô, pa-tages. De toutes façons, ce scéna

rjo est conçu pour placer les personnages

devanl un certain nombre de choix moraux.
aôlr n'ân fôrr ô,",'n.lô 

^l',(

ll esr vivemenl conseille au MJ de ore:
ser un plan, même sommaire, du village, et

d'équilibrcr les forces en présence. Les chiffoes

qui sonl donnés plus haut ne sont là qu'à libe
indicat f er le Mat le de JeL, esr l:bre de les

modifier à sa guise, tout comme il est libfe de

choisir la taille de la tribu des personnages,le

tlpe de climat ou la forme de la forêt. On trou-

vera dans ce scénario les caraclérjstiques du
chef de la tribu er d un guerrief rvpê : -e a

devralt servir de base à la constitution d'un
petit $oupe des guerriers humains.

tGorrelusion
Jeux de Printemps est un scénarjo parti'

culiàrem"1 ouvefl. O.relq.ie soir la tacriqLe

emplovêe Dù les PJ. ils 5e-dil bor que . e. der.

niers parv'enre'rt à leur lin, à moins d avoir
commjs de bop grosses erreum. Même siVive
Brise est libéré, l'événement aura sur la vie et
les rapports de deux ûjbus des conséquences

inev;tables. L uno d entre p es, le. huma rs
certainement, delTa certainement se lrouver

une aut|e forêt avant que les choses dégénè

rerrê se finissenr da,îs un bain de .arg - ri
,:q n "-' pa. deià iai., Si les per\omàges onr pfi.
des initjatives et que Vive Brise est sauvé, iine
Leur saura peut-être pas fail de reprcches - et
on louera leur témérité. L'opprobre publique

ne tombera sur eux que si la mort de leur com-
pagnon leu.r est directement imputable... SiDel
ricia est libérée, elle se révéLera très différente
des autres membres de sa tribu. Peut-être les

elfes accepteront ils de la recueillf ? Ils'agirail
d'un fait sans précédent dans I'hjstoire de ]a
LribL. et (elà pourrait amerer quelqr,e. pos:i.

bilités intéressanles pour la suite. Sans doute la

jeune femme se sera t elle prise d'affecton pour

le 'eLre V.ve.Brise màgrp la djff"ren(e de

Iàille. Peut eue cl^o sira.t.eLle aL conuàile de

jeter son dévolu sur I'un de ses sauveteurs ?

Peut êue Brotrack, s'il est encore en vie, ten
tera t iL de venir la récupérer ? L'histoire n'est
peut êtle pas finie. C'est bien sûr aux joueurs

d Pn dpc der.

FABIEN LOCCIR.
Illustrations : WENDY PINI
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aris, métro (Anves), 22h3O, un soir d'octobrc. Une foule bigarrée de
jeunes gens s'engoufre dans Ia bouche de métro. Casquettes, chevew
longs ou ras, boucles d'oteîlles, bagues ésotériques, rungers, bottes alle-
mandes, blousons de cutr noirs et T.shitts charyes de noms et de sym-
boles étranges s'emmêlent dans un joyeux btouhâha. Tout de noir

vêtus, ils se bausculent en dant. Ils sont encore sous le charme du spectacle et la
magie de la musique qu'ils viennent de voir et d'écouter. Telle une armée dépe-
naillée, ils se jettent à l'assaut de la rame de métro qui vient d'arriver. Les portes
s'ouvrent et les visages des voyageurs se crispent d'effroi.

Trois énergumènes s'afdknt sur les banquettes.
* Putain ! ll a encore la pêche le vieux... J'en suis encore sourdtngue ! Et ses
tatouages... Une fresque ! S'exclame celui qui semble êtrc le plus jeune des trc6.

- Non mais, t'as vu la gueule du bassiste... IJn vrai monstre ! Et il cognait sur sd
basse comme un troll. Encore un qui a appris avec la méthode éducatel. renchértt
le deuxième larron, un petit brun rasé arborant la mîne de papier mâché d'une ieu,
nesse Jinissante.

-Ouats, 
ouais, caupe le trclsième, dont la casquette de base bâll noirc étaît omé

du sgle arange de risque bialogique- Mais, tu vois--. continue t il en portant
mdchinalement son regard au delà de la vitre . Il n'achève pas sa phnse et fxe le
quai d'enJace.

Le signal de fermeture automatique des paftes retentit, les portes se ferment et le
mé tro s' ébranle labo ieu sem e nt.

-Tu disais Chtistaphe ? rcprcnd le petit brun rasé.

L'homme à la casquette notre reste bouche bee. Puts it se rctoûrne ve$ ses amis,
les yeux mtclos.

- J'crois qu'j'aurals pu dû reprendre un deuxième Kebab., à lâ sottie du concett
J'viens de voir passer John Steed et Emma Peel !?!

E3ackstage au doux nom de (Struggie). Entouté des
membres de son gestalt, tous musiciens, Robe

écume les salles de concerts européennes.
fuen que de plus normal. Un soir, après un
concert à Paris, il fait la connaissance d une
charmante jeune femme qujse fait passer pour
une de ses fans. Elle s'appelle Sarah Keaps et
''availle à la M&D sur.e pro or Spot. Chargêe
de cOnùrirdp' un fit l^ er de depat . elle a jeré

5on devolL iJr Roberr er. e5r mise à enquè
ter sur Lui. La curjosité ajdant, Sarah, que le
goût du risque pousse touiours plus loin, fini
par céder à la tentation de rencontrer Robert.
El, forcément, c'est le coup de foudre I

Leur idylle dure plusieurs mois et leurs
chemin. doiverr :p ";paJer. Robeft doir -epar.

tir en tournée et Sarah retourner à la M&D.
Sarah s'est bien caché de révéler sa véritaDle
identjté à Robert, qui ne se doute de rien et
donne rendez-vous à Sarah à la nn de la tour-
née, soit 6 mois plus tard. SâJah, comme de

bien entendu, tombe enceinte. Qu'à cela ne
lienne, elle décide dans un premier temps

d'attendfe le retour de son dtagon servant.
Malheur"uremenr. te .appon de son glneco.
logue a atterisur le bureau de David Besnard,

son supérieur hlérarchique. Celui ci se rend
bien compte que quelque chose cloche dans
les analyses et il flnit par convoquer Sarah.
Lors de I'entletien, Safah réussit à djssimuter
les tails sous un prétexte fumeux qui endort
1es soupçons de David Besnald. Sumsamment
longtemps pour que Sarah puisse prendre la
fuite, non sans emporter avec elle une (assu,

rance vie) : des documenls sur 1'avancée des

recherches de la M&D sur I'identification des

dragons et des êtres magiques sur Parls. Elle
a également laissé une letbe d'explication au
furL- pele de sa p"ogenlrL-e. qu elle a envoy""
au domiciie parisien de Robert.

Le hasard ne faisant pas toujours bien les

choses, la lettre est parvenu à un oncle de
Robert. Jean Leneutre, WJ,vern et tatoueur de

son état, se charge en effet d'entretenir le petit
studio parisien de son neveu pendant ses tour
nées. li a également ]a lourde râche de (pro,

téger) ses neveux pour le compre de I'irascible
Cwellarion et donc de lire leur courrier. Et ce

que Jean Leneuue a pu ljre dans cette 1etûe

ne lui a pas fait plaisir du tout. Il a aussitôl
écrit une fausse lettre de ruptufe pour Robert
el il a engagé un dragon noir pour qu'il se

mette en chasse de Sarah. Pout lui, la tradi
lion doir eû e -e,pecrée er I hLmaine caprufêp
poul accoucher dans le secret. Évidemnrenr,
il continue d'intercepter lout le courrier de

Robert provenant de Sarah.

Samh est donc maintenant recherchée par

la M&D et un dragon noir. On n'a connu
meilleur compagnie I

Now you see how you are
The wisdom mixed in with all the scars
Watchw a the fools
mey never knew
They never do
It's always up to you
You gotta get it lor yoursef
You never were one oI them
They coud have never been your
Iriends
The best rer/mge is to always sun/h/e
yourself

Alien b lue prinu Ro llins Band

LE CERCON
Le dragon reçoit chez lui une enveloppe

contenant autant de Passe Backstage que 1e

ge,lal| ( ompre d irdjvidus. pour asslsrer le soir
même au concert que donne (Struggle) à I'E1y

sée'Montrnartre. Ce lot est assord d'une petite

lettre l'enjoignant de venir rejoindre Robefi
O'lines en coulisse poul rri petit service. Robert
O'lines esl connu par le dtagon du $Oupe paj

5r

Ce petit scénaio de Scales touche un point
sensible de la vie des dragons: la naissance.

Si. iusq r'; la dernlefe gererarion, la dispari-
lion du parcnt humain er la (conflscaûon) du
bébé par la famille draconique ne posaientpas

1ê problème. il r'er va pàs loujour5 de meme
rour les jeunes dfagons de ia demière géné-

:ation. C'est en effet le cas pour une W),ryem

et une Technomancienne de la M&D.
L amour, faute d'un passage chez l'oculiste,
est une lois de plus aveugLe, mais pas stétjle
pour autant puisque jl en résulre une proche
naissance ! Ce qui ne vâ pas sans créer de
,,'agues d'un côté comme de I'aufe. Et devi-
nez qui va être au milieu du cyclone... Les

ioueurs ?... Cagné !

Mais revenons en au début de cette ûa-
grque love story. lout d'abord, le père : Roberl

O line,. Robp-i "" Ine\^\,lerndonr lapfjn
pale oc.upaùor e,r de huf e- da'tr Ln mi-ro

au sejn d'un g1.oupe de Hardcore, répondant
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l'intefmédiaire de the CLAW, où ce dernier
anime un forum suf le Rock el la magie (On

trouve de lout dans the CLAW).
lo h 10, la sa le e5r comb e. Les um:ère(

s'éteignent. Bousculade dans le public pour

se ma'er aL piêd de la:cène. Le, rnJsiciê'ts
et Robert arrivent, alors que le public scan

dent (Struggle, Stuggle) depuis cinq bonnes

minutes! Le show commence. Mélange de

sauvagerie et de gaieté, les musiciens arbo-

Ient des attitudes quasi ânimales. Il faut dire
que c'est un Kobold qui tient 1e basse et un
Troll là ballerie. RobprL qudnr d luj liêni phy.

sjquerenr Ia scene à boul de bras. Sec racines

dra! oriq les ùemble| pa{ois refaife sut face

lorsque son étrange regard contemple le public.

Une vague d'énergie emplie la salle jusqu'à

22h. La foule se disperse enfin, rendant pos

sible I'accès aux coulisses.

Couvert de tatouages et ruisselant de

sueuf, Robert et ses amis tecevlont cordiale-

ment les peNonnages. Une fois sorti de scène

Robert sembLe mojns vjvace qu'i1 n'y paraît.

Ses musiciens n'affichent pâs non plus une
mine des plus réjouie. Denière eux, un homme

d'une cinquantaine d'année, 1e crâne rasé et
lui aussi couverl de tatouages semble obser-

ver la rencontre du coin de I'oeil. Il s'agit de

I'oncle de Robert, qui I'héberge suf Pads, au'
dessus de sa boutique de tatoueuf. Une fois

les présenlations lerminées, Robert, tout en

sirotant une bière assis sul les flat cases, expo'

sera son problème aux pe<onndges : sa perire

amie, Sarah Keaps, vient de le quifter. Pour
tant, cette rupture par lettre ne lui ressem-

blerait pas du doute, ce qui énerve Robert. De
p us, plle n es- visiblemênr plu5 ! hez el e.

Robert, qui doit reprendre sa tournée en
Europe le lendemain, demande donc aux
joueurs de la retouver car iLest dans I'impos
sibiljté de mener cette petite enquête. Et quand

ils l'auront rerouvé, ils devront avertjr son

oncle et dire à Sarah de prendre contact avec

Robert. En échange de ce petit service, Roberl

leur donnera un magnifrque réceptacle (une

statue grecque contenant 15 points de Mana)
ôr :i' .hn Y rnp (é)n.ê dê r)rôri:oâ
(magique) chez son oncle.

D^ rr çê r'q 'r,r'.a< rê dé-:rt ê\ npr)on-

nages ne disposent que du nom, de L'adrcsse

"l d Jre photo de Sarah ltendremenr enlacée

avec Robert). Les pe$onnages sont également

tenu de rcndre compte de I'avancée de leur

enquête à 1'oncle Jean. Robert sera de fetouf
sur Pa-is dars ure somaine. d ici la aux pe-
sonnages de découvrir où se cache Sarah.

36 15 OUI N'EN SAIT
Voilà ce que les joueurs peuvent glâner

par leurs diflérents canaux d'informations
. The CLAW : den sur Sarah Keaps. Par

conlre, il ne sont visibLement pas les seuls à

s'intéresser à Sarah. Jean Leneuffe {l'oncle de

Robelrl quj r'avefp eue ul pere wyrrern res
proche de Cwellar'on. el ure Lenajne Sdmia.
jeune dragon noire, ont également fajt des

recherches sur Sarah.

. Si les pe$onnages ont accès au houdi-

ner (on ne sair jàmàis) | là. pàr conue. c'esi

nellemer p us iureux I Sarah Kea0s lair par-

tie de la M&D et travaille à Paris sur Le projet

Spot. Elle a disparu depuis un mois, ajnsi qu'un

dossier (oncelnant l avan(êe du projer spot.

La M&D enquête donc sur Sarah.

LA CONCIERGE EST DANS
L'ESCALIER

I pc'n|p rrc vônr rê" 2'rp*pn- 2VOiI

comme premier réflexe de rendre une petite

visite au domicile de Sarah. Situé à Levallois

Perrer, i imme lbie de Sarah esr corcu mais

cela n'empêche pas que I'on peut y enlrer
aussi facilement que dans un moulin.

La porre de:on appartement n esl pas fer.

mée à clé. Encore qu'un expert (cambrioleur

ou flic) remarquera assez facilement que la

sprure a éré rranqLée. Ouelqu Ln eùt passé

avant eux, cela ne fait aucun doute. Toujours

est'iL que I'inlérieur de i'appartement esl soi-

gneusement rangé, même si 1a poussière
-ecouwp ous lps -rêJbles. ce qu'la'sse a per-

ser qu'iln'a pas élé occupé depuis un bout de

temps. un coin bureau comporte un micro

oldinateur (donnant accès à I'houdinet, sivos
joueurs veulent en profiterl dont le disque dur

ne revèle absolLment rien. lorteloic, les per
sonnages peuvent constater que toute la garde

robe de Sarah a disparu. C'est maigre.

Pour âvoir de bons renseignements, il faut

discuter avec la concierge de Sarah. Si les
joueurs ne pensent pas à le faire, elle croisera

les personnages dans I'escalier. VérilabLe cer-

bère en chignon, elle leur iet-era un regard

suspicieux en leur demandant ce qu'ils fichent

II
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ici. Madame Ramjrez, si elle est soucieuse de

.à propretd oe ses e5ciliê-,, 
"o.cupe 

de idlre

régner la sécurité dans son immeuble. Elle

demand""a aJ\ perJonnàges ci ;]s "ont de ]a

iamille de Sarah. Répondre par la positive

ouvre des perspecûves p0uf engager un dLa-

Logue constrctifavec madame Ramirez. Inter

rogé suf Sarah, elle se met à sourire : (la pau\,'re

p"lire, e e doil bientot arl Vpr o le-me mdin.

tenant. Sj ce n'est pas malheureux d'accou-

cher sans un père pour 1e petit lMais
heureu(ement so''r cousin. qui Id,,àil]e dar)

1l
----nrïr

' 'Tr

-----adirrn.errrp'iêrdp â' Ie..i '1en
question, d'après la description qu'en fait
madame Ramirez, fail d'ailLeurs plus pensef

à une rock star sur le retour qu'à un membre

d'Earth Wind and Fire. ll travaillelait, loujours

d aprPs a concierge. dan) une oor e de cdb.r.

rel rue da la gaieté et aurail pour prénom

Xavier.

En fait, le cousin s'appelle Xavier Espi

nasse. Iln'estpas plus le cousin de Sarah que

le pape n'est le fiancé de Claudia Schiffer.

C'est un Gremlin, en phase de transforma

tion, qui anjme un spectacle rock du type
(Roclq Horror Picture Show) avec d'aufes
eLrp\ mdgq rp.dp sa ràce. Xàviel à lie connàjs

sance avec Sârah au début de sa prospectjon

pourle proiet Sp0t. Sarah n'étant pas malment

une technomancienne vindicative comme on

a déjà pu le constater, ils ont vite sympathisé.

C'est donc tout naturellement chez lui que

Sarah est venu se réfuger.
Mais revenons aux personnages et à

madamo Ra- -ez. Cplle-c: le lr confie ega.e

ment, qu'une demoiseLle de type maghrébin
((mais pas racajlle, vous voyezl Plutôt BCBCI)

J est déjà venue voir Sarah, il y a de cela une

bonne semaine. Madame Ramirez s'est bien

sûr bien gardé de 1ui adresser la parole. Ah,

les concierges se ressemblent toutes I

Alors que les personnages sortent de

I'jmmeuble, une mercédès vient se garer juste

en iace de I'enlrée. En softent deux hommes

"n co-ple v"s or ,o-brp et neltes no.res

(aussi disoets que les agents du FBI) qui mon

lent aussitôt à I'apparlement de Sarah. Dans

la voilure, iLreste un chauffeur et un homme

d'une quarantaine d'années, habillé avec classe

mais avec un goût plutôt vieillot. Il s'agil de

David Besnard et de quelques hommes de

mains de la M&D. Les deux sbires rcssortiront

de I'immeubLe une demiheure plus tard, visi-

blement dépilés, et reprendfoni la voiture. Si

1es personnages suivent la mercédès, elle les

conduira à un des sièges de La M&D parjsjenne,

à la Défense.

Bien, laissez maintenant quelques minutes

à vos joueurs pour qu'ils digèrent ces infor
màIjons. Puis. regdler vous do. l^}?or\ôses

scabreuses qù vont jaillir de leurs esprjts avant

de passer chez Xavier.

Si les personnages avertissent I'oncleJean

de ce qu ils viennenr de \avo r. ce derrier
enverra aussilôt Samia, le dragon noir, à leurs

trousses. Dès qu'un élément du $oupe sera

seul, elle en profitera pour le séduire {c'est
l'effet magique (d'impulse)), apprendre tout
ce qLe ie. ioueuf5 (a\ enl e suggêrer à sa vic-

dme (via un petit poèmej de I'avertir dès qu'ils

auronl Localisé Sarah.

EN ROUTE POUR LA JOIE
Après avoir éclusé tous les cafés théâtres

de la rue de ]a gaieté,les personnages échoue-

Iont au (Café des Artistes): une minuscule

salie. C'est jci que Xavier Espinasse etsa bande

de gre-lin,5e dorïent en (pecracle. A mi

chemin enlre le (Rocky Horror picturc Show)
et la version 70's de (Phantom 0fthe Opeta),

ce divertissement mêle hard fock, gore et

humour morbide. La salle ressort loujours du

spectacle couvelt de peinture rouge. Xavier

discu p \ouven avec e pLblic apres le spec.

tacLe, iL ne sera donc pas difficile d'entrer en

contacr avec tul.
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Der que le nom de Sarah esl nenliorrp.
son vlsage s illuminera et ii demandera aus"-

tôt si les personnages viennent de la part de

Robert. Ilcontinuera, sur un tOn de reproche,

en disant que (ce n'est pas ùès joli jolid'aban-

dorner la mère de son futur enfant et de ne

répondre à aucune de ses Lettres; Parce que

elLe en a écrites des lettres Sarah... Des

tonnes I ). Ceci devrait metûe la puce à I'oreille

des joueurs, au sujet du ront0n. II pours livrd
en racontant que (sarah estvenu le voir pour

qu'iL I'aide. Elle disait qu'elle n'avait plus de

boulot, ni d'appart et qu'elie se sentait seu1e.

Elle a alors ioué des petits rôles dans le spec

racle. pr écharge ell" vivair da''rs unê loge du

théâbe, en attendant de trouver un logement.

A1a fln, elle se ûimballait même avec un dos-

sier, qu'elle ne cessait de lire.Je crois...) sou-

rira Xavier < qu'elle a du plendre goût au

théâlre et qu'elle p0tassait une pièce. Puis, iL

y a deux iours. eLle esl parùe. Elle hdbite màjn

tenant une chambrc de bonne sur le boule

vard Mortpa-ras,e . Xav er eur fournird
I'adresse sans poser de problème.

LORSOUE BON"VTVANT RIME
AVEC PRÉVOYANT

S. les jolelrs, dans Jn èlan de compre.

hension, demande à voir sa 1oge, Xavier leur

fera visiter. En fouillant bien, ils découmiront
non pas un sc pte mais un dossier intitulé
(Projet Spot), appartenant à la M&D. Ij est

possible qu'en leuilletant ils lisentun passage

les concemant, ainsi que Robelt, Xavier, Jean

Leneutre et Samia. Tout, de leur adresse à

leurs plus petites habitudes, absolument tout
y est consigné. Ca fait froid dans le dos ! Col-

lée sur la dernière page, une disquette accom-

pagne ce dossier. Le nom du responsable,

David Besnard et son numéro de téléphone,

sont également inscrits sur le dossier

C'est évidemment I'assurance-vie-tran-
quillité que Sarah a détourné lors de son

départ de la M&D. Mais cela risque sous peu

de devenir une monnaie d'échange contre

la vie de Sârah.

A OUELLE HEURE
PASSE LE BUS ?

Lorsque les peNonnages anivent enlin à
L'adresse de Samh, ils ont juste le temps d'aper

cevoir cellp. i s engou'[rer dan, une merce.

dès précedemmenr rencontree. Ii n esr pas la

peine de vous préciser qu'elle y est un peu

forcée par des sbires de Ia M&D, que nous

sommes en plein milieu du boulevard Mont
pamasse, en pleine journée, au milieu de mil
liers de passants. Mini-gun et Grjffes
draconiques ne sontpas les bienvenues ! inter-
venir dans I'enlèvement de Sarah peut s'avé-

rer des plus déplordbles, les lechnomanciens

de la M&D ne s'en laissant pas compter faci-

lement. Ils sont armés de Micro-Uzi avec silen-

cieux el ils n'hésitelont pas à les blandir pour

menacer les pe$onnages.

Comme vous devez vous en douter, la

Mercédès se rend une fois de plus à la
Deiense. C est la, dans le" sorr".sol' de a

M&D, qui a pour couverture une flliale de IS,

que Sarah est enfermée.

En toute logique, les personnages vont

chercher à délivrer Sarah. Comme souvent,

deux options sont possibles: violence ou

diplomatie.

L optjo'r v olênrp vd (ons:"Ier a al er rechel

cher Sarah dans 1e bâtiment. Ce n'est fran'

chement pas une partie de plaisif : c'est un

vérjtable dédaLe de couloirs et d'étages, sur

veiLlés par des caméras vidéos. Les ascenseurs

dl,posenl oe codes et de Llés Der"onnali5"es

pouraccederaux p us nàuBn.vedux (1",vëri

tables bureaux de la M&D, dontcelui de David



B€snardl et aux sous sols ioù Les laboratoires

': l"s sa e5 infolmalrsee5 5or I di5)rmu e'.).
les rondes vigiles armés lune vingtajne) qua-

ir.llenr l .n eije I d I bàiimen-. eq r.pe5 de rd

Jes walkies et de P M, de jour comme de nuit.
..r1f Ê\- ê ô mpTp c trvê ôp a)' I têahno

ranciens, armés de Micro Uzi et équjpés de

e . \pê! iaJ\ tfu-Tu-p I qoLp e ', I or,l.

:ativité). Les portes des étages de la M&D sonl

,:lindés et se ferment automaûquement en cas

r'alerte. Il n'est évidemment pas possible poui

in dragon de s'y transformer; Un beau chal-

:nge en pe$pec ve.

L oo ror diplomatie con. \r" a elepi o

:er à David Besnard et à luiproposer d'échan.

.ef Sarah conlre le dossier et la disquelte du
:rojet Spot. David Besnard iixera le iendez
' r''< 1 r- ô.-"r oâ iâ rpr rê \'^ . auta

:eu le lendemain soir, à minuil, au café des
\-ti\'êç ç lpç .,-\n-lr 2opi t" nr Ijen
rsqu'à 1'échange, sautez directement deux

!afagraphes.

C'EST POURTANT SIMPLE DE NE
PAS SE TROMPER

A r- m^mêr i| i r'-r , i râ ô. ^êr5on

:ages vont réciamer des comptes à I'oncLe

iean. Il sera à sa boutique de tatouage, en
'''rir do.o.l- rner d |r.'i"1_ IIrê'ôis Jd

;chp te.- inôp. il re.evra le, perJonl a€e\.

.\rtaquer bille en têle en I'accusant de trahir
jon neveu et de vouLojr la mort de Sarah, le

:T]eftrâ dans une rage noire. ILexposera alofs

ie point de vue de la tradjtion {ce qui devrait

'onifiei les erfes mag.que,). le)denrsceiré5.

ibuillera dans des tiroirs et jetlera Les lettres
je Sarah à la figure des pe$onnages. IL ter.

ninera I'entretien en hurlant (qu'ils n'avaient

las à se mêler à cette affaire de famille, que

I mo ê o o.f)rt v:v ô_-:L\ _a- ê5eO

iaient un menace pour toute la race draco-

rique et que Robert serait sans doute déclaré

:ebelle et pourchassé par tous les familLes si

:l s'obstinait à vouloir revoir cette femme). ll
ljera avoir engagé Samia et finira par jeter les

rersonnages dehors. L'oncle Jean se jojndra

ensuite à Samia, après L'échange, pour faife

dispalaitre Sarah et kjdnapper l'enfanr.

Siles joueu$ sont plus nnauds etse conten

rent de surveiLler l'oncle Jean. ils poufront
découvrir les letffes interceplées lvérilables
appeLs de détresse de Sarah en direction de

Robert) lors de ses absences. En Rlant l'oncle

iean, iLs localiseront égaLemenl]a planque de

Samia, dans une petite maison de Boulogne.

C'EST OUOI CETTE
BOUTEILLE DE LAIT ?

ç)".r ''Plê) ê r\\'2 \rooê ê_ àLn
personnàge de 1à préven.r. atlend pàriem

ment chez elle qu'on veuille bjen se donner

la peine de lui téléphoner. Sinon elle colle

toujours le train aux penonnages (ce qui peur

être amusânt si ils se rendent effectivemenl
chez elle). L'intérieur esr meublé dans un
sfyLe ofjental, avec de nombreux objeis d'arl
é!,plrer s .o rven dncien5 rmd.qupj uté
faires, sarcophages, etc.). Dans un coin, un

orgue de parfumerie trône royaLement.
D.r ê15p5 holpr ,0nl dpouralle5e qUeSd-'a
prépafe un sort lié à la parfumerie. Un€ petite

bibliothèque, composée exclusivemeni de

fecueiLs de poésie, orne les murs de la sall€.
q ôc êr.."rn.op

le i-. pl ele.ctjbrê-ddêprunpaux..t .c-jêr
gare. Si ils viennent pour discuter, elle sera

cordjaLe thospilaliré odentaLe obligel et elle
avouera voLontiers connaître Jean Leneutre

er e re en dfLire ovec l ti. mdis r e'r re lJi lerà

rompre ses engagements. Elle assurera par

contre aux personnages qu'el1e ne Leur lefa
aucun mal. Lui faife nirojler qu'elle est suf
la li re no.rp dos -echno*an\iefs ppr' li la;re

radicalement changer d'1dée. Si 1es joueurs

0nt conscience que des pages cela s'arrache
et des données informatiques ceLa s'efface, il
ppJVpnr *dr(hànder ld rrdrqJil -e de Samia

contre celle de Sarah. Samia abandonnera
alors son contfat.

POUR OUE BÉBÉ RESTE
BIEN AU SEC

Le moment de 1'échange est arrivé, David

B"st ad'"rap e r I rende- voJs. avec Soraf

soutenu paf ses trois hommes. Sarah n'esl
visiblement pas en forme. En fait, elle vjent
de pefdre les eaux et les convulsions de

laccouchement débutent. L'enlant va arri
ver avanl tefme. Une fois qu'jl aura Le dos

sier et la djsquette, David Besnard tiendra
paroLe et connera Sarah aux personnages, en

Leur souhaitant bonne chance. ll tournera
ensuile les lalons sans faire d'histoire. Pour
lui, c'est une affajre classée.

ii:ll,'r1
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Par contre pour les personnages, c est

une nouvelle hisloife qui commel-rce. Les

voilà bombafdés sagesjemmes, Sarah n'élant
plL5 ràn-po"rablê. Dê rourâ e fà\ 'r '. i-d
ginez La tête du médecin devant un oeuf de

dragon !Cafc'est bien de cela que va accoLr

cher Safah, après quatfe Longues heures de

souffuance aux miLieu des malles de coslLtmes

et des décors.

SiLes personnages n'ont pas neutraliséJean

Leneutre et Samiâ, c'esl le momenl qu'elle

ou (jls) si Les joueurs onl accusé Jeanl choisifa

pouf intervenjr. Samia essayera d'attiref les

p€rsonnages un par un pour les séduile. Jean,

plus reigneux, sefa plus expédjtifen chefchant

le corps à colps. No PoLymorphie allowed in

SARAH KEAPS
TECHNOMANCIENNE HYPER
COOL DE LA M&D

Descripùor: jolje blonde. aLx l0rr"s plus

que plantureuses par une glossesse évidente

et au \ook (dêcontracté) lc'est à dire pl\]tôt

6lu.ge'. Sor 5ourire esL néanmoin5 désar

maI)t pour toule personr ê du 5exe opoose.

Elle ne paraît pas ses huit mols de $ossesse.

Câractéristiques: Perception +2, Sang-fuoid

+1, Beauté + l, Rapidjté -1.

Combativité: '1

Métie$ & Hobbies: Informaticienne {Oua
Lifié€l Rock {Avertiel

Pouvoirs: Magie Alchimique tdébutante)
Sorts: lnvisibilité, Dysfonctionnement

Talents: Fidè1e en amou.
Défâuts: Cachottière et un peu tortulée

du bu1be.

Équipement: Une grande veste kaki de

fÀçR1éê conrenèn, un ( oçt d k\vi. ibilird êr

une broche avec le sort de Dysfonctionne-

menl.

DAVID BESNAR-D
TECHNOM-A.NCIEN VIEUX JEU
DE LA M&D

De.cnptlon r* o'jra l-enrdire d ànnee.

MJ B"\r drd ,e cache derrière r.:n masque de

d1s0étion et de classicisme souvent démodé.

Son habillement suit son état d'esprit. Raide

comme la justice, chaque mot qui sort de sa

boLche se doir d èLre utile e- de bon goLt.

Ca"acréristiquos : Pfécision - l. Pprceo

tion + l, Rapidjté -1, Réflexion +2.

Combativilé: +l
Métiers & Hobbies: Biologiste (Expert)

M r\ qup classique l<pécial;s-pJ Ë.crime Spé

cialistel

the Tl]eatre I Siles personnages djsposent d'une

bonne puissance de feu, L€ lou lesl dragonls)

ne devfai enlt pas lrop s acharner si elle l0u

ilsl senrelnt qLr'ils ont le dessLrs.

l n.! ".\ popa. "t^o ." de ld r'ta ''
sance du pelii, interfompra sa tournée et râp

pliquera dare dafe à Pafis. A peil.le la coquille

de l oeuf ingufgilée paf R0bert iun feslanl de

rrâdition chez le fockefl, 1L embafquera sa

petite lamille vers une destinalion jnconnue,

non sans remercier les personnages comme iL

se doit. Pouf Roben, Sarah et le bébé, c'esl

une longue fuite en avani qui c0lnmel]ce, tra

qués par tous les dfagons de la tefre. Cetle

situarion devrait llcl're un sacié coup de blues

au dragon du groupe. Mais d'ailleufs...

Pouvoirs: lvlag,ie Alchjmique {Oualifrél
Sons: Sormeil. Ielepàùre.Voix, Para]ysie

Tal€nts: fugoureu& Diplomate, courageux,

répare lui même ce qu'il €stime être son

elreur.
Défauts: Sûr de 1ui, vieux ieu. répare lui-

mème ce qu'il estime êlre son e$eur.

Équipement: Une canne épée {avec Para-

lysie), Chapeau de feulre noir (avec Télépa'

ùiel, CraYate noire {avec Voix) et 3 cartes

de visite (avec Sommeil).

SAMIA
ENFANT DRAGON NOIR,
SÉDUCTRICE TOUS AZIMUTS

Descdption: Petile brune d'une vjngtaine

d'années, Samia cache bien son ieu. Elle peut

res b.en pa)se . dans la milJlê. de "ingénue

à la dominatrlce suivânl son public. Son habille'

ment serâ louiours adaplé à la situation

eardcrdriqùq lo\: SédLclio:l -2. Precision

+2, Réfiexes +2
Combativité: + I

Métiers & Hobbies: Comédienne (Ouali

frée) Tueuse {Qualifiée)
Poésie iAmateur) Parfumerie (Amâteur).

Pouvoirs innés: Camouflage {ombre) 1,

Carapace 1, Combâtivité +1, Compélence

(poisonsl 3, Immunité (poisonl, Mode
d'attaque ig ffesl 2, Mode d'attaque {queueJ

2, Mode d'attaque {mâchoireJ 2, Peur 1 , poly-

morphie ldraconiquel 1, Venin {mâchoife)
3, Vo1 3.

Sofis: Empoisonnement, Séduction, Sug-

Sestion.
Talents: Efflcace, pmpre, nette.

Défauts: Bavarde, curieuse.

Éqùpement Un automag (alias (Le cen

drier volântr ), r,m recueil de poésie (avec une

feuille volante contenart un sort de sugges-

tionl. Deux fio1es de parfum contenant tes'

MONSIEUR PLUS !

(PARCE OUE PLASMA, VOUS
L'AIMEZ AUSSI POUR çA)

Pourquoj ne pas faire tenir le rôle de Robert

O'Ljnes au dfagon de votre goupe ? Mais Oui !

les êlres magiques du geslaLl ont lous alteint

leurs premièfe sous-phase de lfansfofmalion ?

Alofs, pourquoi ne pas offrir à votre dragon,

l'opportunité de (vieillif) en découvrant les

;oje. ,h.rm.f r- : de . P.r"ln.t" ê du si
gnotage de coquille d'oeuf. A luide relrouvef
.. \dràh:801. rdL- Ln ro pe'.-pêLdmp

nager le scénarjo présent, en ajoulanl un élé'

meni de la famill€ du dragon qui inlerceple
.on co jr.êr. A vo.r. la 191ç. 

lrFF

pectivement un soft d'Empoisonnement et

un sort de Séduction.

JEAN LENEUTRE
PARENT WYVERN RESPECTUÊUX
DE LA TRADITION

Description: Cet ancien de la Légon Éftn
gère de cinquante âns, reconverti en taloueu,

ressemble à... Un ancien de la Légion ! Mar-

cel kaki, q,rj lajsse visible des b-as musclés

couverts de tatouages ésotériques, treillis de

camouflage et rangels, jl ne coupe pas au c1i-

ché habituel. Bourru, il gommelle plus qu'il

ne pârle. Son nez cassé est un vestige de sa

canière de boxeur et ses cicatices su le YenÛe

vienneï de ous les ba ail er aL\quels il d Drit

part pendanl vin$ âr'ls.

CaractéIistiques: Endurânce +4, Force +4,

Réflexes +5, Sangjrojd +2, Précision +3,

Volonté-3.
Combativilé: +2
Métiers & Hobbies: soldat {ExpertJ,

Tatôueur {Oualifié1, Boxe {SpéciâUstel.
Pouvojrs innés: Câfapace 3, Combativité

+3, Majoration {force) 2, Mode d'attaque

(mâchoire) 4, Mode d'attaqù€ {queuel 4,

Mode d'âttaque (aileJ 1, Peur 4, PoLymor'

phie {dfaconiquel 6, Résistance {poisonsj 6,

Venjn {queue) 4, Vol 5.

Sorts: Sens accru, Armute, Puissance

(niveau 2)

Tâlents: Ne fait pas de vague eI se tient

toujours en arrière plan. Ne lâisse filtrer

aucune émotion humaine.

Défauts: Respectueux des traditions dra'

coniques, violent s'il se sent découvert. monté

sur ressorl, il ne feste pas en place.

Eqùpement: Aucun, ses latouages enchan-

tés rsens accru, Armurp, Puissa"lcel lui per-

mettant de suffire à ses besoins 1o$qu'il est

sous sa forme humaiûe.



L'lrorrrrtl(eaet--l foon ?
Un scenarro pour Biturne lVlKS

POUR Ul{ GROUPE DE PJ Ul{ PEU MOII{S BOURRII{S OUE LA MOYENI{E.

IEUR I{IVEAU D'EXPERIEI{CE IMPORTE PEU.

L'EXCELLENTE EXTEIISIOI{ I'PARIS.BREST'' EST RECOMMANDEE.

InEoclrrcùorr
des PJ

A vous de 1a détailler selon votre groupe

ei leurs demiers faits et gestes. Disons juste

qu'il faut qu'ils soient à Paris, au grard mar-

. hé 5aisonnier de Bercy, avec Jne cargaison

de nouJriture et d'objets manufacturés à écou

.or. Cela pedt èue une bonne vieille mission

conflée pâr ]e chef de la ffibu, un engagement

en freelance poul escorter un marchand, ou
iout simplement l'idée d'un des PJ pour écou-

ler leur dernier butin...

En tout état de cause, eux et leurs mar'

chandi5es embarquel à I en|Jée de la region
parisienne sur une péniche qui descend len'
tement le fleuve. Si les pe$ornages ne connais-
.a-r n)< lô ..'ir . p(r lp m1-ê.lr de

commencer à leur décrire les interminables

rangées de carcasses de béton éventrées, les

maisons écroulées, les petib villages pelés blot
ris dans les rares zones verdoyantes, etc. Ah,

€l puis si vous voulez mettre en scène une

altaque de pirates, on ne peut pas vous en

empêchef. Après tout, ils font aussi partie du

décor ' même si, en pratique, ils se tiennent
généralement tranquille au momentdes deux
gandes quinzaines commerciales (on parle à

ce sujetd'un afrangement avec les marchands

du Forum).

Er puis, un màùn, là peniche ànive à des.

tinalon : l'ancien quaj de Bercy, La carcasse
éven[ée du minisûère des Finances domine
la rive droite. Non loin d'e1le, une sorte
d ènorme py.ramide couverte d herbe roussie,

à moitié cachée par un ahurissant mélange

d'éventùes de toutes sortes et de toutes tailles.

Les piles des ponts détruits dépassent
encore de fieuve. Le bateau des PJ est

accosté par une grosse barque, pleine de

mercenaires, commandés par un petit nab0t

insuDDorldble quire prêsente comme "l ns-
pecteur du Marché". ll fait I'important,
insiste pour savoir exactement ce que

les PJ transportent, et finit par leur
intimer I'ordre de rester à quai
jusqu'à ce qu'il leur ait atlribué un
emplacement. De la rive, d'autfes
gars leur font signe de débarquer et
de ne pas prêter attenlion à lui... De lait, si les

PJ décident d'obéir à "monsieur I'inspecteur",
ils risquent d'attendre longtemps. C'est un

deraoué lfplauvementl inoltensil. dL moins
tant qu'on ne lui manque pas de respect. Il
occupe ses iournées à empo;sOnner celies

des autres. C'est sans doute ie lointain
descendant d'un employé du ministère
des Finances...

Acte I 
=err rrille

LE GRAND MARCHÉ
Première constatation :

c'est immense ! Les PJ n'ont
sans doute jamais rien vu
d'aussi vaste, ni rencontré
tant de gens à ]a fois. lmaginez le

plus sale, le plus bordélique et ]e plus indici
pliné des marchés qu'on puisse voir dans le

plus perdu des pays du Tiers Monde, et
transposez-1e sur les berges de 1a Seine. Il

v a de toul : pièces dérachêps, essence, mLri-
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tion et "objets de récupération" aux fonclions

bizarres aussi bien que de la nourriture, des

prisonniers de guerre (grosse atlractionl, des

médicaments périmés de puis le Cataclysme,

etc. Les ruelLes entre les étalages sont encom-

bré d'individus venu des quatre cojns de ce

qui reste de la France, et padois de plus loin,
quicohabitenten (felative) harmonie. On mar.

chande dans une demidouzaine de lângues

et de dialectes, on iure par Louis XX ou Car
hrrrr' Rrpf ilv , dê dlôi <':m r<êr

Les PJ peuvent recruter quelques dockerc

pour décharyer leul pénjche. ILs sontgeignards,

désagréabLes et bien décider à subtiliser
quelques sacs si on ne Les surveille pas. Cette

formaliré expediee.:l ne rerre plus qL à se

-ellre en quê e d un e-pla.e-pr .1.,1r s

)ent pàr en uo JVer un. dal' un secreur occLpe

prjncipalement par des gens de leur peuple,

qui leuf font bon accueil. C'est le moment de

leur faire un petit briefing sur Paris et les

moyens de surviwe au séjour...

En plus des données de base du genre

"mieux vaut se montrer poli avec tout le

monde, et surtout avec Les gars quj onl un

$os flingue", les PJ peuvent apprendle que

des combats sont organisés dans "1'arène", et

que s'iLs ont un peu d'argent à dépenser, ça
vaul1e coup de faife une petile balade vers La

Raie au Mur {"après ul telvoyage, vous z'avez

ben le droit de vous détendre, pas vrai ? ').

Ajoutez généreusement quelques rumeurs en

fonction devos prcpres plans ;c'estle moment

0u ia'nai\ ou sem"f lps grarnes des [ulurs sce.

nafl0s.

LE GAI PARJS, VERSION BITUME
.I 2,pro è<t tp.' "pcrô dô rp I lê Pala S

Omnispon. ll e) d ajlreu,\ as,"z bier corien".
La seule chose q.ri fa*e tragiqLremenl de'd I
est l'éclairage. Sans électricité, il a un Look

"caverne . eI les iorches "I aLt-es ampes d

huile n'arrangent rien. La scène est le théâte,
presque en permanence, de toutes sortes de

divertissement sanglants. Cela va des combats

d animaLx aux vrais affronLemerl "rlre gld.

dlateurs, au premier sâng ou à moft. N'importe

qui peut tenter sa chance dans I'arène, y com

pris nos héros si le cceur leur en dit... Soit dit
en passant, les biens des gladiateurs morts au

combar sonr revendLs alx encheres. géréra

lement à des prix très faibles. Si les person-

nages n'ontpas d'objection contre le matériel

de seconde main, c'est un bon moyen de leur

refiler une ou deux choses dont ils avaienl

envie depuis Longtemps...

La visite des couloirs obscurs du POBP est

aussi une bonne occasion de confoonter les PJ

à un bookmaker véreux, ou à un ioueur de

bonneteau qui les arnaque sans pitié (et s'ils

protestent, il appelle son vieux pote, Jojo dit
"Barre à Mine" et les Lajssent s'expLiquer avec

lui). Bien entendu, ily a plein d'autfes choses

dans ces inlerminables avenues souterraines.

Or y trouve nota-fmen e OG rê" porai-e

des principaux marchandspalisiens, plusieurs

auberges, un bordel (service très moyen par

rapport aux délices de la Raie au Murl... Bref,

une véritabLe peûle Yille I

. La visite de La Raie au Mur est à peu

près aussi instructive que pfomjs. Imaginez

l'une des principales stalions de métro pari'

sien reconvertie en Eros Ceirter primitif. Il y

en a pour tous les goûts et toules les bourses

(oups I Elle est un peu facile. Promis, je ne

recommencerai p1usJ.

. 5 e, P' sont d Lrn nà urel plLs càlme.

ils peuvent profiter du marché. Il ferme vers

minuit, et chaque lribu organise ses propres

fêtes. Il arrive même parfois que les clans les

plus pacifiques s'invitent enlre eux. Musique,

alcool, dr0gues... Bref, La vie est beLLe I

NÉGocE ET NÉGOCIATIONS
Tor oL rard, ' laudfà sorgef à re me-ue

au travail. Tout dépend de ce que les PJ ont a

vendre el de ce qu'ils veulent en échange. Mais

vous pouvez leur compliquer la vie, meltre en

scéne d'interminables marchandages, etc. Voici

trois incidents pour vous meltre en appetit.

Créez les vôtres.
. Un Fils du Métal (ou auûe membre d'une

tribu violenle) offie un prix ridicule pour

L'ensemble de leur marchandises. Il consent à

oiscL e-. -dl\ 1g19 11ê5 çn-lç55o15 do' prix

normaux. Sor pr'rcipal àrgumenl con.isle à

rà er le fil de,a ha,he d ur .jl "ongeLi, pu.\

à jeter des regards insistants au cou des PJ.

Comment I'éconduire sans le vexel ?

. "J'ai mieux, moins cher". L'un de leurs

voisins vprd a peu pfè\ e5 memes chose5. rîai
à des prix très inférieu$. Du coup, l'élal des

PJ se retrouve déserté.
. Un des marchands du Fofum trave$e

leur partie du marché. et jette un coup d'æiL

a leJr " al. Il . làir prôr ; fàre ine offre. p r'\

se ravise à la dernière minule.

Ouoi qu'iL en soil, 1e groupe linit pal ûo-

quer ses maJchandises conffe ce qu'ilcherche.

11 est tard, ei les deux parties se mettent
d'accord pour efiectuef la livraison le lende

main malin. Pour le moment, on va boire un
pot pouf sceller cet accord !

VOLÉS !

Le lendemain maûn, Les PJ souffuent d'une

bonne gueule de bojs et ont une très mau-

v. 5e s rrpriJe I leLfs marchardise\ on- e'e

volées. Peu importe I'endroit où elles étajent

conservées : "on" s'y esl jntroduit et "on" a

toul déménagé. S'i]y avail un veilleur de nuit,

il a disparu (et si l'un des PJ était de garde ?

IL a élé assommé). Et justement, voilà I'ache

teu| avec ses denrées. Ilne reste plus qu'à luj

expliquer diplomatiquement que Lâ transac

tion esl annulée. Selon son cafactére et son

peiple, ' prerdld là nouvelie plus ou moins

blen...

L'ENOUETE
Bjen entendu, pas questjon d'en tesler Là,

à moins d accepter d'être définilivement rui-

nés,/discrédités,/recherchés par toute leul
tribu I ll iaut retrouver ies marchandlses I

Il suffit de prêter l'oreille pour entendre

de ûès vilaines rumeurs surJock,l'un des mar-

chands les plus riches du Forum. ILparaîl qu'il

n'hésite pas à racketter les marchands indé-

pendants, qu'il emploje des metcenailes et

qu'il convoite la place de Super Mario. Par

ailleurs, c'est Lui qui est passé jeler un coup

d'æilaux marchadises des PJ,laveille du vol.
'oLk ec gra(, flasque. odieux e- en.oure en

permanence d'un tas de gardes. Il esl vrai
mefl poun l el corrompJ. mdjs n est pou- rien

ddn, ce qui a-r've dux personnagês. Ceci diL

fourrer son nez dans ses affaires est un bon

moyen de compromettre sa santé... et d'atti

rcr l'attenton des aubes gros mafchands. Qui

sait, Super Mado est peul-être à la lecherche

de niais sacrifiables pour le débatasser deJock ?

sl vous voL5 serter d himeu- à impfovirer.

cette intrigue ltrès) secondaile pourrail vous

prendre plusieurs heuIes...

Sj les PJ font un peu de bruit, protestent

aupres des au.orités (qr: )or' désolées. etc.l,

ils iiniront par être accostés par un petrt q,pe

chafou'n. qL. ç app" le Dàn et qJi 'éta piès

de I'entepôt qua,'rd on vous a lauché vos L'ucs".

Il n'a pas vu grand chose : juste de quoi lui

foutre lâ t|ouille etle faire s'enfuir en coulant.

"Y z'étajentben me douzaine, avec des drôLes

de lronches. Tout courbés, avec des blas ûès

longs, et pis des sortes de grands manteâux en

cujr. Y puaient, je vous dis que ça I" ll leur

déc-ir prsuire un de*éragemenl m:nuLipux.

Il les a vu "partir par là" (geste du bras dans la

direction générale de I'intédeur de Paisl.

Par ailleurs, Dan a "un pote qui connaît



-rr pote quj connait quelqu'un qui pourrait

!euL-être vous aider". En fait, iLest en contact

àvec la pègre du marché, menée par un indi-
,..r ,nrptpr - â a ,ô. C.ê(L un

:ros poussah chauve, qui ressembLe à Mar-

'r B-ando et qul d lu lfop de comrcs pre

:atastrophe pour son propre bien. Si les PJ

. lonnent un peu de mal, ils pourront obte-

r-.ir un rendez-vous avec Le Caid. Il Les assure

.. il e"t nàvre polr elx. I 'r ê5r pou''er
rq.ê nr lêr . --i\ " 'T ê( mI v,'. OOUI

:s affaifes, celte histoire. Je vais donner
. ordre à mes hommes de chefcher vos mar

.)ndi.ô. Fr (i 
^h 

hê lê( . ,-s, le
',lus offrifaiun dédommagemenl" (il ouvre

:s négociations à 1,/4 de Leur valeur. Bien

:rtendu, il a I'intention de faile main basse

:essus et de ne rien leur rendre).

Ddf e5r ur gàfçon svmpa-hique. qJj ne

l?mande pas mieux que de guider un peu

,es PJ dans la grande vi1le. Jusqu'au jour lrès

rroche oL on Ie retrol vera danr la seine.

trfin, en par.ie: i. a éle (ompleremenr evis

céré. A moins que vous ne soyez d'humeur

-lome"rte, seJ as5as5ins n onl pds laisse

d'indices. Dan vivait dans un immeuble à

moitié en ruines, non loin du marché. Ses

.oi'irs ne sonr pd5 du gente à s emouvoir
quand ils enlendent des cris hOrdbles pro'
.ênir dê l',nnrrtpmpnt d', .ôrê

A partir du moment où les PJ commen

ceront à poser des questions idiotes sur des

b"ndes de vo eurs puanlJ draoès ddns le
grands manteaux noirs, ils vont attirer I'atten'

tjon md venue de deux personnes.

.Fl r^l - rô î\p1.ot . p lÊ dp HêrV là

Brute, qui connait bien "les Voûlés", comme

iL Les appele. Il les considère même comme

des amis, même s'iL évjte de leur toumer de

dos. C'est le contremaître de 1'une des "car-

dères" du nord du marché (des immeubles

branlants qu'on abat pour reconstruire des

cahutes un peu plus solides). Cela Lui donne

accès à tout une gâmme de pièges rigolos, du
genre rendez vous foireux dans un lab)'rinthe

de ruines, avec gfosses pie[es qui lombenl
sur les PJ, bande de carde$ brandissant des

outils banchants qui sautenl sur les person-

nages à la première occâsion, taquineries à la

pioche sur le fond de leur péniche, etc.

Empoisonnez-leur L'existence pendant
quelques jours, puis laissezles prendre Herv

vivant. Ce ne sera pas facile : c'est une mon'
tdgre dê -Lscle5, àvec de bonnes compe.
rences de combdr er un armemenl adapre

(équipement : barbe hirsute, tatouages,
quelques grenades, armos à vo!"e corvera cel.

Il ne se batba pas jusqu'à 1a mort, mais les PJ

ne lui laisseront peut-être pas le choix... S'il

est encore possible de I'interroger, il se pas-

sera quelque chose de bizarre : 1es mystérieux

indiv:dus lul [onl visible-enr beaucoup p us

peur que les PJ. Même sOus la torture, il ne

lâcherà pas rien... à mo:nsque es personndges

ne lui sortent un baralin du genre : " Ils ne

crojront jamaic qL on a plr le toflurer 5ans qlre

lu lâche un mot. Ils te fercnt ia peau de toute

manière. Maintenant, si lu parles, on te pro-

légera". Il faudra un petit momenl pour que

son cerveau épais comprenne que c'est tota

lemenl juste mais, à partir de là, i1 devient

moyennement coopératif. Il leur explique que

les Voûtés vivent quelque part dans le nord

de Paris, au milieu des ruines. Ils ont de lemps

en temps besoin de matériel. Il fait partie de

leu$ foumisseu$, tout simplement en Leur
jrd oudl quoi voler. Il ne sàir pas au iu\re ou

ils vivent. Et si les PJ sonr assez bêtes pour le
lofcer à les guider dans les ruines, il fefa
I'impossible pour Les perdre avant de s'enfuir.

. Pêi, âô.ê< lê vô! loç PI rê.^ivanf. .... .,..\....... Jrre 59
vis,le imprêv re. celle d une des pros.i.uees

de la Raie au Mur. Elle s'appelle Virginie.
Flasque, vulgaire et portée sur ia bouteille,
c'est une pute en fin de carrière, qui est en
train de se reconvertir dans le renseignement.

Elle est d'ailleurs ffès douée (et non, les gars.

Pas de belie espionne dans cet épisode.
D'ailleu$, il n'y en a que dans LesJames Bond.

Même Mata-Hari était un boudin, si I'on en
juge d'après 1es photosl.

Quoiqu'il en soit, elLe a une offre à leur

faire. "Vous avez 1'air de guerrie$ costauds.

Et j'ai besoin de muscLes pour une petite affaire

quivous intéresse directement. Je connais les

Sars quj vous ont fauché vot|e matos. Et on

est pas malà penser qu'il faut s'en débarasser

rapidement. Faut que j'aille dans le nord pour

en discuter avec des q?es qui pouffont nous

aider, mais j'ai besoin de gardes du corps. Ca
yous dit ?" Si les PJ posent des questions sur
leurs voleun, elle répond que ce sont des gangs

de dégénérés cannibales, quise sont installés

dans 1es ruines du IXe afiOndlssement. Si les

gens de Raie au Mff s'intéressent à la ques

tion, c'est que de plus en plus d'enfants dis'
paJa r)err dals e lr quarrier . et ailleur) (e sj

elle conlacle 1es PJ plutôt que d'emmener
quelques solides proxénétes, c'estque ses com-

manditaires pensentqu'e1le n'a qu'une chance

sur mille d'en revenir vivante, et que ce n'est
pas ]a peine d'envoyer des gens valables au

casse-pipe quand on a des mong0liens jetables

sous ld mainl. Il ne leur "eùre pl s qu à accep.

ter, négocier le salaire (une part de tout ce

qu'on pourra récupérer chez les cânnibalesl

et fajre leurs préparatifs
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^Acte ll
Err

arrrbassacle
Leur desrinario'r esr e rord du hu' ième

arrondissement, dans ce qui élait autrefois le

quartier St Lazare. Ils vont donc devoir tra-

verser pratiquement tout Pafis, y compris des

afi ondissemenl complètement inexplorés. Vir
ginie recommande de passer pal la Seine au

moins jusqu'à la place de la Colonne (ci'devanl

pla.e de la Concorde. L obél''quê psr rouio.rr.

en place. Il a d'ajlleun inspjré beaucoup d'autres

noms beaucoup moins publjables). L'ennuiest
que cela oblige à passer devant le iardin... par

don, la jungle des Tuileries. C'est 1e refuge

d'une féroce tribu de coupeun de tête (qui

portent touls des tatouages et des bouclie$
inspirés des æu\,.res du musée du jeu de Paume,

d'oil son nom de tribu du Jus de Pomme).

Cpr' d" . lp. Pl nré'6-erl lprtpr le.lr
chance par voie de terre, Libre à eux. C'est une

boru]e occas'or pouI mêflre en scéne un périDle

sur le modèle des bons vieux Tarzans, avec

tambours dans La nujt, porteu terrifiés qui les

abandonnent, indigènes léroces qui cherchenl

à les sacrifief rituellement à un dieu étange,
représenté par une m)stérieuse MarqueJaune
(sachânt que leu lemple estun ancien McDo

nald, vous devriez bjen pouvoir la représenler

par vous-mêmes)... Ai11eurs, ils trouvent des

survivants plus pacifiques, qui sont heureux

d échdnger de5 v;vres corre dps ren5eigne

ments. A un moment donné, ils atteignent

I'avenue de I'Opéra et bifurquent vers le nord-

ouesl. Les environs de la gare St Lazare se sont

transformé en une espèce de marécage fuoid

et bourbeux, jnfesté de moustiques. Les PJ ont

ie choix enûe patauger el se faire dévorer par

les sangsues géantes, ou chercher un passeur.

Dans ce cas, il faudra négocier avec la tdbu
qui s'est installée dans les fuines des grands

magasins. Oueveulent ils ? A vous de décjder.

Cela peut âl1er d'une demande parfaitement

tdviale ("nous vouloir iolie pierre brillante que

toi avoir autour du cou") à des choses plus pré

occupantes ("nousvouloir que guerrier àvous

combatte conlre gu"r-i"r à nous sur minus.

cule plate forme instable située bès tlès haut

au-dessus de I'eau. Duel à mort. Crocodiies en

option").

Ouoiqu il en soj-. ils 
'ortent 

dL -arajs à

la hauteu de l'actuelle rue de Rome, et com'

mencent à monter. Iis sont maintenant sur le

territoire de La tribu qu'i1s sont venus voir. Et

ils ne tardent pas à se manifester...

LES PÉPÉS FLINGUEURS
Le nonde de Bjtume etant ce qu ileùr. ps

gangs de vieillards sont nettement plus rafes

que les bandes d'Enfanls. Mais il y en a

que.ques Lr)... pl l"' PJ vonl avo r a"aire a

I'un d'eux. Ilse compose d'une cinquantaine

de pe$onnes, établies dans un $os pâté de

-dison' nàu(smari"r pàffair"mpn con,erue,

dars une ruo etoile er er per e. I y d un oeli'
jardin dans ia cour, une porcherie et un éle'

/àge Oe ral5 dan5 d .àve... bref, ir ror par

faitement autonomes, mis à paft I'obligation

d dlle chercher de t eou dar' 'p mdiai5, à

quelques centaines de mètre ie 1à (il La font

boujLlir).

Bier pflerdu. là Ma'ad.e ne les a pa, epar-

gné.Ils ontperdu la mémoifè, comme toutle
monde. Et iLs ont retrouvé I'ancien monde

dars une.o.rection presoua co-olète de la

"Série Noire", des années 50 à nos jours 'sans

oublier la vision répétée des "Tontons flin
gueulc et dps BdlboJze. . à lépoqLe oJ

l ele, rrr, ite fonct:onnai or,ore eptsodique

ment. Si vous n'avez vu aucun de ces deux

frl-rs. prdcipirez.vou' lJe vous ailend".c ...

Donc, tous ces bfaves arcêtres édenlés el

vêtus de haillons se prennenl pour des huands

dps dt rée) 50, er urj j,enl le .ocabulaire qu.

va avec. Cêndins imiI"rr r'rôme inconsLiern

ment 1es tics des acteuls de 1'époque, sans

aJcLre ogique. Im,rgnez volfe grdnd rnere

avec les intonations el les mimiques de Jean

Gabin, etvous aurez une assez bonne idée de

à quoi Les Pi vont devoir faire face.

Le groupe est désarmé mais, à part ça,
I'accueil est cOrrecl. On organise mème une

fète en leur honneur (où I'on serl, bien

enrerd r, un dlcoo, dê del-irus paricultère

menl imrordo. mais qu'e.Î \onsommë en

grande cérémonie avec des phrases rituelles

du genre "y a de la pomme" ou "ça c'esl une

boisson d'hommes, y a pas à dire").

Une fois remis de leul gueule de bois, Les

PJ et Virglnie sonl présentés en gande céré-

monie au Parrain, le chefde la communauté...

pardon, du gang. Il est maigre, chauve el
édenlé, mais illuireste encore pas maid'éner-

gie. (urroLr ) il 5 agir de faire des lrous dans

les gens.

Les d.scJssions s ergagent sul un Lhème

simple : comment faire pour balayer définiti
vpmenl les cann'bales. qu. I err"tl les envi-

rons de la pLace Pigalle ? Le principe étant

acquis dès le début, reste à mettre une slra-

tégie sur pied. Sur les cinquante vieux, une

renlaine sorr ercore en éIal de combatlre (ils

ont tout un arsenal el, même si leufs atmes

portent des noms bizarres du genre "souf

flant", "feu", "sulfateuse" ou "ananas", elles

fonctionnent fort bien). Mais cela ne suffira

pas...

Il va donc falloir chefcher des renfofis.



Les PJ peuvent décider de revenit vers

Bercy. Le voyage va leur prendre un temps

: 'u, mais il poLrrorl ramener une quajdllldine

ie rères b-ûlées ravie5 d en découdre. C es'

.ne bonne occasion pour leur présenter le si

;ympathique Manu France, chasseul de gos

.ibier de son étal. L ennJi esl qu inlellec'
reLlement parlant, il a cena-nement p us d dJfi

lirés avec les cannibales.

Dramaliquement parlanl. il serail plus

âmusant de s'arranger pou rallier les tribus

.'oisines. 11 y a des petits foyen de Conserua-

:eum du côté de i'église de la Madelejne, une

:ommunauté de Fermiers prospère établie
jans le Parc Monceau, pas mal d'ermites en

:ous genres dans 1'ancien quartier de I'Europe,

. un gros nid de F', du Metal parÙculiè-p

:T]ent reigneux oalrs Iimmer\e LraIlchee ler-

:oviaife qui reliait La gare St-Lazare à la proche

banlieue. Rien qu'en expéditions et en politi-

cailleries dive$es chez ces genslà, Tous avez

de quoi occuper une bonne séance de ieu ou

deux. 11n'est pas dit n'est pas dit qu'ils soient

tous aussi désireux d'en découdre que les

vieux... En fait, certains ont sans doute des

accords fouctueux avec 1es cannibales. C'est

in bo'r momel pou- faile disparajtre Vj-gi

nie, empoisonnée,/assassinée/écrasée par les

uns ou les autres. Bien entendu, elle laisse les

PJ achever son æuvre.

Une mission de reconnaissance sur 1e ter-

ritoire des cannibales deviendra vite une tâche

prioritaife. Si ce ne sont pas les PJ qui s'en

occupent, lexpedirion disparairra corps eI

biens. Si c'est à eux que levient ce périlleux

honneur, laissez-les errer un moment de la

place Blânche à la place Pigalle, au milieu des

sex-shops dévastés, d'une végélation enva-

hissante et de ruines en particulièrement mau-

vais état. Tout cela est dominé par le colossal

chicol de Morrmarlre Llês lrente dernières

mètres de la butte se sont toul simplement
effondrés dans le sous-sol par un beau iour de

86. C'est une des râres bonnes nouvelles de

1'après-comète : le Sacré Cæur ne défigure
plus le paysage padsien).

Le. cannibales connaissenr bien leur ter-

rain, et l'opération d'infiltration discrète risque

ùte de touner à la fuile éperdue. Peu importe :

le groupe a ]e temps de repérer les principaux

immeubles tenus par l'ennemi (deux pâtés de

maison place Pigalle, quiont I'air de servir de

village à toute la tdbu. Il y a aussi, au milieu
de 1a place, un grand enclos 0u sont conser

vés 1es prisonnie$ en instance de sacrifice. ILs

ont I'air anxieux, mais bien nourris).

Act- 111
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DERNIERS PRÉPARATIFS
Il ne resre plus qu à fajre pénéûer les guer.

riers, rès d:scrèle-nen er par peLirs goupes,

sur le territoire des cannibales. ll y aura sans

doute quelques escarmouches. Il est possible

que certains coins de la jungle soient truffés

de pièges er. de toute [açon. c est un lêrfain

propice à1a guene d'embuscade. Inulile d'exa-

gérer, mais vous pouvez persécuter un peu

les PJ. Oh, dans 1e même genre : n'oubliez
pas les tradilionnels problèmes de comman

dement, inévitables s'il y a plus de deux ou

trois groupes qui "coopérent". Le Grand Fer'

reux des Fils du Métal refusera probablement

d adresser La parole au Iardinrer qui difige les

Fermiefs. undis que les vieux ont larrière.
pensée de doubler toul le monde à la fln (juste

pour le principe. Après tout, 0n est ûuand ou

on ne 1'est pas). Et bien entendu, c'est aux PJ

d èrre assez raisonnables pour aplanir Ies

angles. S'iis ne se dévouent pas, la coalition

sera tellement rongée par la discorde que des

combats foatricides éclateront en pleine bataille

contre les cannibales.

LA GRANDE BATAILLE
Si rout comme prévu, les hordes de "gen-

rils" deferlprt sur le village des cannibales,
pénétrent dedans avant que les issues ne s0ient

bloquëes, el neftoienr rour à la grenade er à
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I'arme automatique. Seulement voilà : dans

ces caslà. rien ne se passe jamais comme

prévu. Aprè5 iour.les rannibales sont égale'

ment équipés d'armes à feu et savent s'en ser-

vir. Et ils ont des sentinelles un peu partout.

Bref, ily a de fortes chances pour que la pro'

menade militaire se lransforme en guerre de

siège, avec les cannibales retrachés dans leur

immeuble et les PJ qui ionl le pjed de grue

devant. Dans ce cas,le sort de la bataille peut

dépendre des idées des personnages. Tenez,

par exemple : ilest certainement possible, par

le méûo, de creuser un passage iusqu à l inlé'
rieur de la foneresse la moins que lennemi

ne tente des sorties par là, pour harceler

I'armée des PJ).

Selon votre humeur et la volonté de mas-

sacre quj anime vos petits camarades de ieu,
vous pouvez :

. Procéder sâns états d'âme à la liquida'
ûon de tous les cannibales passés, présents el

à venir de ia région. Ca va faire des las et des

tas de cadawes, mais certains PJ ajment ça.
. Ma5sacrer allègrpment l armée des asslé'

geanls ou \a taire éc\ater d'ul\e maniète ou

d'une autre (les célébles dissension entle

chefs). Dans ce cas, les PJ peuvent commen'

cer une belle carrière de fugitjfs, ou de viande

sur pied s'ils sont fait prisonniers.
. Alor5 que le siège commerce a trainer

en longueuJ. les canribàles demandenl à nego'

cier. Le Grand Découpeur, leur chei, ressemble

de façon irappante à Jean-Claude Drel/'fus lle
boucher fou de "Delicatessen" et si vous ne

I'avez pas \u ce film, vous avez définilivement

raté quelque choseJ. 1l acceple de libérer ses

prisonnieN, d'éviter de s'en prendre aux clans

du centre de Paris ainsi qu'aux membres de

peuplades présentes icl, et offie de verser un

ûibut I une montagne de revues X réLupérées

dans les fuines des divers magasins qui bro-

daienr l'averue avant le caraclysme. Ca à l air

idiot, mais ily en a pour une iortune, si Les PJ

onl l inlelrigence d éco.rler leJr part pe'it à

petit et dans des endroits différents.

tGorrclus-rcDn
Bien entendu, il y a peu de chances que

Ies divers partis respectent I'accord. ll y aura

peut être d'autres bagarres, plus tard.., Mais

il n'est pas exclus que les cannibales aient

aussides alliés, et sans doute assez nombreux.

Ap-ès loul. oersonne ne sàii àu iu5te cp qui

s'étend à la place du XVllle arrondissement...

Il n esr mème pas pxclu qu un iour ou

L'autre, ce soit Bercy qui soil assiégé par une

horde d'antropophages aflamés.

C'est tout pour cette fois. Rompez I

TRISTAN "TURBO'' LHOMME.
aut .hû.h.nmt t .tta e t4r tu

P!\lJ
Le nombre exact de toul ce petit

monde est laissé à voûe entière discré-

tion, en fonction de la quantité d'hémo'

globine et de munitions que vous voLlez

gaspiller dans I'affaire. Limitez'vous à

quelques dizaines tout de même ' sou-

venez-vous qu'on louche plus ve$ "Mad

Max" que vers une reconstitution de

Stalingâd à l'échelle I /1.

o GUERRIER DE BASE :

Prenez les Hell's Angels de Iâ page

91 des règles et modifrez l'équipement

à vo|Ie idée.

. LES PAPYS FLINGUEURS:

Prenez les caractéristiques des

Enfants de la page 95. La seule diffé-

rence est qu'eiles ne sont pas diminuées

par la ieunesse mais par le grand âge.

Saupoudrez généreusement de pisto-

lets, pistolets'mitniileurs et genâdes.

. LES CANNIBALES.

Ils sont petits,laids, vorltés, avec de

mauvaises dents et d€s yeux chassieux.

Et plus, personne ne les aime. On en

viendrait presque à les plaindre... Pour

la technique, inspirez-vous des Gara-

gistes, pages 93 et 94 des règles.

Mr et Mme
Bilambiansici

ont la joie de vous faire part

de la nabsanct de leur fils

et Mme Zettofrais
ont la ioie ds vous taire part

de h naissancs de leur fllc

Lahèrdouzdanlegarage
ont la ioie de $us laire part

de la naisancs de leur fils

lllr et Mme
Ligotemi

ont la ioie d€ Yous lâire pad

de h naissanæ de leu fils

ont la ioie de vous taire part

do h missaflce de leÙ fdle

Mr et Mme
Stterkingue

od la joie de rous laire part

de h naissancc de leur fille
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- Putain Mouloud, tu chanies là ! Tu essayes encorc de m'entuber jusqu'à I'os en me
refourgant des medes dont un môme se seryitait même pas paurJairc peu à sa gnnd
mère ! Non, non ! Moi et mes potes, on veut du gros calibre. .. Pas des pistalets à bou'
chon !

Mouloud souriait toujours. Ilfallait bien donner le change, sinon ces crétins congéni-
taux allaient lui laire saJête. Ah ! Ils voulaient du gros calibre... Hé bien, ils allaient en
avoir du gras calibre.

- Michet, its sont vraiment fotts u, urull, , un" ,rni-gun toute neuve ! on va pou-

voirfaire des coups sé eux maintendnt. Je me suis même kissé dire...

- Ta gueule Barnabé ! tu vais donc pas qu'j'refiéchi !

MichelCibert se denànddit depuis une heurc comme ce gras
cave de Mouloud avait pu mettre lâ main sû une telle mer'/eille
de la technologie gtenièrc ! Le pr* auxquel il avatt concédé

l'engin était vraiment trap petit pour être honnête. Il y avait for
cément une combine loireuse là-dessous. Une combine gu'il

pouvait sans doute exploiter à ses praprcsrtns. Et puis, il
était tant d'essayer san bljou sur cible mouvante !

Michel Gibert donna un violent caup de volant et le vânft une

embardée. avant de reDrcndre la rcute en sens inverse.

La double porte de I'entrepùrtt un bruit stident en
s ouvrant :

- 
Hé méùatp r ôù act co atp nt ra CaChe ?

Personne ne Épondit à la question de Michel Gibert !
Envolé le Mouloud

- 
Rrh)hà fdt;lto lê..7i<<o< |

Putain, mais c'est la caserne d'Ahmed baba... Y'en a partout
des mini guns !

- Barnabé, ie crois que lafortune nous souit.
Justement, à propos de fortune. ..

-Ta 
gueule et charge les caisses, ducon !

A peine le van venait il de quitter l'entrepôt, qu'un per-

sannage en costume de superhércs vlnt atterfir avec un
bruit nëtàllique sur le solde I'cntepô|.

Bat Tdp 3.2 venait de se débloquer. 5 minutes de blanc
dans son emploi du temps ! Et collé au pbfond en plus !
Encore ces acides qui n'enf.nissaient pas de faire des

retours. Il allait une fais de plus se faire chambrer au

QG. Incapable de garder des caisses ou de les récupérer.

Juste bon àjouer la mouche !
Mâis cefte fois.ci, il altait...Bzz... BZZ..-

Oh, la zouli fleur !
Bzz...BZZ...
Ze Zouis une p'tite abeille !
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NO BULLSHIT !

Les pires magouilles mènent le monde, ce

n'esl pas moj quivais vous l'apprendre. Dans

le mondP o'Heavy Meta.. c esl la mère
chose... Mais pire ! Si vous connaissez un tanr

soil peu le backgound, les armes font l'objet
d'un tfafic assez juteux. En fait, les armes
jouent le rôle d'une seconde monnâie, une
monnaie parâilèie non'omclelle, après les points
(adeaux. On le5 êchange (onrre dec rerviLeJ

(loujours (salissants)l ou des informalions
pour les égarés, ou contre n'jmporte quoi de

précieux dans les pays du riers monde. Brei,

c'est le marché noir le plus intéressant pour

loute entreprise du bloc nord. Mème si Les

sbires d'Hopson surveilLent étroitement ce

commerce et en gèrent une pârtie pour leurs
propres inlérêts, il est de plus en plus floris-

sant. Et Les bénéfices sont d'autant plus impor'

tanls que tes armes vendues sont
destruc tfices. . . Comme les Mini guns, par

exemple.

C'est cette réflexion quia poussé Laurent
Boyer, ex-colonel chez les casques bleus, et

son frère Jérome Boyer, Sergent Chef Doua

nier en exercice à Paris, à monter une arnaque

géniale.

Laurent Boyer, après de multjples cam-
pagnes dans le tiers monde, connaît une mul
ûtude de petits dictateurs locaux qui seraient
plLs qu enchanres de posseder un arset al

meurtier performant. Jérome Boyer, quant à

lui, travajlle dans un service spécial des

douanes. Ce seruice se charge de (contrôler)

la perile delinquance tdedlers en rous genres.

el de trouver des informaleurs pouf aider les

URC. AuIanI dire qLr une mdsse rmp'ession.

nante d rn[ormàlions circule enrre le5 nains
dp lér^mp Fi il ên nrô6tp . il < ê<l âmê. .-. -.... na8e

un petit réseau d informateurs et de reven-

deurs diven chez des délinquants qu'il fâil
chanler. Et c'est là que la combine des deux
fDnoin<.1ê\riênf m,.hirvpl ô,iê

En efiet, les informateurs de Jérôme lui
apprennentoù se cachent des égarés etJérôme

dénonce ceux.ci aux URC. Evidemmenr, les

URC débarquent et réinitialsent toul le monde.

A peine les cadavres sont.ils en route pour la

morgue queJérôme et ses âcolltes débarquent

pou'recLpPrer larmemenl des e8àres, iaisse

sur les lieux du massacfe. Ensuite Laufent
revpnd làrmement à diclàleurs de ses rela.

tions dans le tiers monde. Jérôme en garde

une partie el le donne à ses revendeurs jnfor.

mateurs, alln qu'ils s'en servent pour attirer

de nouveaux pigeons... Pardon... De nou-

veaux égarés. Ces égarés seront à leur tour
denoncés er pillés par ses bors soins. Er ainsi

de suite. C'est vraiment lout bénéllce. Sauf

que. iorcémmenl. des grains de sables vien

nerr toujou-s grippe'les plJs belles mé(a.

niques.

TRIP AT THE BRAIN
Bien sûr. pour appâter des victimes, il iaut

leJr Oroposer quplqJe chose de vfaimenL appe.

tissant. Justement, au moment où Jérôme et
Laurent vont lancer leur peûte entreprise, un
chargement de Mini'guns vienl d'arriver dans

I'entrepôt des URC chargés du secteur de

Levallojs. Coup de chance, I'entrepôl est sur-

veillé par une URC à qui on a malencontreu-

semenl nlé le cerveau d'un ancien accro aux

àcide.. Bal I rip J.2 esr treqJemmeï s 'e à

des remontées d acides et il pète alors les

plombs. Jérôme, qui est au courant d€ son

état, en a profité pour luiYoler les caisses cont€-

nani les mini-guns, aussi facilement qu'on
pique un sac de bonbon à un gosse.

Auranr dire que Bat Trip 3.2 esr furax et
qu'iLcherche ses caisses partoul. Ila poutant
réussit, malgré un cerveau embrumé, à décou.

wir qu'un certain Mouloud revendait ce genre

d'article. Il pousse donc son enquêle dans

cette voie là.

De leur côté, les frères Boyer continuenl
leurs petites affaires. Malheureusement, un

de leurs revendeurs, Mouloud pour ne pas le

nommé, s'est fait rafler ses (appâts) par les

Maman Ki.ler: , une Dande de Criminels.

Mouloud est aux abois : surveillé par une URC

et recherche par se\ employeurs. il e\r pris

entre deux feux. De plus, Mouloud n'est pas

le cave qu'ilsemble paraître. Iljoue également

un double jeu. Mouloud est un sac de noeud

inextricable à luitout seul. II décide donc de

fajre appel à de( amjs à lù pour le ùer d affajre.

Et devinez qui sont ses amis ? Les ioueurs,
bien sûf I

NO FUCK'N PROBLEM
Notre vaillante équipe d'égarés esten train

de goûter un repos bien mérité dans sa planque

et élabore un nouveau plan pour changer La

face du monde, lorsque l'on frappe à la p0rte.



Derdère celle:ci se présente un petit homme
jeune de type maghrébin, légèrement bouff,
:t couvert de sueur. Il s'agit de Mouloud,l'un
le leul revendeur attitré, qui leuf a quelques

:ois vendu quelques bdcoles illégaies. Visible,
rent essoufflé, Mouloud roule des yeux dans

:Ous les sens et fini par dire : <Y'a une URC

devant chez vous, les mecs I C'est normal ou
oas ? sinon, on a dû vous tepérer ou vous
rénoncer). Si les pe$onnages jettent un oeil
lehors, iLs peuvent sans dimculté aperçevojr
r1 homme. errniroLlle dans .L,n rmpermêal.e,

avec un masque noir sul la figure et un collant
. eu.màJine. Mô-ê s'il se cache ddns l 0mofe,
.'isiblement il faille guet devant la planque.

Mouloud expliquera sa présence par une
::faire qu'il avait à traiter dans le coin. Êt en

-assant devant la planque, il a vu I'URC. ll a

rlnc couru prévenir ses amjs. En fait, I'URC
r est autre que BatTrip 3.2, qui ne faisait que

, Jivre Mouloud (mais les joueu$ ne sont pas

:?nsés le savolr). Mouioud cherchait en lait
:, se débarasser de l'URC et comptait bien que

:5 personnages fassent la sale besogne.

Fuite ou baston, aux ioueurs de décider ?
',louloud essayera évidemmenl de pousser les

rueun à affronter i'URC. Mais Mouloud ne

:iendra part à aucun combat et fuira à la prc,
:rière occasion.

ll es bi"r évioenr qu à pani- de cet ins
:ant un squad, averti par Bat Trip 3.2, va

7//

débouler dans la planque des personnages

dar, i heu-e qJi su t. tls sont de,ormai.
grillés et leurs contacts ne veulent plus
entendre parler d'eux. Si les PJ ont d'aurres
planques, un squad y débarquera de toutes
façons dans 1es 24 H. C'est Bat Trip 3.2 qui
s'acharne à les suivre et 1es pousse dans
leun dernien retranchements, car il est per

suade que le\ 'oueur, délier'tenI ler cdisses.

Quel con ce Bat Trip 3,2 I

SUICYCO MUTHAFUCKA
Bref, à un moment ou à un autre, les

jOueurs vont en avoir marre et vont débou-
ler chez Mouloud. Après tout, c'est lui qui
les a fout I da,r, la merde. Ler joue rrs conndis.
sent son adtesse pour y avoir été une ou deux
ioi. chercher du rnareriel illégal. son repaire
est un charmant petit pavillon de plein pied,
a peine de dbre et aux'enètre) barricàoees,

avec vue sur lâ décharge de Massy, en ban
lieue parisienne. L'endroit est calme, un peu
poussièreux certes, mais surtout odofant. Il
flotte dans l'air comme un parfum de cor.
rLrpuon. Fr pouf cdu\e : Mouloud git le) LripeJ

a Ia:r dans ld cJisjne. pjeds ei poings ljés à

sa chajse. Dans une poêle, un restant de coeur
Larbonise [air la joie dps moucnes. l] s agjt
évidemment du coeur de ce pauvre Mou-
loud. Paix à ses restes ! Le suicide est bien
entendu à exclure.

Bat Trip 3.2 a un peu fondu un fusible
Lors du tête à tête qu'il a eu avec Mouloud.
Une remontée d'acide et Hop, le couteau
de cuisine devient dard de frelon. Puis i1 est
reparti avec les renseignements qu'iL dési
Iait connaitre: le nom des types quidétien-
nent les caisses de Mini-guns.

Prêt du téléphone,les joueurs pourront
avoir la oie de décoJVrir Jn perit ca epin
et ur Po.t it s rr leoue est md-qLe Ln
numéro de téléphone (normal, non !) et une
âdresse.

Le calepin esl r"mpli d iniLiaies r" urees,
de numéros et de noms d'appareils électro
ménagers. Les initiales correspondent à des
(clients), des bandes d'égarés décimés par
ies URC, les numéros font penser à des
caljbres d'armes et Ies appareils éiectro-
ménagers sont en fait des codes qui dési
gnent des armes. Si les joueurs pensent à
taper la touche (Bis) sur le téléphone, ils
aboLrironl sLr la boi e vocaje de Jê-ôme
Boyer, à ]a Douane ((Vous êtes en relation
avec la boîte vocale du Douanier Boyer. Si

l'ous désirez faire une dénonciation, appuyez

sur la touche 2)l I Sinon, le numéro du Post,
it est celui-d'une entreprise de Juke,Box el
de Jeux d'Arcades, à Massy. C'est à cet
endroit que se planquent les <Maman
Kiilers I Le numero sorne oLLupé en per-

manence.
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SORRY !?
C'est justement au moment oii les joueurs

allaient déguerpir de ce lieu sordide, que des

invités sonnent à la porte. Driiinnngg ! 11s'agit

d wr gioupe de sept lascisles, appe\é lorùe
Bianc, à qui Mouloud avait promis des armes
pour la semaine dernière. l1s sontjuste là pour

gueuler et pour impressionner Mouloud, afln
qu'il leur li\,re 1es Mini-guns promises. Câlmes,

i1s ressemblent plus à des beaufs en survête'

ment qu'à des foudres de guerre. I1s atlendent
paLjemmenr sur le Dàs de la porLe. iusqu à ce

qu'on ieur ourre. La porte d'entée est la seule

sortie de la maison. Il faudra donc frnalement
leu- ouvri" a porle, à Ln moment ou d un
autre, ne serait-ce que pour paltir.

Si les joueurs accueillent ies fachos I'arme
au poing, jls en tomberont sur le cu1. Un petit
blondinet teigneux, qui semble être le chef,

se mettra à bredouiller qu'il vient voir Mou
loud pour (1a lir.raison de machine-à-coudre)
(c'est Le nom de code). Paul Ducerf, car te1

esl so'r rom, ajourpra. toujour indmidé. qu il

a réussit à rassembler les i00 000 points
cadeaux néçessaires. Si les joueurs accueillent

Ducerf et ses sbires chaleureusement, il leur

sortira le même discours, mais en gueulant

comme un putois et en lançânl des menances.

Les beaufs derrière lui se contenteront d'affi-
chef une sale bobine renfrognée et rouleront
des mécaniques. Puis, dans les deux cas de

f,gure, il nnira par sourire bêtement et deman

defa : (Alors, c'est vous les patrons de Mou-
loud ? Ca tombe bien, ainsi nous allons gagnez

du -emps. I ordre Blanc a besoin de md.hines

à.-oudre I ..Vos jo!re\,rs. safls dou\e \u\p\\\.
ont alors le choix entre deuÀ réponse, : oui

0u non.

Si c'est oui, Ducerf sera rassuré et
concluera, d'un air complice, en disant qu'il
viendra dans deux jouls pour chercher Les

(machines-à-coudre). Si les joueu$ deman

dent ce qu'est une machine'à-c0udre, Ducerf

rira etimitem 1e bruitd'une perceuse. (Encofe

un grand moment de roleplaying en perspec.

tive !J

Sic'est non, Ducerftournera les talons et

rembarquem sa petite boupe, non sans deman

der dédaigneusement aux personnages de

transmettre le message à Mouloud.
Hé, oui ! on appeile ça un quiproquo. Les

fachos pensent que les joueurs rempLacent

Mouloud. Et, à moins qu'jLs ne découvrent

son cada\,Te dans la cuisine, ils n'auont aucune

méfiance vis à vis des personnages. Ouels cons

ces fachistes !

I WANT MORE
A moins que vos joueurs tiennent plus du

passionné de belote que du joueur moyen, ils
vont sans coup férir aller faire un tour à la

plànque des Mamàn s Killers àppelons le,

MKl. Hi toire d en .avo 'pêJr.ôu-e dav"r'àge
sur les machines à coudres.

nMassy stock gamesr est le nom de I'enûe-

prise, de vente et de location de jeux d'arcade
ê\ 4ê to\'y '1o \à, n \: \êr\ 4e rê\ài'ô aUX

voleurs de Mouloud. Coincé entre un fer'
rd lleur e une \ ieille usine abandonnee,
(Massy stock games) est situé dans un des

coins les plus désertiques de la banlieue. En

clair, y'a pas un rat ! Sauf, évidemment, les

MK etJuliette Gibert, soeur de Michel Gibert

er paûonne de Massy 5lock games . Iuliele,
une opulente el ffucculente matronne, lienl
la bor-'qr,e "r hébe-gp sou,/pnt à se> hais) la

bande de maLirats de son frèrc.

Les MK sont ]'archéqpe de la bande de

glandeurs de banlieue qui, ne sachant que

fajre de leurs dix doigrs et de leurs deux neu-

ione:. onr decide de bàLr.ln empire du c-i.'],]p.

Pour I'insrant c'était plutôt minable el ama-

teur. Heureusement pour eux, Juliette loge,

nourje et blanchie grâcieusement les cinq

nembres du MK : Michel, Max, Koubiak,

Céline et Bamabé.

Ceux-ci glandent toute la journée dans

I'arrière boutique en attendant le coup de leur

carière. Coup quisemble d'ailLeun être afiivé

lors de la découvene des caisses de Mouloud.

Michel es rou erciLe er cherche deses-

pérement des acheteurs pour ses Mini-guns.

ll passe donc le plus clair de son temps au télé-

iri



:hone à contacter toutes ses relations dans
ie milieu), pour écouler la marchandise.

Ma.lheureusement, si Cé1ine et Max atten-
rênt bien sagemenr que les acheteuts se pré-

:entent, Barnabé et Koubiak ont d'autres
-rbjectifs en têle. lls veulent faire un casse. Ils
rnt donc pris le van, oi1 sont enfeposés 1es

--uatres Mini-guns piqués à Mouloud, sans

rue Michel et ies autres s'en aperçoivent.
loule ma poule ! lls sont, au moment orj les

ueurs arivenr à Massy, en train de repêrer
:s plus belles bijouteries de la capitale. Va
. avoir du sport !

SEND ME YOUR MONEY
Accueillis à bras ouverts par Juliette, les

: ersonnages vont pouvoir admirer le top du
:,rp du loisir de comptoir. Pendant que Juliette
:jr I'article de ses plus beau prcduits, Michel
:: ses complices Observent t-rés discrètement

- ,::ne par I'enffebaîllement de la porte déro,
::e de 1'arrière-boutjque. Ils sont armés et
:ats à bondir au moindre geste violent de la

,:ft des personnages. Si les joueurs pensent

. :arler de (machine'à'coudre), Michel sor-
:.:a de sa cachette en arbotant le sourire du
: -sinessman epanoui, Les petards regagne
' :]t ]eurs hoisters et Michel ira droit au but :

Jstement, je possède six machines à,coudre
.: les aiguilles qui vont avec... Le tout pour
: modique somme de 500 000 I Ca fait cher
:: la machine, mais lorsque que l'on fait des

: lutonnières avec, 1e cljent ne vient plus iamais
,: plaindre.) Si les personnages cherchent à

.:voù ce que sont les machines à,coudre ià
:oins qu'ils I'aient deviné tout seul), Michel
:s invitera à le suivre pouJ qu'ils puissent les

:ssayer. Sous la surveillânce de Céline et de
l.lax, les personnages seront conduit dans

'Jsine abandonnée.

Lorsque les personnages pénèûeront dans

usine, ils découvriront qu'elle a été trans,
:rrmée en une sorte de champ de tf : cibles,
iacs de sable, etc. Michel lançera aussitôt un
.iron et se tournera vers Céline et Max en

.:ur demandant or:l sont Barnabé et le van. Ils
:r'en Sauront den, el pou| cause. Michel est
:lors trés gêné et propose aux personnages de

:?venfu le lendemain matin avec I'argent, si

:,s sont toujours intéressés. Il aura alols les
:xachines-à-coudre, c'est sûr !

Bref, pour cette fois-ci, c'estpeau de ba1le

:t balai de crin ! Si les joueurs font semblant
le partir et se mettent en planque dans les

Jentous, ils pouronr vof arrivet, deux heues

!lus tards, un van bleu métallisé couverr
I impacts de ba1les. Barnabé et Koubiak ont
cien réussi un casse, mais ils se sont fait cueilllf
à 1a sortie par deux URC. Après une folle couse
roursuite, ils ontsemés leurs poursuivants. A
-eur ardvé, ils se font sauvagement engueu-
ler p Michel pendânt une bonne heure. Puis

ils rangent 1e van dans l'usine et montent tous
la garde durant la nuit, Mini-guns au poing I

Bonne chance pour les candidats à une attaque
commando.

Si les joueurs décident de laisser passer 1a

nuit et de rentfer gentiment chez eux, ils poul,
ront entendte parler d'un rocambolesque hOld-

up au Mini-gun dans une bijouterie de la place

Vendôme. Selon les sources offlciels, les dan-
geleux criminels aunient été tués par les forces

de I'ordre.

JOIN THE ARMY
Qu'ils renûent chez Mouloud ou qu'ils

aillent se reposer dans n'importe quel autre
endroit in'oubliez pas de leur rappeler que

toutes leus plarques habituelies sOnt grillées),

les personnages vont être victimes d'une
embuscade de Jérôme Boyer et ses collègues
npoux I

Jérôme a secoué les puces de tous ses

indics pour retrouver Mouloud et on I'a bmn
ché sur les personnages. De plus, il a eu accès

aux rapports de Bat Trip 3.2. Il n'y a pas de
secret qui ne le reste I Jérôme a donc tendu
une soudcière à nos gentils petits égarés. Au
moment oil ils s'y attendront le moins, une
dizaine de douanier deoârqueronr. Une poi-
gnée de grenades neutralisantes etune rafale
de Mini gun 13 en guise de première som,
mafion, suivid'un impérieux (La douane vous
Somme de vous lendle ou nous faisons explo-
ser le bâtimenb). Tout cela devrait calmer les

ardeurs belliqueuses des joueurs. Augmentez
la puissance de 1'armement des douaniers, il

faut que les joueurs pensent waiment qu'ils
peuventypasser. Sinon, tuez un ou deux pet
sonnages avan de répérer "ordfe d0nne paJ

Jérôme Boyer.

Une fois que les égarés auront entendu
rarson et se seront rendus, les douaniers conis,
queront leurs armes (Bizness is Bizness !l et
les balanceront pieds et poings ]iés daff un
Zoll-Truck. Le Zoll Truck démarre en fombe
dans la nuiL. A I jnrêrieur du vëh'cule, Jérôme
Boyer savoure sa ùctoire et contemple les per"

sonnages avec dédain. Il attaquera f inteffo-
gatoire bille en tête : (Où est Mouloud ?) Si

les joueurs n'ontpas caché 1e cadawe de feu-
Mouloud,la question deviendra (Est,ce vous
qui avez lué Mouloud ?). La deuxième ques-

tion sera (Or:l sont 1es machines à coudre ?),
Oue les pemonnages révèlent ou pas I'endroit
où sont les Mini guns n'est pas bien impor-
tant, puisque ce sont désormais les person-

nages qui vont prendre le relais de Mouloud.
En efier. Jerôme ies charge de recupérer

les <machines à coudre) le plus rapidement
possible. En contre partie, il s'engage à armer
1e gOupe, après avoir reûouver ses mini,guns,
el à leur assurer sa pr0tection, Evidemment,
les personnages dewont par la suite favailler
sous ses ordres. C'est une offre quine se refuse
pas. Les personnages sont d'accord ? Padait I

Jérôme leur donne rendez-vous deux jours
plus tard, à la même heue et au même endroit,
TchaolJérôme ou\re les portes du Zoll-Truck,
enlève leurs liens et éjecte les personnages,

un par un, sur I'asphalte humide et dans un
coin paumé de ia banlieue. Le Zoll-truck

H
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s élo gr" dars'a nrir e' 'l semble qu il n y aiL

pas âme quivive à des kilomèlres à ia ronde.

Ah, non ! Au loin des phares de voilure se rap-

prochent. Ouelle chance !

GWE IT REVOLUTION
Les deux viejlles guimbardes quis'appro

chen dps p"rsorrages (ort errpnl tlois
hommes el deux femmes. Ils appartient tous

à un groupe de tiers-mondistes appellé (Libé-

ralion Alr.cajne . Ce groupe chercne a eou
,ôr l^f/id,,ô.1ô r^ 'c lâ. f)hr^.hoc,- .-.,.--.,-. qul
gouvernent grâce à I'appuide pùssances euro-

péennes. Ils ont récemment mis à jour le ffa-

nc d'armes organisé par Laurent Boyer et ils

ont femonté lâ filière. Ils onl même réussit à

infilber un homme à eux dâns I'organisation

des frères Boyer : Mouloud !

Ce dernier devait leur remettre 1es Mini
guns, ann qu ils ne tombenr pàs dàns les mains

de tyrans locaux africains. Ensuite, grâce à

leur armement, ils n'auraienl eu aucun malà

éliminer les frèfes Boyer. Mais Mouloud esl

mort el les armes ont djsparues. Ouel con ce

Mouloud !

Heureusemenl, ils ont découvert un
groupe d'égarés qui semble connaître beau-

coup de chose sur cetle affaire. I1s onl donc

fecherché'ros valeureuv égarés eI ils vien.

nent juste de 1es retrouver au moment où ils

sont balancés d'un Zoll-Truck. Pour eux, celte

affaire est claire : les égarés travaillent poul

les frères Boyer el onl tué Mouloud.
L esr oonc dan. cel ëtal d espril qu ils des-

cendent de leurs véhicules, tlonçonneuses el

CLEA l2 à La majn. N'oubliez pas que vos

joueurs sont désarmés. Oumar, Ie gigantesque

noir qui délient ]e commandement de (Libé-

ration Afrjcaine), s'adresse aux personnages

dans ces termes : (Salopards vendus aux

impérialistes, vous avez buté

Ie réseau des Boyer. Si les joueurs n'ont pas

tout complis, c'est le moment de tout leur

explquerpar le menl. Ie.membre"de Iib"
fdrion Africàirê re sonl pas de rnauvàis

bougre'. Ce ou ils verlêr e5l simple : lês m'ni

guns et ia peau des ftères Boyer. Ce qui ne les

éloigne pas fondamentâlement des préoccu

pauons actuelles oe "los ! har mant' pelirJ egd

rés. Ue alLiance entre Les pelsonnages et
(Ljbération Alicaine) peut s'avérer des pLus

intéressanles. Un doigt de diplomatje et les

tiers-mondistes se joindront aux égarés.

Les joueurs peuvent tlès bien refuser

d'être coopératifs avec (LibérationAfiicaine).

Ceux'ci les laisseront faire le sale boul0t et

leuf lerdrort unp embuscad" lo-' de ld remFe

des àrmes à le-ô- e Boyel. Pas .ors ce5 riers

mondistes !

WE CALL THIS MUTHA REVENGE
Bon ! Faisons un point I D'un côté, nous

avons les MK, surarmés et recherchés par les

URC suite au casse de la bijoutede. Ils détient

les (machines à coudre) et sonl terrés dans

une usine désaffectée. De I'autre côté, nous

avors lesegaes. renfo-ce.dp I ioéradon AJri'

caine) si l'alliance a élé conclu, qui subissent

le chantage de JéIôme Boyer. Jusque Là vous

suivez. Êt au milieu de lout cela, nous avons

au.si lne URC ctamee et des idchos padmps

(vous les avjez oublié, pas wai ?)

notre frère Mou-

$ a[ii,J-i:
suite où sont

les atmes.

t
é

Sinon, je vais

être dans I'obliga-
tion de vous interroger les tripes à I'air !).
Ur dialogue sympathique do t s e'rgagpr rapi-

dement ou les égarés vonl découvdr 1'art du

sushi humain. Une fois que les joueurs auront

convaincu OumaJ de leur bonne foi, ce der

nier doviendfà plus ouven. Il racontera mème

tout ce qu'jl sait sur la façon dont fonctionne

Les MK veulent vendre leurs

armes aux pLus offrants poul se

faire un naximum de blé. Bat

Trip 3.2 veut récupérer les

caisses qu'on lui a volé,
nô, r rêrl^rêr côn

blason {plutôt son

$

w ,ur&,

châssisJ auprès

de ses collègues. Jérôme et

son ftère veulent conlinuer
leur ûafrc et en éliminel les

_ témoins génants. Les tiers-mondistes veulent

.es drmes po.lr d -evoluLjon eI poJr iqujdel

les Boyer. Les fachos veulent les armes pour

raire comme tous les aures fac\os I I es égà

És cherchent jusle à se tirer au mieux de ce

sac d'embrouilles. OK ?

A partir de ces différents objeclifs et moÛ'

vations, toutes 1es possibiltés sont envisageables.

Cher meneur de jeu, vous allez avoir la iourde

tâche de gérez toutes ces possibilités. Don't
panic ! Les grands lignes des actions et solu-

tions possiblesvous sont founies dès à pÉsent.



PI\TJ
LËS FACHOS D'ORDRE BLANC

30 ans, 1rn7o, 80 kg en moyenne
Racistes, bêtes et méchânts, ilsne déro-

gent pas à ta règle. Rajoutez-leur une sédeuse
point€ de lâcheté et yous aurez un portnit
assez ressemblani des membres d'ordre
blanc. leu sLr"uct ure et ieur discou$ s€ r,n-
proche assez de celui du Ku Klux Kiân.

Leur chef, Paul Ducerf, est d'ailleurs
un exemple criant du mediocre frustré qui
crache sa haine sur toul ce qui est différent
de lui-

Câractéristiques, voù p 27 duliwet 2
des règ1es

BAT TRIP 3.2

Screwdllver Organique, à qui on a
donné un cerveau organique d'un indica-
teur accros aux acides, Bât Trip 3.2 n'a
qu'une idée (en mémoite) : retrouver les
Mjni-guns. Pour ses câractéristiques, vous
pouvez vous inspirer de celle de Scrambler
3.0 {P 41 du livret 3 des règles de base).

A ceci près que Bat Trip 3.2 a un co-
pf ocesseur organique d'indicateur, une
iicenÛicile {estimen,aire qui le pousse a

s'habiller en super-héros et qu'i1 possède 1a

périphérique (Ventouses).

WHICH WAY TO FREE ?

Tout o aboro. le, loupLrs vont dpvoir
::mettre la main sur les caisses de Mini guns.

iaut donc qu'iis retournent chez les MK.
r.leLque soilleur plan d'action, attaque com

:-.ando (avec quelles armes ?) ou amaque, plu-

:urs éléments viendront pefturber leur
jarlque:

. Les fachos : contactés pâr Michel Gibert,
r';lennent acheter une (machine à coudre).
r sont en tenue de combat et armés de CLEA
:. lls arrivent avec I'intenlion de payer les

-,0 000 points cadeaux convenus. Mjchel
. oert peut décider d'organiser une vente aux

;r-il'rères dans l'usjne, si les personnages en
lI la demande. Mais de toutes façons, les

-::los ont l'avantage de payer cash (le fric est
r r:ls une malette gardée par leur chef) et la

:rie d'êtrc de mauvais petdanls.
. Bat Trip 3.2 : caché dans une voiure

: rralisée, il observe I'usine et attaquera au
1er | ê plLr5 opporr In. Si e5 ;g,lres .e r"pp-

-:: avanl, ils pouront tenter de le convajncre
..es aider à récupéfer les Mini-guns et même

, :.eutraliser les activités des frères Boyer (sj

ir roueurs ont des prcuves de leur culpabi-
'. 

: Ie camet de Moûoud peut constituer un

20 ans, 1 m 75 , 70 kg en moyenne
plus paumés que vraiment ctiminels,

les MK sont des criminels à la petite
semaine. Ils ne font des coups que pour
occuper la vaccuité de leur existence. Pas

waiment violent non plus, ils ne le devien-
nent que leuts intérê6 sont menacés.

Carâctéristiques, voif p 17 du livret 2
des règles

LIBÉRATION AFRICAINE

25 ans, 1n80, 75 kg en moyenne
Originaires d'Afrique centrale, les

membres de Libéfâtion Africain€ tlanche!!
avec le pâysage. Mal hâbillés et touiours
sur ieurs gâfdes, ils sont surtout trahis par
leu accent. Ils sont durs à convaincre, mais
une fois convaincN ils accordent une pleine
connanc€. -. Mais ils fônt pâsser leurs objec.
tifs politiques avant toute chose.

Caracléristiquer, voû p 43 du livret 2
des règles (+ 1 tronçonneuse et 4 CLEA,12
dâns leur armement]

DOUANIERS

Livret 3 des règes de base, PP 37 et 38

début de preuve sufnsanl pour persuader Bal
Trip 3.2). Mais le hic, c'est qu'il veut les almes
pour lui tout seu1.

. Libération AJricaine : les tiers mondistes
sont un peu fébriles. On le serait à moins. pen,

sez donc. ii v a s tr o.are ou, !e q r', \ hal;
sent I des naziLlons et une URC qui a réiniûalisé
Ln de leurs poies. 5i or leur la:sre le, r'ain.
libres, ils essayeront de rentrer dans le tas dès
que le moindre petit prétexte de baston fait
son apparilion. Il faut donc garder en perma.

nence un oeil suf eux et être exlrèmement
djplomate.

Les différentes tactiques vont sans doute
se diviser en trois grandes catégories : on fout
des baffes, on djscute ou on ruse {de sioux et
dessus).

On fout des baffes : ok, no problemo...
Mais TOUT les autrcs aussi. Les personnages

n'ayant pas I'armement le plus efficace, ils
vont au devant d'une fuanche déculottée. Pas

ae quarûers !

Or d sc.ire : cà s àmel.ote... Ià oLr çd
c0ince, c'est que personne ne peut être
d'accord puisse que tout le monde veut exac-
tement la même chose : les Mini-guns I Pas-

ser des all:a,î,os pe tt ètje Jne so Jt.on, mai5

LES MAMAN'S KILLERS

i] faudra Les rompre à un moment ou à un
autre. Et donc se débarraser de son (0u sesj
allié. Bonne chance I

On ruse: Ah, enfin des idées lumineuses.
Ouand je dis <ruse), je pense plus à Machia-
vel lhorrne ooliriqte el ph lo"ophe iralien,
1469-1527) qu'à Mac Gyver I Cela peut
consLster, entre autfes, à :

-Faite s'entretuer les autres, sans pfendre
Dafl au Lombal. eT avelt .sant pa- exemple
les URC que les braqueurs de bijouterje sont
à I'usine. Puis récupérer ie magot en douce.

Faire croire qu'on a beaucoup d,atgenl
ou une giga-top affaire à proposer à Michel
Gibert (l'appar du gain rcnd con) dans un auûe
endroit. Puis tendfe une embuscade suj son
pfopre lerratn.

- Monter une arnaque de premier ordre
(genre missior impo,5ible . poJj .e, connàj,
seursJ.

Se déguiser en poule géante (effet garanti),

elc...

SURF AND SLAM
Une fois que les personnages ont, Dieu

ou Hopson sait comment, récupéré les Mini-
guns, its peuvent :

- les revendre et vite se faire repérer. Les
frères Boyer et les URC y pourvoiront.

se rendte au rendez-vous des ftères Boyer,

sans précaution, et seruir de cible mouvante
aux douaniers.

- se rendle au rendez-vous et lendre une
embuscade violente. Metûe les médias sur le
coup peut s avérer utile pour faire lomber ies
foangit s da,rs ur p.ègo. On peul rè. b p't ima
giner une retransmission télévisée, à l,insu de
la victime, où Jérôme Boyer avoue son tranc
pn ricàndtL. tr loo. oor x Boyer en ':raë.,
deux I

Faire éclater la vérité au grand jour et se

barrer de I'auue côlé du mur, combattre
l imperial.sme avec 'ibéf,l ,on Arr.aine
R.I.P

UN DERNIER MOT
Au moment oit 1es joueurs ont rencon

lré Jérôme Boyer et Libération Alricaine, ils
possèdent tous les éléments pour comprcndre
les tenants et les aboutissants du traflc. A par-

t oe cet tnstantJ tout esl vralment possibLe.

L'intdgue devienl ouverte. l1 n'y a pas une
nn unique, mais des fins. A vous de les modu-
ier set0n vos l0ueurs et votre bon plaisir. Ne
vou. serve,/ de. possibili és decrires qLrq 5

cela vous arrange.

Et n'hésitez pas à rajouter des égarés ou
des URC courant après les mini-guns, sivous
trouvez que I inttjgue est trop simple.

Merci qui ?

TEFF
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MISE EN PLACE DU JEU
Note importante: Les règles ptésentées ci-

après font état de procédures concernant le

déplacement dans ure màison ayanl plus'eurs

étages. Vous Ûouverez les ca-rtes de la cave.

du premier étage et du genier dans un pro-

chain numéro.

Chàque joueur di,po)e devant lJi les cinq

fiches des cinq soldats du camp qu'il a choi-

sit. Le j0ueur allemand étale donc devant lui

les fiches de ManfTed, Hans, Kurt, Helmut el

Eidch. Le joueul soviétique fait de même avec

les flches de \4adimir, Andrci, Youri, Nicolai

el Yvan.

la fiche de chaque joueuJ indique les carac-

téristiques de chaque personnage ainsj que

son placement initial. Chaque joueur devra

donc placer le pion correspOndant à chaque

soldat sur 1a case indiquée sur sa fiche. Ceci

fait, le premier tour de jeu pourra commen-

cer.Chaque joueu devra tenir compte de son

propre potenlielde haine qù est égal, au début

du jeu, à 50. C'est $âce à ce total de points

que les joueurs pourronl (acheter) des pou-

voifs pour leurs soldats fantômes.

Les t0uN s'enchaîneront ensuite iusqu'à
ce que 1es conditions de victofe soient atleintes

pal I'un des deux joueurs.

PRÉPARATIoN D'UN TOUR
Avant Ie début de chaque tour, chaque

joueur devra, en secret et simultanément,

odpensef roLr oJ pdrLie de ses points d" hainp

afin d'acheter des pouvoiru pour ses combat-

tants. Chaque tour un même pouvoir ne poura

être acquis qu'une seule fois par soldat. De

plus, le nombre pions livrés dans le jeu limite
le nombre de fois pal tour qu'un pouvoir peut

être sélectionné.

Une fois 1es pouvoirs choisis, le joueur

place, face cachée, les pions coffespondants

sur les nches des soldats qui les reçoivent. Les

points de nàine oev-01 ersuite êue depen'

sés et donc retranchés du total de points de

haine du joueur concemé.

Majoration mineure d'agrlité (coût: I point

dp'rainer: Le personnage doté dê ce pouvoir

8 Avrjl 1945, les dernier suruivants des

groupes de combat de la Leibstandarte Adolf
Hitler et de la Hitlerjugend combattent une

dernière fois dans la bourgade de Wiener-
Neustadt, quelques kilomètres du sud de

Vienne. Le combat fait rage majs les aliemands

doivent une fois de plus fajfe retraite. ILs ont
en face d'eux les meilleurs éléments de la

Sixjème Æmée de 1a Carde Soviétique. Une

des màisons legeremenr à ecar de la ville esl

le théâtre d'un ignoble carnage. Durant loute

ia nuit le combat se déroule dans les pièces et

dans les couloirs même de La bâtisse. Les der'

niers combatlanls s'entre-tuenl de la plus

sin-5tre'açon. du poigrard eI à la baionnelte,

dans la cave de l'édifice.

8 Avrjl 1995, comme tous les ans depuis

50 ans, les esprits des soldats morts en com

bat revivent une iois encore cetle nuit oil ils
or. tou5 pefdus la vie. Lpu- l-a're pst éner-

gie qui es ldir revivrp Jd"]) ce\5e. La mai5on

est inoccupée car les habitanls de ]a bourgade

la disent hantée. ElLe ne I'est qu'une seule nuit
par an, mais c'est déjà largement suffisant.



altaques. lL faul noler aussi que mouvements

et attaques peuvent être allernées dans un

même toul sans aucune resûiction.
al^,rqu" per.onnàÊe d p0.". oour dg;r.

d'un certain nombre de poinls d'action {PAl.
Chaque aclion enteprise (voif les pan$aphes

suivants (Déplacemeni) el (Combab)l corlte
"r cê-rd r nombie oe PA. or'qu Jn pel

sonnage ne dispose plus d'aucun PA il doil
arrêter de jouer. Bien évidemment, un pef

\onndge peut dd, idêr dê rp plL) dg.r memê

s'iLlui reste encore des PA lles poinls reslants

sonl cependant perdusl. Le nombfe de PA

d'sponible' depe rd d" agilira du per.onnàÊê

actif. ll doit être délerminé en utilisant la

petite lable ci-dessous. N'oubliez pas que le

pouvoir (vitesse, accorde 1 PA supplémen'

laire au soldal qui en est dolé.

AgiLité

1.2

3.4

5+

DÉPLACEMENT

I.'I\I JEI.' DE GRGDG

malemenr se déplacer en diagonales à deux

exceptions prèsr Passer par une porle ou une

Ienè rp e,r un mouvemenr qu. ne per, ;tr"
réaljsé en diagonale.

COMBAT
Chaque personnage dispose d'une afme

à djstance, el dans cerlains cas, d une arme

de conlact. ll peut de loute façon utiliser ses

membres pour altaquel ses adversaires. Les

pefsonnages de ce ieu ne peuvent s'échangef

d€ léquipemenl ni récupérer des armes suf

les morls puisqu'iLs sont tous des fantômes et

que Le malériel dont ils disposenl n'est pas

réellement présent sur le plan natériel.
Le personnage qui agil peut aussi dépen'

'efde" PA pourallàqLre- se\ ddvâr.dire5. Chàoue

atlaque au cOntact coûle 2 PA et un peison

nage peut réaliser dans un même lout autant

d'altaques au contact qu'iile souhaite 1si, bien

êlendu. 'l di po.e o it.sez dê DA pouf Ce a .

a\dque arraqu" à oi.tarco. obl gdlollemenl rëa
''seê a.". Lne,lr-e o fe r..ou p I PA. f naq,e

arme dispose d'une cadenc€ de feu qui lui est

proprc et qui représente le maximit'n d'âttaques

réalisables avec une arme de ce ftpe dans un

même tour lquelque soit Le nombre de PA pOs-

sédé par i'utilisateur de I'arme).

ATTAOUES AU CONTACTLes seules

limitalions à I'utilisalion d'une arme de

c0nlact sonl que la cible doit se trouvel suf

une case adjacente à celle de I'attaquant et

que ces deux cases ne doivent pas êtfe

séparées par un muf ou par une fenêtfe. Les

deux cases peuvent être sépafees par une

porLe.

Pour fésoudfe une attaque au contact, le

personnage atlaquanldevra réaliser un iet de

dé inférieur ou égal à son agiLilé. L'âgilité sera

modinée paI Les quelqu€s paramètfes déffits
. rop:"o- . Orrelq ie.o'l rgj'-e l']d e. un et

de dé égal à I est une réussile obLigatoire et

un résullat de 6 esl un échec obligatoire. Si

1e jet est raté. il ne se passe rien lles 2 PA sonl

toul de même dépensésl. Si le iet esl réussit.

làIItqLe ou.ne 'a .'b.e el or do I de-ê -
r"r si .àcblep derr ri ,. .oirlepd.lraofê
(Effet des dommages)1.

PA

4

5

6

En généra1, se déplacer d'une case coûte

un PA (-pppndar .5e déplacer u- c"rtain"'
cases spéciales peut coûter beaucoup pius cher.

Les pouvoirs de Discorporadon mineure ou

majeure peuvent pefmettre de dépenser beau'

coup moins de PA lors de vos déplacements.

La petire rable qui suit vous indique le coût

de chaque case {en nombre de PA). On ne

peut en aucun cas penerer sur une case occu

pée par un autre personnage. On peul nof

Arme

Pistoiet

Fusil

Pistolet'mitrallleur

MitraiLLeuse

Cadence de feu

2

2

3

3
À\,rdLficaIeursTr'Pe

Atuque coporcile

C;fiffes

Poignard

Barbnnetie

+2

+2

+l

+lCase

Normale

Meuble

Obstacle

Buisson

Escalief

Porte

Fenêtfe I'

Mur'
Sol ''
PLafond

Trappe "

Standard

t

2

2

2

2

0

Imp.

Inp.

Imp.

Imp.

3

I

1

I

2

0

0

Imn

Imp.

lmp.

2

Type de déplacement

Discorporation mineure

I

Discorporation majeure

I

l

t

I

1

0

0

3

I

il : C esr le type d ellaque à prend:e ell aompte sl ,e

o q .e "oo d"P ,._ d" o d

corps.

ATTAOUES À OTSTATqCE

La seule lirnitation à LuliLisalion d une

arme à distance est que L'atiaquanl doil dis-

poser d'une ligne de vue vers sa cible. ljne

I i: LJrl personnage ne peLlt pâssel à iravers une fenèlle que si elle se tfouve au rez de chaussée. Dans ce jeu

Ioules les fenêtres sont murées el ne peuvent êûe flanchies qLl'avec un pouvoil naglq!e de Dlscofporalion

Illineure oLL majeur. Le coût d un (el déplàcemenl esl égai au colit de la case atleinte.

2 : lJn personnage ne peut passet à trâvers un mul que si la case situé€ de L âutre côlé esl au méme at2ge €

conrfaire enirainerair une chLrre forl pléjudiciable pour lâ santé du pe6onnage). Le corlt d un lel dèplàcemefl

est égalau coûi de La case atternte.
3l: Un peNonnage ne peut passef à tfaveN le sol que si la case dilectement en dessous esr normalemenl fuan

chissable par toLrr penonmage lon ne peul pas. par exemple, passef à llavels le rez de chàussée de la naison sj

la case ditectement en dessoLrs n est pas une case de la cave.

14 : Monter ou descendre par une trappe coûte le mème prix, lout conme nontef 0u descendfe les escà!lers.

wt4



lne de vue est pféser-rte si or peut Uacef Ltne

a èd.a èo (lê et rôdal.c..êo rpea
' ,,l .ro dIr'P lô1,1 êdô1. . d eO.C jpâe

raf la cible sars tfavefsef de mLtr, de fenêtre.

rre porte et de cases col]tenant Ltn aulfe pel
.)-rnage vivant. Les buissons, les meubles et
':s obslacles peuve êtfe préserts, mais gênent

-'nsidérablerner-lt les chances de réussile de

ailaque. Ceftaines armes ont, de plus, LLne

rftée maximale de tif 1loif 1a r,Table des

'r0djficateufs des atnqLles à distance,,l.

Pouf fésoudre une atraque à distance, le

:rsonnage atnqLrar.tt devfa féalisef un iet de

, rfédeLrf ou égaLà son agiliré. l. agilité sefa

lh""p,r le.q êlq rp p,à er"5d".i.
ressous. Ouelque soit l agilité finale, un jet

ré égal à I est une féLlssite obiigatoife et

r'ésultat de 6 est Lln échec obligatoire. Si

':t est faté, il ne se passe rien {le PA est tout
, rlême dépensé1. Si le jet est réussit. I'attaque

..he sa cible et on doit dérerminersila cible

détfuite ivoir le pafagraphe (Effet des

:r'lmages) ).

Type Modificateurs

Pjstolet {distânce; 2-3)

i:stolet ldjstance: 4 5l

: sil (distânce: 1 21

:iisil idistar]ce: 5 7l

Fusil {distance: 8-121 I

listoler.mirfailleuf ldistance: I I

ri<i^lêf-mirrrillêrrr i.liet,n.ê. ? L

:istoLet'mitrailleuf 1 distance: 5 6l

Pistolet-rnitrailleu ldistance: 7'Bl

,lirfailleuse ldistalce: I 2l

:rlitrailleuse {distânce: 3'41

I r:rfailleus€ {distance: 8 i1)

l,iiTailleuse (distânce: 12'l6l
i_sltucll0n

: \Lr deLà de ceue distance. le toucl]ef esr

:npossible.
Le rnodificateLrr de I est utilisé pour
ahâque case contenal'it un obslacle, un
meuble ou un buisson entre le tifeur el
sa cible, c est à dife dans sa ligne de vue
er-i excluant la case du tifelif mais en pre.

rr "' omplela!o edôl. ib é. Tj o

à travels Llne porte, Llne fenêtre ou un
LLr est totalen-tent intefdit. liret d un

étage à I'alltre ien passant paf Llne tfappe
ou un escâliefl est inrerdit.

EFFET DES DOMMAGES
Lorsqu'un petsonnage est touché paf une

I e.. do.r r"u 5' r e oe oe.t p p '
::gal à sa fofce ann de suNjl'fe. La fofce

. a modifiée par les quelques pafarnètres

Type Modificateurs

Pistoletldistance:2'31 +l
Pistolel idisËnce: 4 51 +2

Fusil ldistance: 1-2) -l

Fusil distance:5 7 -l
Fusil ldisunce: B 121 +2

Pisroler.nin ailleur ldlsi: ll 3

Pistol€t mitrailleur ldist:21 .2

Pistolet ni|'ailleur djsr: 3 4t I

Pistolet-niirailleur ldist: 7 8l +1

À,litfaillelse dist: l2 3

Mitrailleuse{dist:3.41 .2

Nliuailieuse ldist:5 7 I

Mirailleuse idist: 12-161 +l
Attaque corpofelle +2

décrits ci-dessous. Ouelque soit Iâ force finale,
un iel de dé égal à 1 est une féussite obliga-
loitô . Unrô Llrlrdêôê. Ilecl ". ooliÊè

loire. Si Le iet est faté, il meurt et esr
immedialement éliminé du jeu là moins que

le jou€ur décide d utiliser son pouvoir de
Vo.or " oe ter . 

q p iet e. te .sir. l àr'dqup
n a aucun effet.

CONDITIONS DE VICTOIRE

Le derrie- ioueul à avoir un solddl
-vival/ l0J pluror -r Ort vivàr 'l en je.
est le gagnant. Le jeu se poursuit même
si Ies pointr de haine des deux camps sont
épuisés.

-t

2

+l
-l

-2

+2

+l
-l

2

+2

+i
I

-2

l

Baionnette

Criffes

cRoc
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C'EST BETE, HEIN ?

Mais c est comme ça : les personnàges

sont m0rts. J'entends déjà les protestations

des joueurs "Oui, mais dans Toon, on peut

pas mourir l C'est malqué 1à". Et merde. On

reste sans voix devant une telle mauvaise foi.

Oue faire, ami, que faire ? Trois solutions :

I j -felmez.la. c est moi le M"'. 2) "le sais

bien, mais 1à, dans le scénar, Le t),?e il dit
que en faii. des [0i., on oeuI oLrand reme

èlre mort...euf . me regaldez pa5 comme ca,

les copains..." ou 3) "Laissez tomber, on fait

un Magic". Oh, et puis ça sufflt:vous n'avez

pas à vous justifier, après toul. Repfenez-

vous ! C'est vous Le chef, quoi ! Donc, les

personnages sont morts. Comment ? PouI le

savoir, jetez un dé sur la table suivante et

respfez un grano coup :

"Parle pour toi. En France an a... heu...

bon, t'as peutêtre raison, allez.

C'EST PAR OU, M-A.INTENANT ?

I es pe-or nage" "ofl lou ' mor-. le rneiT e

jour. La morl, ce n'est pas sj désagéable que

ça, dans le fond. Dâns un pfemi€r temps, l'âme

quitle son enveloppe charnelle. Vos "amis"

regardent votre corps jnerte, s'esclaffent un

bon coup et reloument vaquer a leurs occu

pations. Vous vous reûouvez tout seul comme

un imbéci,e. Ma s b.enlol - or. joie ilpr
fable ! - un tunnel apparaît sous vos yeux

Conséquences1D6

I

2

3

4

5

6

Votre ferry a coulé. Votre voyage tombe à l'eau. Attenûon... ça y est ! Vous avez touché le fond

Surexposition prolongée à la fameuse série télévisée "les filles dakoté". Mort violenle. Z auriez pu êpargner ça à votre entou

rage, tout de même.

Au septième but de Bourgia,Reine, les supporters du PSG ont envahi 1e tenain. Vous éliez sul leur ûajectoire. Condoléances,

vieux. C'est la loi du spofi.

Des groupies en chaleur vous ont confondu avec un célèbre auteur de jeu de rôle l,4h ôon, y'en a ? Erth, \on. Pas en France*).

Vous êtes mort étouffé.

Qu'est'ce qui vous a pris de vouloir sulvolel l'lrak en ULM avec les yeux bandés ?

Se suicider, d'accord : mais de là à s'appuyer L'intégrale de BHL en version non sous titrée... Notez que vous aufez quand même

votre nom dans le Livre des Recolds.



:lahis et vous vous y engouffrez sans féflé

lir. Damned I vous n'êtes pas tout seul, là

.04n5. y a ops emDouTelllages. La 045, au

rn, vous apercevez u]-le lumière. Bon, puisque

r:saremment tout le monde se djrige dans

-.ite direction, poufquoi ne pas aller jetef un

... ? Ie voyage esl a5ser pldison . Ie olu,

-:nible, c'est peut être la musique : La Cin
r :,ème de Beethoven passée en boucle, ver'

virylê crarl-oranr. Dp rpmps a a r.e. le

.rneL résonne d'un appel au micro : "Mes
:ge personnel : le peût Crégory est prjé de

n. excu\pz mo.. " ou "nou. vou\ fdppe.... ,p\en\.
tir ",1 - pî:rr r. lê. rêr)O-.

.:ges se relrouveronl certainement dans le

.r'rnel, version "Vous ici ? Ouelle surprise l"
'\ - ço têT t po ) emê1 dê re-l.nllfef

- -elques anciennes connaissances amis ou
:r.nemjs. Chacun conserve son apparence

. c'î ê n_io rp p pr [2. 'r mo- , ê51 Ln

-:r de 1a biague. On change juste de coin,

:n tout. Ah, voilà le bout du tunnel.

J'SAIS PAS. PILE OU FACE ?

A La sorlje du tunnel, quelques hôtesses

r :acuell pulpeuses oéatues outrâgeusemenr

" I ê, dicr-'hr êr I dâç n-n\^p. , d nlor
:rilon et dirigent les nouveaux venus vers la

-.: d'attente qui monte dans ies nuages. Per-

ne ne )àjr ce qd il y a a J boLr de certe Jjle,

.ais les rumeurs vont bon lrain : " c'esl
-. ê ry ^ ri r'/\rr n1. rê hi or< 

^ 
| ..aL

- - I ? Mais il n'y pas de bout I Vous n'êtes

: -rc pas au couranl ?" voire encore " c'esl
r iruc qu ils lont pour lester Ia palience des

. Ar r.r v^r.r':r lp.nr,lhp|rp ". La

, p 
^rnorê<<ê 

lêntpmênr inê mê frirp(._ , _ ipas
'.ê qJe e n aipas d' . oL.rd enfin arrive

' ,rrlo.PI ilctaratrni,.ânr iêv:nr i,.nêil

encombrê dâ pdperasse-. U1ê p*ployee
-i: deux âges les fixe d'un regard maussade :

.:TS el prénoms, je vous prie ?"
ln à\-". n r'r ' \li, dô j. ê\tlons
qc' perdan. pfes dê dpux neures lDa e

nrêm Àrê.1êh, /\l^ t. rvê/ /' lê m),/h

. a)î (p, ôr1)r' rnr 'on rr-r'r'.e rriez.
'Lis bêlement ? Vous savez oir vous êles ?

ast normal, pour votre nez ?", la fonctjon-

:-ie repose son stylo et pousse un grand sou-
.'R^n r^,,r narrir ôn ^rdrô \/^,,c n', . --. avez
. n : mo d^rrê' i*rr*e D 8'10 e1 pn
-p rô.t )p ràr2d:c I A 

^tc 
.ê ,t)- pl l ,

ar I air p-obablêrnen, ebal de . P'.
-iployëe commence a s enerver pLis. aprè5

:,i avof copieusement insultés, appuie sur un

i boL,ror -oJge a l :ri Jlp expli' ire Paù

: -mprimé ? Adieu I) et avant qu'ils aient eu

: :emps de réagr, nos malheureux amis (oui,

nn. ce 
"ont 

s-rnout VOç am.:'di'pa,fai,
::'[ dans la trappe qujs'ou\'-re sous ]eu|s pieds.

La dernière chose qu'ils peuvent entendre
drdr dê rombef, , e: la voir de ler-rr bien

faiffice "suivant I"

VOUS TOMBEZ SOI'VENT ICI ?

Ou'est ce que ça peut vous foutre ? Bon,
j'arrête. Donc, les personnages tombenl. Ca,
pour lomberj ils tombent. C'est même bien
long. Hé, ça fait combien de temps qu'on
lombe, les gars ? Heu, trois iours, je crois.

T.en-. aura . di. qua-re. Brer. .. lari .0rga
niser. C'est pas tout ça, mais on casserait bien

une petjte croûle. Du momenrque les PJ pos-

sèdent le nlatériel appfoprié, pourquoi pas ?

Tout est possible. Certaines actjvjtés sont par

conlre prohibées : jouef au ping'pong ou allu-
mel un cigareJ par exemple, risque d'être dif.

ficile.

Tout cela est fort amusant, mais les Per'

sornages vonl certainement finif pa1 s'ennuyer,

vous ne ffoyez pas ? Notez que votre avis...

Enfin bon : voici une belle petlte lable d'évé-

nements pouf pimentet un peu la chose.
Sympa, non ?

Puisqu'il Le faul... Au boul de trois bonnes
minutes, ia porle s'ouvre en giinçant. Un
.ard-d bourornê, veIL d Ln I shir "Dearh

Metal" lui descendanl jusqu'aux mollets tire
une taffe de narguiLé el souffle la fumée suf
e V )agê de) nO lveàuÀ \ enu . dvanr de s erquê.

ril de la laison de leur présence : "Ouaaais ?"

Derrière lui, on distingue une pjèce
immense, faite de platesJormes style bojte de

nujl, de tuyaux fumants et de piscines rem-

olie, de là.e. Arorr q re les DJ aienl f"u.5j ;
en placer une, I'adolescent palmipède leuf
Ouvre la po e en grand et jette un cfidernère
son épaule "Lucy I Des nouveaux pour toj Ir',

En entrant, les Personnages sont bouscu-
eç pa .ine .d.he furbdrd" lp e Ies.em0.e a

I adv D:. celle ci : PourqLo. i d 5 (à. moi . I qui

sembLe pressée de quitter les lieux; "je n ai

iamais élé aussi humiliée de rna vie" peuvent

iLs I entendre marmonner avant que la porte

ne se referme derrière e1le. Le canard conduit
Les invilés vers le fond de cette pièce immense

ielle s'élend à perle de \uel - et après un périple

.n efmindb e, 1", a-rène devànr le rône de

2
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Un éléphanl descend vers vous à toute allure. S'il vous propose de faire 1a

cou$e, rcfusez.

Oh oh. Il y à un ernbranchernefr. la en bas. Ça approche vite, hein ? On fail quoi?

Comme quoj les coffecteurs de Plasma sont waiment paÉs à rien foutre.

Voilà, je I'ai dit.*

C'est affieux I Nous allons nous empaLer sur ces pieux I Aaaaah I Ah ? Tiens non,

c était un mirage.

Les parois de I'abysse sontmaintenart placardées d'affiches publicitaires parlantes.

Argh.

Un hamster cow boy accloché à une cornjche fajt du stop avec une pancarre "En

Haut, SVP"

çA Y EST ! ON EST ARRrV...
Enfin, ies joueurs touchent ]e fond. Splash !

Heurcusement, jls sont déjà morts. Illeur faur
'. r-,!ê *ônâ . r'. -.r r fJ).
)emblef ous lpur- morceaLx et )e iemelile
en route. ILs n'onl pas la choix : la seuLe issue

po .blê e' I pr e'cdlje. en .olimdçon qLj

s'enfonce dans les enûailles de la te[e. Curieu
semenl, el maLgré la pancarte "lci, c'est
I'Enler !", il fait remarquabLement irais. Appa'
rê-rrê- âc Pl l. a--a. y1g

descente interminable, I'escalief s'arrête sur
l 'rê o_^\ .p |.- ê ot êr Âîh . r.e '
"D'immondes gargouilles de pierre sculptées

da-dert .ç1 v6" 9p b-e5 o o\dblê un tegdJd

d". plr,Ienihdn ,. j rminar d ur e-.at dia.

bolique les ùaits malsains de leur abiect faciès".

Fin de 1'ambiance. C était nul, non ? Une
po e. do1(. OJ' oui ori... el tn me .àge oe

bienvenue | "si vous êtes fuappés, ftappez !".

Satan himself, Le diable, en I'occurrcnce, esl

une ieune femme ravissante une sorle de

C rdv Crawloro toute oe cL '"loir vètl e .qui

dê\aêrd ip (. r . ôoê *2 ê<- ,êr'v oOUI

accueilljl ses nouveaux pensjonnaires. "Bon-

soir... leur murmure t elle d'une voix suave

en les embrassant sur la bouche {aaaah... ce

ba ,er... . ê parlm... i drrè e. ça 
* ex( -et : je

suis Lucy Fair,la maîlresse de ces iieux. Bien

venue en enfer. Vous êtes ici chez vous. Venez,
je vais vous fajre visiter... Vous remarquerez
que nous avons fait installer la climatisation...

çA VOUS PLArT ? C'EST MOr OUr
L'AI FAIT !

L'enfer, c'est cool. Sérieux, tout le monde
vous le dira. Et puis sinon, pourquoi tout le

monde essaiefait d'y aller, heln ? Pour vous

taire Jne jdee de la ( fo.e. imaginez une.alle
immense, tellement immense que vous ne

lD6 Evénements
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pouvez pas en voir la fin. Le plafond est silué

à une cinquantaine de mètfes de hauteur. On

dirait une espèce de gfotle géante, ambiance

"bâtcave". De nombreLix ponts, plates fofmes

et loboggans métalliques sont suspendus dans

Les airs et communiquent les uns avec Les

autres par des passerelles ou des ascenseufs
i5êl p êô^n.rê lr: .r" r â f:.n, ô n>S de

s'ennuyer : c'esl la fête au village... sauf pour

ceux qui n'apprécjent pas la musique façon

trash-speed-fuck.métai, dont une batterie
d'enceintes géantes beugle les derniers slan

dards en permanence. Mais l'enfer, c'est n'est

pas que Le hard.rock. Amipécheur, nous avons

lout pour I'accueillir :

Piscines à lave I idéales pour La relaxa

lion. Remplis jusqu'à ras-bord de matière en

fusion, ces bassins accueillent toulours une

loulê corpâ( tê êt av,dp de "]o t\ êJU \ pla,\,- ..

C'est l'endfoit où il faut être vu, et ceLui où les

PJ auront Le plus de chances de rencontrer des

.êlêhriiê< "rôôni<éê<" fln (\/ n.ê )<<p .ory
joue aux échecs ou au water-polo, on yplonge

gaiement... le tout sous le regard bjenveillant

d'énormes bouledogues mal|res.nageurs. Ce

qu'il y a de particuiièrement jnléressant avec

^ tp. ê\t 
^ô:^t 

ê n-lt n ta voLJ

eler immetge. per(onne ne pe r voir oL se

baLadent vos mains ou vos tentacules. Main
tenant, vous faites ce que vous voulez.

Bars à Thèmes : ces bars aux noms sou.

venl évocateurs {"lout feu lout flamme', "

aux joyeuses radiations" ou "Morl, etc." ) sont

gratuits etvous proposent sans arrêt les cock'

ra:1. le. pl r. dél.ranr . ALranr dire q r'.1 -"€rê

en Enfef une atmosphère d'éthylisme bon

enfant qui fajt plaisir à voir. En cLair, lout le

monde est bourré en permanence. Ce n'est
pas joli, joli mais bon : c'esl I'enfer, hein ?

Vous êtes damnés, alors bouclez la et fepre

r"r plulôr ur verr" : c ei a Îa' oI qLi rega ê.

Parmi les cocklails les plus en vogue, citons

le TchernobyL {une boisson verr fluol, le Téhef

fain (au goût abject) ou le fameux "Ferry Zette

à Papa" dans lequel nagenl c0nstamment des

débris diffr cilement identifr ab1es.

.Sall", do P-ojec ior : flms gore. fl*. \,
f,lms gore, films X, fl1ms Core, realiry shows

et une dernière nouveauté exclusive "El
''p ir ê F-lêq02r.^r,2_cp_ê_'ôr-2 zffiChe

de ces saLl€s de cinéma grand Luxe avec pla

leaux repas, hôtesses d'accueiL ljbidineuses et
q èga. ëjpcrib ês p- opriOn. lô pLblic esr gpré.

falement très enthousiaste el prouve souvent

sa reconnaissance en organisant des bagarres
oea- p< ) re c< cp t,ll2cp '.' ê tom de

n'importe quel objetl.
Parcs d'attraction : d enfer, les parcs. lls .Adolf: un porcinet peu ragoûtant aboyant

offrent toutes les possibilités d'un parc "nor des ordres et des slogans absufdes à qui veut

mal"... avec quelques petites modifications. bien 1'entendre, c'est'à dire quasiment per.

Les wagons des lrains fanlômes sont carni- sonne. Adolfdéteste tout en bLoc : la musique,

vofes, les grandes roues font du 24OO tours les gens et Les piscines de lave. Pourtant, les

gens I'aiment bien, ici. IL esl un peu la mas-

cotte de I'enfer une mascotte sur laquelle il

fait bon se passer les nelfs.

Cabathache : l'une des Lieutenants de

Lucy Fair. Cette démone au tour de poiûine

ouûageux règne suf un mini-rOyaume de sexe

et de dépravation quireste, malgé ses exhol

tat or). dê'pspeiement vide. L enfer n est plus

ce qu'i1 était : les gens pléfèrent mater des

fi1ms indigents ou s'écLatel sur les toboggans

géants que de s'adonner aux joies de La luxure
- plaisir auquel ils ont dé'à consacrer ies neuf

dixièmes de leuf vie, comme tout un chacun.
- lack Trddel : un cocke- aux oreille" pen'

dantes et à ia mine déconfite.Jack semble por

ter loute la misère du monde sur ses épaules.

Do fai .;. esrconsta*-êr 'a\sài[]iparIêù-dle

rialisations des péchés de lous Les damnés du

coin : démon du sexe, démon du hald

fock, demor dL eu dp Ôle ou de a bou nje.

DÉMoN, DÉMON,
C'EST VITE DIT...

Profitons en pour expliquer un peu com-

mentça se passe en Enfer. Le monde dit "nor-

mal" pfésente déjà quelques anomaLies

troublantes, mais ce n'est rien à côté du

royaume de Lucy Fair, dans lequelles péchés,

les envjes ou les peurs de tous ies toons du

, oin peuvenr soJdair pfendre corps 5ars pré

venir et ) .r'mel d une vie prop-e. Ces malé'

rialisations sont arbitrairement appelees
"démon" mais la plupart sont relativement
drôles et sympas. Le démon du rock, par

exemple, se ballade âvec une chaîne hi li por

ari\e. De" ence.rtp5 geanle5 flollenr à sps

côtés et déversent les dernières nouveautés

hard core à un niveau sonore totalement obs-

par minute, Les $ands huit ne sont pas com'

p.el. e- e\ cdrab ne5 oes .tand, de Iir .oni ani

-âp\ d rrô v:ô rrnr'-p Or . v â* r'.ê ie oe

vous dis que ça...
-n5/roorn, oé r's ra. \n:p<, dô aom

munication lrès fonctjonnelles vous permet

tent de vous déplacer très (trop ?) rapidement

d'un point à un auffe des enfers. Ne vous sou

ciez pas des lois de la pesanteur : ici, elles sont

pufement et simplement ignorées. En clair, il
vous sefa pafois difficile de savoir sivous mon

tez ou sivous descendez. Mais peu imporle :

I'imporlant, c'est que vous avanciez et ne vous

en fal es pàs. voLs avdn(erez. Vou, dller meme

vous rendre comple rapidement que vous

accéLérez. Jusqu'à ne plus pouvot vous alrê

ter. "Seigneuf, c'est afffeux !" vous entends-

je déjà gémir. Premjèrement, affêtez de dire

des gros mots ici, d'accord ? Faites ça chez

.ou. -i \ou vor p'. En:uj e. it I e dp pani.

quer (ie La fais ?... non, ie la fais pas) :vous
finirez bien par vous affêler. Ouand vous heur-

terez de pLein fouel le type d'en face.

RENCONTRES
DU TROISIEME MEC

Bon. L l-r e-. - est bien. Il y à de qroi
, amu5er p0lr Jrê P pr nile. \4aj5 Ooufquoi V

envoie t on les pires tocârds de la création ?

J'en sais irop rien, en fait. Je n'aipas vraiment

réfléchj à la queslion. Tout ce que je peux

vous dire, c'est qu'ils sont là et bien là. Des

€xemples ?



'D la lè^ ô lrt ôtla, Dôt '. oeOe

//l| -ê.lr1r ôn. ' ,r. ,eL

ropose d€s pârties d iniriation fapides à tolrs

:ux qu'il crojsent. Le déDon du sexe... elr

'1 Pfelcz ' .rbr 5" ' ".
.::endez lOu est ce que vous fajtes ? C'etajt

.:e lmaEie I

lnfin bfef, vous voyez le tfuc ? Pfenez

rnp(n1e quelle envie. n iûrpofte qLrelle pul

rn ou r'impofte quel vice er hch€z d ima
ô.i r, n .l ôr^ frtt

?\,êrir. Et hop. 1e touf esi jolré. Fpatanl, r.ror ?

-ljes Le, que c'est bien I E|r'oyez vos mes

rges de félicitations à Plasma : les dons erl
je-p \un .^!. p i j.n. r . t. -, p ê

| .ottD f^-.i nr:i!.'ê!i hiê. 
^i 

.ê....,.. quo

, est vous !

BON, MAINTENANT, VOUS
DÉGAGEZ, D'ACCORD ?

1."-l".rp" .ê ,, .l-
'êt rêt êt 'e-. r)'. dl ,,to "p,"

r'.rtes ses fichesses et qu'ils cor-nr'r'tencef onl
: :e lasser, lajtes interverjr la scène sujvarte :

icy Fair iance uD appel au Dicfo "Euh, che15
.rris... il semble qu il y ait un petit pfoblèire...

r'êr np of Vâ . r' I a ôt ., OL.f

|e les choses claifement, il y a ell .cor-r-rm€nt

rais je ? ... une e||eur. l-JI-]e petite effellr.
. ôt dô nou. nlu lnât q .e I tnu r 1 "^

' r ntr( Fô.^n(;^ . .. pl
rourif. Er'r lait, il semble qu auclrn de vous

:e pujsse mourir. Alofs, et bjen...

-? n esl pas pouf vous meftfe a

: porte. majs... Enfin. vous

:alez, c'est pafeil aLl Pafadis, hein ?

\ous ne sommes pas les seuls à êtfe

ncl.lés !

()h. mor dieu, ie sllis désolée...'

Petjr lnomenL de flotremenr. ( )ueLqLres
p.or 1,. d^ .ie'..e. - .r . deter-e'tr r. .Io .i.

iilvef|e 5€ feiiecit. se contiacle et se distofd...

llouf rrplllsef hralerrent ses insllppoltables
pafasites suf lefrc. Retouf à la case dépaft.
Tous les Toons des enfers se fetrouvent dans

leuf lr,rroe de. déparr. avec quelques bleus,

lreaLLcoLlp de joyeux solr\iel-tifs et une conflf'
tnation sans appel : la moft n est qLL'LLne illu
sion. Lla ]lle fappelle d ailLeufs un jeu. ça...
Oh. er puis laissez romber.

CARACTÉRISTIOUES
/rr ".. d. ." ro,. r') "

pas dÊ règles dans Too!1. Lnlln. il y en a pelLr

ètfe. nais pouf le srvoir. il laLldfajt déjà que
jappferne à life. Oui sait. peur être la pfo-

chaine lois ?

PATRICE DOLIN.
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Dél]nitif. Tour le Donde ier, il y en a, ou

nonde ll se pfesse vefs la sortie \''oLls

..ve.. \r ...pr.1 ": b .

c est la pagaiile ir.rdescfipiible : dans Lrn

chaos de hurlenents,.te piétine

men|S, de boLlscLLlades, de g]is

sades, de conps bas, Ce fous-rifes.

.lê .i r.ê nâ.f- ô! tê.., hêf

dans le bofdel Le plLrs inté

Eal.l EnÈr'. p(rLI' ]a pfemlèfe

tois, fetfouve rfalntent ses

dfoits et sa ralsoD d ètfe.

ll éraii telrps : El
odlts ult oefller
spasme,limmense
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Un+dffi
dty Regulars, surnommés les Mashers. Pour

a-river à ,es fins. Cetle seLUor hdJrpmêr' cprj.

cialisée a développé de multiples tactiques.
Inondes de lettte: co-didles Aî oui2 e quoi

comme tactique per exemple??), nous avons

décjdé de publier une synlhèse du manuel
d in. ru.tion dê, Ma5f ers. Il s àgi de, lpch
n ques d" ba.e. le" si.a egre, olr, auo 

'oo.étant d'une partcomplexes à methe en æuwe,
et d'aulre part classjnées.

En gros, on peut dans un premier temps

classer les tacdques en deux grandes famiLLes:

L'Embuscade et I'lmpro. Le styLe Embuscade

parle de lui-même: ils'agt de disposer d'assez

dê tefip\ e, de ^.drc-iel paur pràpd?r,Jn piège

quiva surprendre les molards en pleine trans

lation. Corfectement appljquées, ces tech-
r'qLê\ 'l" oa.prr l. -rj,e I o- de combàr dp

beaucoup de bikers à la fois. L'lmpro corres.

pond à n'importe quelle autre situation ou

motards et défenseurs se battent dans un

ioyeux bofdel. Conscienls du temps de

féflexion déjà passé par la plupart des auto

duellistes sur le chapitre Impro, nous nous

concentfer0ns plutôt suf le coté Embuscade.

Errrlorrs-
cacles

I o n, amia' o omant p.r l inf^rmliôn

/oyar p pd..age de b'ker' dan. Ia 'o irnee.

sur une route donnée. Il faudra ensuite choi.

sf la tactique correspondant au terrain, et à

la force eslimée des aflivants. Tous les plans

ont poul finalité ia création d'un monumen-

tâle confusion dans 1es rangs des motads, qui

pourra s'avérer tout à fait mortelle si 1e plan

était préparé avec minutie.
Les matériels qui suivent constituent le

minimum viul pour I exécLtiOr des tacùques

decrro,. Des.rccessoiles peuvenr ètre raiou.

tés, mais en aucun cas ne remplaceront le

matériel de base.

LE TROU SUBLIMINAT
Matériel nécessaire : deux combattants

ou plus, section de route de tefre bordée de

bois denses ou d'herbes mutantes d'un colé,

2 pelLes, un système d'amplification sonore

qt el orq.e, dp, ar-es pe-sornelle5 vaIiée,.

Jn vehicule de fLiIe. de, bàch"s goud-ot npos.

une paire de jumelles, plein de bière.

Choisjssez votre site d'embuscade, et creu-

sez un trou standard (60 cm de large et de

piofondeur. Couvrez le trou avec une bâche,

et camouflez le mjeux possible avec la terre

de L'excavation.

InstaLLez votre système à une centaine de

mèbes de la route, bien caché dans les herbes

hautes ou le bois. Mettez La cassette de 1'enre

E$\emerr\ ùe \ù\e ùen\è\e \e\çs$le è\e!
des motard où l'0n esl censé entendre moult
crjs, explosions, balles, etc... Séparez les haul-
parleLfs du max:m.rrn d" dis.ar,o er fonc.

tion du câble, sans exagérer non plus. Le

systèrlle audio peut foncti.onner sul battelie

ou sff le génëftteu( du véhtcule de fuite,
voyez au plus pratique. Nettoyez les jumelles,

buvez la bière.

Lorsque vos amis les bikers arrivent, la

séquence standard d'événements fessemble

à peu près à ça : Le chef des motards se prend

le'rou e se mange un superbe solpil. e esr

sou\er fèJ 0è. en colere. Regardez sa rere

aux jumelles, faîtes vous arracher Ies jumelles

par votre voisin. Le rang suivant se vautre

aussi, et le resle du gang réussil à s'arrêter

avant d'avoir honte devant toute leur famille.

Nos Héros metlent alors le système audio en

marche et commencent à lirer sur Les bikers.

Les bikers ont natueliement l'impression d'être

attaqués par une force imposante. C'est le
point (délicat)) de I'embuscade, car trois solu

tions s'offrent d'emblée aux motards : 1) ils

font demi-tour et retournent dans la direction



Lorsque vous grimpez derrière le volont, vous ovez un véritoble <<égoliseurn ou bout des doigts.
Mdis c'est en entront sur l'outoroute que vous senl€z vroimenl lo puissonce monler en yous.

Vous qvez mqinienont ù disposition cetle puisson.e pour le iordin.

Promotheus Motors' présente sa qamme hiver 2045 de

PowerTondeuses a utotra ctées"
Armée d'une lome de 90 cm et d'une Mitroilleuse de colibre .50, lo PowerÏondeuse'" vo diviser volre temps de ionte por
deux, el découpero les gêneurs en un nombre de morceoux que vous êtes enlièrement libre de choisir. [e généroleur et lo
lome sont blindés d'un seul bloc, et les holslers loléroux pour vos ormes personnelles sont livrés en série. Les pneumotiques

Solides à sculpture profonde sonf égolemenl présenls sur lous les modèles de lo gomme. Le ponier de récupérotion d'herbe
el les fixotions pour les mitroilleuses orrières sont disponibles en stock chez votre dêtoilloni locol Promotheus Motors.

PowerTondeuse - Tondeuse
oulokqctée, généroteur de
tondeuse (2 PS, 400 UP,

Vifesse de pointe : 30 mph),

Suspension légère, chôssis

stondord,4 m icro-pneu s

Solides {2PS chocun), pilote,
Mitro illeuse è l'ovo nt.
ormure: Fond : 7 {coder de
lome), G3, D3 {Ne protège
que Ie généroleur), Avont :

3, Arrière : Z (Dossier

d oir ils sont Venus. 2 ils chargelrt les posi.

rions de Nos Héfos. 3llls vous néprisent et

continlrent dans leur prine directior't. Les trois

alternatives sont acceptables. S ils s err retouf

nent. ils onr été possédés bêtement. S'ils font

l errelLr d atuqLrer Nos Heros. celui des deux
qui a la plus grosse \,oix bajsse le volune el

\ rlle r)K le. p.r- . P r'. I] :: d.r..le mi.r '.

La: r:. ij: conlagnons finlassent la sono. la

- i r r.r-: : ,.ahic|l.e .]f riiie et dégagent

la : - r- L-r s.la:aa :'..-ldain va rendre

les :- I .... . :l-.:lla sl is pollr.

SUI\'ai : :: :l l:: \:l-lclemeni

rie

Sel l _ i:1,15. Ca

poLlli. : .a tlllil la

f,.,is -1,. . .

d?.i' i

font pens€: a'. ', - - rr-: ..a

cfuelle. Cela consiste à envoyer l idiot du vil

lage une vjr$aine de ldlomètres en avant avec

Lre rdd.o onp rp d \tJrcp. (. e'r l" genre de

désagrément quiénerve vraimenr. surlout en

fin de iournée, quand on a plLrs le courage de

recommencef. ce qLll esl grandement I0nc

tion de la quantilé de ljquides restanle. Un

seul qpe et paf, paf teff€, le summum de La

rnc.qJjnefie L dn d se uer 'ur le Coup. pen

dà r ' hL.ro. os brl.cr> onr dor. .ppf s J

,-ôr..Ê.,r, .ên,i _.ê- -end

le ieu que plus intéressant. Des rumeufs non

c^rn'r ê". p.,'ie-d !n-d( nO'i"d,d\dn te.U
péré et adapté les s,/stèmes coupe-câble des

blindé}. Accel. 10, TRO,

6VuttJs, lz/ zu,
0ptions: Ponier à herbe
(20lbs, $50, +2 PS sur le
colé droit). Rem orque
(50lbs, $ 100, 2 micro-
pneus Solides. 500Lbs de
copocité en corgo, 1

espoce. Gordez à l'espril
ce poids lorsque vous réo-
lisez vos colculs d'occélê
rotion, elc..,)

hélicoprères. Çâ marche déjà pas toujours avec

les enElins volants, alors avec une moto 20 fois

moins lourde el un peu moins rapide, moi. ie
doute...

Comme vous avez pli Ie constater, cette

racrique n err pà. la version mu)(lee de

Iembuscade. mais constitue une utilisation
très rentâble de deux hommes et d'un mini-
mum de maieriel. Er le rar:o efllcàciré cour

esr viral dans n importe quel situation de
guene. nul n'est besoin de vous le fappeler.

Rubnque à sujvre ddns le pfo,l^djn ruréro.

PAR AARON ALISTON

pfjncjpale. ei :' :: r - : :
force. ( lctte tactiqLi! n.:. r-.: -:r .

r.r o't dê. . t o

'lo' jL,.r.. es do .. . ' . ..

pl ilo dir.' d"s bo ...'r I

;r-ê m.irar rê . e l'. r -l]akn- p:l

du monde une Roquette Lourdc tirée.rii
hasard. La foncùon cféant l ofgane. les moiafds

se sont n'ris à réfléchir à des no)'ens de défense

and embuscade. Étudiant les différer]tes embus

cades, les motards onr opté pour La méihode

la moins chère en peIso[nel. mais la plus



BO GGDI'R.R.IER.

L.e (ercDrrnier cle f<(rrË !
DU PETIT MORGAN DE
STRASBOURG EN EUROPE

Possesseur de la plupart des extensions
pour INS/MV, il tn'en manque deux paur
achever ma collection : Le soit dlsant
Mythique Daemonis Compendiun et lnter
ventian Divine. Pretextant la rupture de stock
au la fn d'édition, ils sont intouvables. Je
t"ous suDplic de me pro. uret uqp dd-c.se d

laquelle je paurrai les trauver ou de m'envo]/er
un bon de cammande me permettant de vous

en commander un exemplairc.

Cher Morgan, as,tu eu des bonnes notes
récemment à l'école ? J'en doute. Si le Dae.
manis Campendiumest mythique, c'est jus"

lprent 0dfcp qt .l er complèremen ppL 
"e.

au même titre que le non moins légendaire

Intervenlion Divine. Sinon, il ne serajt pas

mylhique et il serait disponjble comme
lmporle qUê e al ra exters'On. L- oier .i-
Qu il nour pr reste chez rois, o.s DaeTOn.s

ConperdiLm. tdi\ Sson ctdl stoseragèfe.,
et ils ne servent pas à les caler. Èt dans le stock,
iln'y a den, nada, nothing. La seule solutlon
pou- lês LIouve r". e ]e màIc\d dp l O(cd,'o.1,

0L ILr peu\ ê\oelet pt dpgotet L-l poL- lo.ns
de mille fuancs (Là, je me mouille pasl. Sinon,
le bile pas. Sj lu as le Scriptarium Vefjtas, ru
es à moilié pardonné, tout y est et même plus

encore. Chez Siroz on ne prétexte pas, r-rl

épuise Le tifage.

VI.J SUR AKELA,
EN RI,JBRIOUE BD

'Ilens, 
Scales a encore frappé les scéna

ristes ? Sur te même thème, ily a "Les Héri.
tiers". 2 Tomes paruus, le scénar est de
C.E.Ranne lles suppléments INS/MVl... Là

encore, très inspiré de Scales le JDR, à part

qu an ne sait pas encore que parmi les per
,a5 il / d dc . dtdgans Dah na,phe . 0u' . igno
rent lmais an le devine très .fort tellement
c'est st tb ti leme t1t suggé ré l.

Cher Men Gam, il y a iuste une petite

"rreur de do a. ! 1 6"ga-de, b,"r le { op)-
right des Hériùers, tu verfas qu'ildate de 1g8g

ou 90, je sais plus tr'ès bien. A cette époque,

Scales n'étajt même pas au stâde embryon
naire. Mais c esr bien vu tout de même et
même si I'explication des pou,,'oirs des Hér1-

tiers n'est pas celle là, elle n'esr pas Loin non
plus. C'est une sacrée coincjdence, non ?

I-e coin
cles Zirres
Le numéro 2 de RollezJeunesse, donc

le troisième, est paru I C'est bjen ! Il est beau,

enfin comme d'hab', et surtout il est touiours
gmtuit. Contâcrez le gentjl Jacques Mucchielli,
7 Avenue de la Porte de Ch0isy,75013 Paris

pour vous abonner, ali pfix de un camet de

timbres les cinq numéros I C'est génjal. non ?

Hp lrte une cho,e. Jr pêL me\quire :

C'esl Magna Vefitas, pas Magan Verjtas. Ok,
je sâis, on peut parler.

REVE DE CUIR !

\ot. :a l o àuc n -apooli àveL ldbaLha

Cash ou Zara Whites, c'était iuste pour atti,
rer votre altenlion sur le detnier numéro des

Rêveurs de Runes. . un de . pru. oedL l r e .

Jctrels. dis0on blp arssi brea pt mâgd\in "pë

cia11sé qu'en Fnac, un must l En en plus, c est

ods 'rop cher. Le d" r "r n rmëro e, ur ,pd.

cial Twin Peaks,/Schuitten, comme d'hanl
tude, super bien fait. Pfochajn numéro, pour

le salon d'AngouLême, s'ils ie finissent à temps.

On sait ce que c'est que boucler un canard

dans les délais I Bonne chance I

APSARAMONAMOUR,

Décidément, ils sont un peu neuneux
ceux là. Après I'interviel de Feumeuleu dans

le dernief, via li pas qu'ils nous sorlent une
grosse connerje suf Le roman de Scales. La

première phrase les choque ("Et mefde l").
Pauvre biquets I Ils vjennent sûrement de s€

mettre à la bibljothèque v€rte, je ne vois que

cela. J exagère encofe, c'est vraj, la biblio
thèque verle c'esl ûès bjen, surtout les jllus

irations, mais c'est un peu pour les pré ados

bouronneux. Alors jusle un recdficatif Bar

nabé, liens ioi un peu pLus au coufant: Un

rega.dV"r r.al p5,sofl; il vaLnanet dpr'.
en seplembre q3. Son auteur, c'est pas

G.Rahne, quelqu'un de très bien, sans doule,
mais plutôl G.E,Ranne, qui a aussi été très

bien élevé, et chez les saints pèfes, s'ilte plait.

Et j'aj un scoop pour loi, c'est aussi ia pre-

mière phrase du second lome, dis donc I Ne

I'achète surtout pas !

t-E€i
P'TITES;

z:Al\tGDl\lsisi
PAS(et{ÈREs I

lêndtt-pfl. o i e' ne flo n c.ar ';1
un entonof el un bidon d'huile de vidange,
pour amitié er plus si affrnités.

Le petil Philippe Moufet chefche une
maison du côté de Ouétigny, près de Dijon,
de préférence vers I'hôtel du Cap Veft.
Faire sujvre all magazine qui transmettra
à la petire Marina.

Iapar rlpffp, lê^ê'i p'1i 'n-ôâi-e
raient bien que le gentil Redakchefanête
ses connefles et âssume un peu tous ses

dé1ires.

Le petlt Plene Le Pivain aimefait bien
se faire offrir une main dmite pour NoëI.

Le pelil Hervé et le petit Guiliaume
prcsentent leurs meilleus væLL{ à Marc N.,
au Rédak'Chef, à Alex, à Croc, Philippe,
Marc B, et tous les autfes, et aussj à vous.
lecteurs !

"'èf
llilll[ï{[r1l

eaa4eat
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